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ا 
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شرح جميع الأوامر- حساب الكميات - خبرة عملية 


4 


اعداد المهندس جورج مواس 
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المخططات التنفيذية وفق معايير المكاتب الهندسيةالاستشارية عن 


برنامج البحث : 


- تعليمات الاتوكاد 

- اختصارات الاتوكاد 

- التعليمات الخفية 

- إسقاطات عملية للتعليمات 

- إعطاء المواضيع الرئيسية كمحاضرة 
- مللاحظات الخبرة 

- تدوين المعلومات حرفيا وكاملا 

- الطباعة 


د ,اونما ظيرة وؤنيت 

- أسس وعلوم المقاييس (رسم مخطط تنفيذي ) 

- التبحر في علوم المقاييس والسكيلات ©5021 

- حساب الكميات بواسطة الاتوكاد ولكافة الأعمال 

- تعلم ثري دي 30 

- رسم زخارف داخلية ( ديكور0 فيلات0 أبنية 0 مطابخ ) 
اتوكاد تأسيس ٠:‏ 
الشركة صاحبة الإصدار اوتو ديسك ©2إوعء0 م]با/ 
يأتي اختصار اتوكاد من الأحرف الأولى للاسم معأ5وء0 300 )عنام مامء مكلام 
ومعناها التصميم بمساعدة الحاسب أليا . 
يتسم الاتوكاد بالدقة والسرعة والتقنية والخيرة 


للبحث عن أي برنامج في الكمبيوتر 
جهاز الكمبيوتر القرص (] 01 )-حمحب مكان تنصيبه 6ع مروعوه هه 
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عغمه.6030 له حيث ملع هي 
اللاحقة أو الملف التنفيذي 


جميع الملفات الناتجة عن الاتوكاد لاحقتها 01/8 وهي هوية التعارف بين الويندوز والاتوكاد 
لحفظ الملف من : 521/6 مااع جداه 
أو اختصار 001+5 
يفضل عدم حفظ الملفات في ثلاث أمكنة : 
سطح المكتب :<< لثلا تتعرض للعبث 
المستندات : حيث تتعرض للعبث 
القرص/ © / حيث يتعرض الكمبيوتر للفرمتة 
يفضل إخفاء اللواحق لان إبقاء اللاحقة يؤدي إلى ضياع ١‏ لملف عند إعادة التسمية 
كيف تظهر وتخفي اللواحق : 
جهاز الكمبيوتر أدوات خياراتهالمجلد عرض إخفاء أوهإظهار لواحق الملفات 


البحث عن الملفات *: بحث 3ع 


: : كافةالملفات ‏ هيت أو 0 اسم المخطط ‏ هفي حال نسيان اسم 
المخطط الذي نريد البحث عنه نضع العبارة ( *.*/010 ) حيث يعرض أسماء كافة ملفات الاتوكاد 
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تعريف بواجهة البرنامج 
ةك 8 إرحسة: لارومسوديد!!|] 5|ا1 ذاه إورااية 
00 از ” شم 11 8 اك ال 0 م 6 3ك 0 4 
ع3 فاه ديد ون بس 79 كارت عن خا خيى ص 20 را اند | نه (ن اشر 2 | 2 898 اف 
|١‏ ها #اعلة ال ز قن 1 .3 


1 


بأى 2 ا 


له 


. 


مه 7-288 


2 
. 


"1 
2 


لاست 


نال للجا٠‏ 


ييحي راوح» 


: تامو وماك لان 1ت جعت 4 ما توادت1 تاعقة دن االمادع ماعن د لك ديل 


:5 اذ االلاح.|ة ٠:‏ لووج" الل 1 اللأنرل اليل ني ليل لسسريللطايلك 
...عدخ فداه جوعاه 125منادءد 2ه 16ننا 


ناف ناكف عن ها ضري و ف روت 2 
ثريت الحال: 


ك -11 ان الاو ارارء ت اند إكدر اع اد 1711| كل-ا؟” تلعادء ن-انا باناد دمالء؟ ا ال 


5تعرمننا مع | س#سمعما “ذا بالتماط دمهةنعمن ضهنا واعه [1‏ ]| ابعوتا سعثىا إك] ج1| 
تلن ملف 
1ع تحرير للتعديل والتحرير بين الملفات 
للاء آلا 
فتتزرا 
لتلريفاكة 
1015 
لازعفاه 
01 1م الأبعاد وهي 01/210 خاصة 


015لا التعديل 
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ويمكن الاستفادة من الكمبيوترفي تنظيم أضابير المشاريع الهندسية وأرشفتها فمثلا لدينا ثلاث مشاريع 
نقوم بفتح مجلد خاص لكل منهم وضمن كل مجلد نقوم بفتح مجلدات ثانوية كلا منها يحوي مجلدات 
فرعية وهكذا يمكن الاحتفاظ بكل مخططات ووثائق وكتب كافة المشاريع كما انه يصبح هناك 
سهولة في استعادة أيا منها 


مشاريع هندسية 


مشروع جمعية العاملين مشروع مدرسة قدسيا مشروع سينما دمر 


مخططات كتب ومراسلات كشوف الإدارة 


التعريف بشريط القوائم المنسدله : 0ه لى انالا 
- نن1 ١00‏ أنالا 205 لإغلاق احد الملفات المفتوحة 
ااجءعوماع» لإغلاق كافة الملفات 
050 لترتيب المخططات فوق بعضها 
لإأاوهع امع علتله لترتيب المخططات شاقوليا 
لإااهخمهدأءصط عاتة لترتيب المخططات أفقيا 
لفتح ملف جديد : 
معم0 26230 جدع ل 
اختصار مع امن 


٠ مللاحظة‎ 


ملم»ء.ل | أناط©ط 3ج1؟ لا5. نذا نالاننا 
عند فتح ملف جديد وظهور نافذة 1316م7670 ننقر بالماوس على مجلد 3030 ثم معم0 وفي حال 
لم نجد على النافذة ملف |3230 نقوم بالنقر على السهم جانب معم0 ونختار الخيار ا لسفلي بالنقر . 
أنشئت ملفات ضمن مجلد 17701366 ولاحقتها /17 والغاية منها إنشاء نسخه احتياطية للملف 


في حال ضياعه بأن نقوم بإعادة تسمية الملف مع وضع لاحقة له /00 ثم نقوم بفتح الملف بشكل 
عادي 


مااع ماعم0 له اختصار اع + 60 


للتقلب : بين الملفات || خأو 5 المفتوحة از فنك ١‏ 3/11 + 36+ للتقلب : بين 
الملفات المختلفة المفتوحة 2 البرنامج الواحد تستعمل 50 + لمن 
تعليمة ‏ ]علا اختصار 81 


ماعط عع مععع ]عم عصهوهر مام 0 عماا علمقهههون 


هناك طريقه سريعة 1ع + 2 5 حيث يفرح 
لنا البرنامج كيفية استعمال أمر الدائرة أو المستقيم مثلا | 


ملم».ل | أ ناط تج ؟ لا . نالا لالانانا 


لمعرفة اختصارات الأوامر في البرنامج نتبع المسار التالي ]مع 
مزاع ووأاى لمقماماه© 1015 حيث تظهر لنا نافذة تظهرحقائمة يالاختصارات في 


5 3 ؟ملاع عهزاخ ناخعمضسيخ - موم. ممعع :6 
ماعل القع عارع 


سسسب 1د 
عنصمة لمن إأعمك ١‏ حعسد اام ذا دا اوناك 


ألا م كاة عرمة مامد لم3 درورده ذل ذالم ا ار 


| لم م عصدتصححم: | ذاش أصاااش تاشر 
عدعععع -لذا عن 

| 6 بادميعم ا[ 1ع 5لا اللااقعولما 
لقنا 1 عع ؤلاا لاا 

| تمع ذا ذال ل 
ناعتاجاالااانا الال 

عا 

لاعشا بشا 

داشا شا 

ي آش] 85 عائ'شا كشا 

معصع ام ع 


تع وم قطء ملاع 


البرنامج 
طريقه تحضير وضبط أشرطة الأدوات إخفاؤها وإظهارها : 


لإظهار أي شريط من أشرطه الأوامر نقوم بالنقر بالزر الأيمن للماوس فوق أي مكان من أحد أشرطه 
الأدوات الظاهرة فتظهر قائمه منسدلة تحوي جميع أشرطة الأدوات حيث نختار الشريط الذي نريده أن 


لتنظيم عملنا بالرسم يفضل تحضير أشرطه الأدوات الرئيسية كالتالي : 


الشريط الرئيسي 1310 (رسم ) حيث يوضع إلى اليسار 
الشريط الثاني 65 ] (طبقات )»>2 حيث يوضع في الأعلى 
الشريط الثالث 0011 ( تعديلات ) يوضع على اليسار 
الشريط الرابع 115 (خصائص ) يوضع أعلى 

الشريط الخامس 00 (قياسي ) يوضع أعلى 

الشريط السادس عالة#ك (نماذج ) يوضع أعلى 


يمكن العودة للتتريب الأساسي للبرنامج من : 
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6أ355اء 30ع0]نام 5 ا 1015 جه ثم نرتب أشرطه 
الأوامر حسب احتياجاتنا 


سطح الرسم 33 عم لاحل يمتاز بأربعة خصائص : 

المؤشر 

الشاشة السوداء حيث تمتد هذه الشاشة إلى ما لا نهاية من جميع الأطراف . 

10110 5 لاعلاقملها بالسنتمتر أو المتر وهو فقط يتعامل مع الوحدات 
المنسجمه . 

الأفركاك لا وهذات لدكسز تحال كالرحدات المسهية 


يشترط بالرسم : 

عندما نبدأ الرسم بالسنتمتر مثلا نكمله بالسنتمتر وعندما نبدأ بالمتر نتابع الرسم بالمتر 
عند الطباعة يمكن التمييز بين الرسم بالسنتمتر أو المتر . 

غادة تزيم المخاملاك بالمكمتر 

أقطار التسليح وأقطار الأنابيب ترسم بالمليمتر 

يمكن رسم مخططين احدهما بالسنتمتر والأخر بالمتر ويجب أن يلحظ ذلك أثناء الطباعة . 
جمله الإحدائثيات الديكارتية أو الرئيسية ممعكولاد 3+6مألهمء امنا 


جملة إحداثيات المستخدم معدلاو ع31مأل,مم ععدنا 


اختصار 5 © لا 


لتثبت محور الإحداثيات نتبع ما يلي : 
ماع 0 كا خنهاإم 015‏ حص ررع[/ا وحت 
وبذلك فان محور الإحداثيات لا يلحق الشكل وتبقى أيقونه محور الإحداثيات مكانها 
لتغيير مواصفات محور الإحداثيات نتبع ما يلي 
5)عمممم 65 حجبيج[م015 جه بيرعآ/ا ‏ جاده 
ألاملا3ا 
نوافذ طباعة متقدمة موجودة في أسفل الشاشة السوداء 


سطر الأوامر 9 


ملم».ل | أ ناط تج ؟ لاك . نالا لالانانا 


عدا معأ ياك”رم2 +م58] ينب عندعءدد نات انندم عع_ادعت مدع4_ددموة امامل لا :عمسب" 
: [23(1 12361 
اعم سورد 55 عم سرمت 1ج 6م ورد لمهت ب امم 


1ن 
عمذا 0ط ةصطامامء امهم جد 
الاختصار 61+9ح 
إن برنامج الاتوكاد مختلف عن أي برنامج أخر باعتبار انه يتبع أسلوب المخاطبة بين البرنامج والمستخدم 
حيث يمكن بواسطة الاختصار إزاحة سطر الأوامر أو إحضاره 


يتم تسجيل الأوامر المعطاة للبرنامج في هذا السطر ويمكن العودة فيه إلى أي أمر سابق ويفضل دائما 
إظهار ثلاث أوامر سابقه فقط لإفساح المجال أمام شاشه الرسم 

مثلا م6 أو له| ل 

وبذلك نأخذ أمر رسم الدائرة أو أمر رسم المستقيم 


ملاحظات حول سطر الأوامر : 
لمعرفة كامل اختصارات الاتوكاد نتبع المسار التالي : 
5 10ل هدام 00 3مامامء 015 ح ووع(م يط 
في حال اختفاء سطر الأوامر يمكن إعادته عن طريق المسار 
0 06 كهلك ع ما 300 ماخطمى 10015 
يمكن إقفال أو فتح أشرطه الأوامر بإتباع المسار التالي : 


0 1031108 220 )ملي /01 0 /للج 
كما يمكن فتح و إقفال الأشرطة بإتباع المسارين 
ل0عاءها الط ‏ 006جهها»عاهمهاجه //01 ا لجف 
معكاع امنا اام ممأ وعه0| 01م /00 لب 


أيضا يمكن انجاز الفتح أو الإغلاق عن طريق 
القفل الموجود في أقصى يمين شريط الحالة أسفل الشاشة . 


شريط الحالة : 


للك هلتك لاه 13ت س اعم مس مه عند دعاسمك 
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يقسم إلى قسمين : 
1- قسم لانريده وهو الإحدائيات 


2- قسم يعتمد عليه عملنا وهو الميزات المساعدة مثل , »011361 , م3م65 
010 .يت 


30 مغبام 


قلات الإتر كه 


تعليمات ظاهرة 


5 5 أت ثتقلة 5 ل ات ثقلة أو 5 فية أواضو فلكلرة 


عند بداية الرسم يجب عدم تفعيل الميزات المساعدة عدا |5006 ويمكن تفعيل الميزات المساعدة أو لا 


آن الأوان للدخول في الرسم الفعلي : 
تقسم جمل الإحداثيات في برنامج الاتوكاد إلى : 


جملة الإحداثيات الديكارتية : 


الصيغة العامة ( 27 , ا , «) 
في حال لم تذكر قيمه 7 يعني ذلك أننا نعمل على 20 
تعليمة ©10) : 


اخة آر 
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مثال : ارسم 

مربع طول ضلعه 10 وإحداثيات نقاط رؤوسه كما هو مبين في الشكل أعلاه ويتم الرسم 
بالمسار 

 )10,25(‏ (202©48) بل5م )20‏ لههّ )10,1‏ لله حن 
5 حال الانتهاء من الأمر ننقر مرم6غخمع أي اخرج من الأمر 
لإغلاق مضلع تماما نستعمل /ع206 - © 
أي خيار نريده من سطر الأوامر بين قوسين نأخذ الحرف الكبير من الأمر ونأخذ حرفين إذا تكرر 
أمرين لهما نفس الحرف الأول 
في حال التراجع عن أي أمر هناك خيار 00لا أي تراجع 
وهو تراجع عن أخر خيار واختصاره لا أي أخر عملا جؤئي ضمن الأمر . 
في حال التراجع عن الأمر بالكامل نتبع المسار 

عاعناء ومصباغه عصذًا معونا الع حت 
واختصار 7 + +60 وهو التراجع عن أخر أمر كامل 
للبدء بالرسم يجب إتباع ثلاث خطوات ضرورية 
إغلاق الملف الحالي مأع © 
فتح ملف جديد لماعم 


ع ال 


تثبيت المؤشر 
/ , / فاصلة الإحداثيات وهو موجود على الزر ( و) عربي 
/ . / فاصله عشريه وهو موجود على الزر ( ز )عربي 
مالاحظه ٠‏ 
في حال الكمبيوتر 6/ وهي حال الكتابة باللغة العربية فان الاتوكاد لا يجيب لأي أمر يعطى له . 
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إن طريقة رسم المربع في المثال السابق بالإحداثيات الديكارتية طريقة طويلة ويمكن اختصارها 


لب 


جملة الإحداثيات الديكارتية النسبية : 
ورمزها 2 , ,لا © 


في الإحداثيات النسبية نقوم بنقل مركز الإحداثيات بشكل مؤقت ولحظي إلى نقطه محددة سلفا حيث نقوم 
بتحديد احدائنيات نقطه جديدة بالنسبة إلى النقطة المحددة سلفا وهكذا نستمر وذ | السابق بالمسا 
١ : ١‏ وهكذا نستمر ونرسم المربع السابق بالمسار 


0-© < ه02 © 1206© نختالنقطة عشواهيةق ا© ليم.ره 


مجموعة ملاحظات عامة : 


نستعمل النقر على زر 252 للهروب من أمر ما أو الخروج من أي أمر لانريده 


يجب تحديد العنصر المراد حذفه بشكل إفرادي من اختصار ع له 
5 ز[00 0م501 5ع نك ها/ا 55 
5ع 06 أجعإع5 5-8 و 


نحدد العنصر المراد اختزاله ثم نكبس زر ع2ه[©0 من لوحة المفاتيح 


في حال الخروج من الأمر وأردنا العودة له في نفس النقطة نكبس /ع+20 مرتين متتاليين 
ا لحق “لحي 
حالات المؤشر : 


011 


صفحة 13 من 454 


ليا 


0 ».ل | أ ناط©ط 13 ؟ لاك . ناا لانانانا 


1- البرنامج غير محمل بأي أمر وجاهز لتلقي أمر ما . 

2- البرنامج محمل بأمر وغالبا ما يكون أمر رسومي من 0/21 

3- حالة اختيار العنصر حيث البرنامج محمل بأمر ما وغالبا ما يكون من أوامر التعديل 
7/0015 وحكما من سطر الأوامر 5اععزده غعهاءع5 


نقوم في هذا الدرس بشرح النوع الثالث من أنواع جمل الإحداثيات . 
جملة الإحداثيات النسبية القطبية : 

الصيغة العامة : 0 >8 © 

ويكون المسار بالنسبة لرسم مستقيم طوله 200 وزاويته 30 


0 > 10 © له ننختار نقطة عشوائية 


ا 


طبعا النقطة العشوائية التي بدأنا بها هي 1 واتبعنا المسار السابق للوصول إلى النقطة 2 

عند النقطة 2 يسألنا البرنامج في سطر الأوامر أمأمم غلاعم 

وهنا يمكن المتابعة بأي أسلوب من الإحداثيات السابقة التي درستاها نسبية أو قطبية 

وهنا يجب الانتباه أن زاوية المستقيم عندما نبدأ برسمه من النقطة 1هي الزاوية بين المستقيم وخط الأفق 
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حيث الدوران مع عقارب الساعة وهي هنا 0 وإذا أردنا أن نرسم من النقطة 2 مستقيم 
منطبق على المستقيم الأول فإن زاويته تكون 180+30 كما هو موضح في 

2000© النقطة 2 


ملالاحظات هامه جدا * 


قياس الزوايا بالدرجات حصرا . 

الاتجاه الموجب للدوران عكس عقارب الساعة 

نمرر مستقيم أفقي من النقطة الأولى للمستقيم الذي نريده رسمه بالاتجاه الموجب للمحور « 
ونتجه عكس عقارب الساعة فتكون هي الزاوية المطلوبة :0 حسب الحالات را - )- 8- م 
المبينة في الأشكال التالية 
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ملاحظات خبرة هامة : 
بسبب تطور صدور إصدارات جديدة من برنامج الأوتوكاد فإن الملف لمرسوم على إصدار 
متطور لا يمكن فتحه بواسطة الإصدار الأدنى منه تقريبا . وباعتبار إن جميع المستخدمين 
يستعملون الإصدار 2000 فما فوق ولذلك يجب علينا جعل البرنامج يحفظ الملفات على الأوتوكاد 
0 حيث تستطيع جميع الإصدارات الأعلى فتحه ويمكن القيام بذلك على المسار التالي : 
0 دالممه ]نام 31 300 لاع صضهم مامه 5 له 1 جه 
اختصار 0م00 هو مه له 


كيف نقلب اتوكاد 2009 الى اتوكاد 2008 : 
6551 ناثل0عه ]الام ع36م5 1 ه0/للم 05ه] لب جه 
في سطر الحالة ننقر بالزر اليمين على أيقونة 2م015 6110© ونأخذ الخيار عدم تفعيل 
ممن| عولا 
813616 615ام» حبيج|امؤ5انا جوصو ]م0 عطلع0 1 


تعليمة 0110 : 


وهي احد الميزات المساعدة الموجودة في شريط الحالة وتساعدنا على رسم المستقيمات الموازية للمحور 
“ا و7 وذلك بإعطاء الجهة بالماوس ثم قيمة الطول ثم ,+5116 حسب المسار . لتفعيل وإلغاء ميزة 
60© نضغط الزر 8ع 


5 توجيه الفارة لقيمة الطول توبجيه الفارة2 -قهمة الطول 
ملاحظة ٠‏ 
ميزة 01110 ليست فقط للمستقيمات . 
يفضل عند الانتهاء من ميزة 0150 إلغاء تفعيلها . 
مثال : لرسم مربع طول ضلعه 10 يتم حسب المسار التالي 
10 توجيه الفاره ل©1 158 ذقطة عشويئية جه ا 
ِ مله لبي لقا و م 
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خيارات الانتر في برنامج الاتوكاد : 
يجب عدم استعمال زر /5716 اليساري في لوحة المفاتيح إطلاقا . 


يصبح زر ع36م5 في برنامج الاتوكاد +م+مع أي انه يقوم بعمل زر /م+مع تماما ولا يوجد في 
الاتوكاد عع2م5 


نتيجة : حسب الملاحظة السابقة نستنج أن جميع أوامر الاتوكاد مؤلفة من كلمة واحدة فقط ولا يوجد 


ع36م5 بينها . 
جعل الزر الأيمن للماوس يقوم مقام الزر_/ع6+مع : 
أي إلغاء قوائم الاختصار التي يعطيها بوضعه الافتراضي ويتم ذلك على الشكل التالي : 


5300310 نامل رأ للا كهععمعمع]عم رعولا ممغم 0 015+ 
مالاهطء 


ثم نقوم إلغاء تفعيل المربع للقائمة 3/62 01318/108 أ 5نالاع1 ألاعغ5!101 لا 


وفي هذا الوضع يصبح الضغط على الزر اليمين للماوس لا يعطي أي قائمه من قوائم الاختصار بل 
يصبح عمله ,)6غ]م0ع] فقط , 


في حال أردنا الحصول على إعدادات أخرى للزر الأيمن للماوس ننقر على المستطيل ,إعزاع +8155 
0 بعد تفعيل الخيار السابق 
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حيث يفتح لنا واجهة فيها خيارات عدة منها : 
مه تخمع مر ماعن © عا زاح ]وبع ينها 


كلع اع -أطو عمازالةصعععممزا ده حوب 1 [ ] 
8ع ا لاع رمأ عاعلاك عاعزبكها 
ناصع اا أبءارمطك بيقامعال م كاعزاجت يعوصما 


عام حرص جرع» امم :مارك عاعناع معصصم | 


هله انا أأن3أة 1] 

عضمعم عاعتاع- لطم _لمعتععاعع عيمح عتحعرطم مصصغا 
لدمصحوهةن أوقا أدهمه 8 25 

20 0 


عندانا أزلع 

حخضقمم عاءتاع-اطول رتلمتعهافه مين جإأعمزطه ورممم عه هصه | 
لصدموحوهتا أنتما أدعمه 8 2» 

بحت اما اعمط 5 2 


عله اذا لحدصصوومنا 

حصقهم عاءااع-اطوة رععهروم,م ضا جز عكر كههمممع و ا 
8علاع 60 

لعاطقصع عبرةثناة :ادع اما اعرمطة »2 


أمععع رم عنة عصملامه لصخ مومع معطب لعاطقمع تبصع اك أبعرمط5 (» 


ماعل إ اإععدرةنا | ععمنا غ رامدث | 


في حال تفعيل الخيار كاعذاء غخطعء علالأأكمعد عمطاا مه طابا1 لا 
فان زر الماوس اليمين يعمل بشكل /+ع+21 في حال الضغط عليه بوقت اقل من 250 ميلي ثانية 
وفي حال الضغط أكثر فانه يعطي قائمة اختصار . 

في حال عدم تفعيل المربع السابق وانتقاء خيار الدائرة الأولى من حالات الخيارات الثلاث 


الموجودة فان الزر الأيمن يعمل فقط /1+6م0ع] 
أما بالنسبة لباقي الخيارات فهي أفضليات لقائمة الاختصارات التي يعطيها الزر الأيمن 


مالاحظة ٠‏ 
بعدما سبق نقول بعد تنصيب البرنامج على الكمبيوتر نقوم فورا بالتالي : 


تحضير أشرطة الأوامر حسب احتياجاتنا بال توضع الصحيح لمكان كل شريط . 
تسييف البرنامج على الإصدار 302000 مغ]داث ذي اللاحقة ع/نال 
جعل الزر اليمين للماوس /206 فقط . 


ماد حظة ٠‏ 
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لاستعادة آخر أمر تم تطبقه نقوم بكبس /51+6 ويفضل دائما عن طريق الزر الأيمن للماوس . 


مللاحظة ٠:‏ 
من اجل التقنية في الرسم يفضل إتباع ما يلي : 
في حال استخدام اختصارات الكمبيوتر نستعمل زر 50306 بدلا من زر /2016 حيث يقوم بنفس 
العمل . 
في حال استعمال الميزة المساعدة 0110© نستعمل /ع271 الموجودة إلى يمين لوحة المفاتيح 


بسبب وجودها قرب الأرقام القريبة من بعضها والتي نستعملها بكثافة . 
يستخدم الزر الأيمن للماوس باعتباره /ع+201] مثلا : 

للخروج من أمر ما . 

اناده كن أو 

بعد كل 5ع هز0 غعه1ه5. أي اختيار للعناصر 


خيارات الأمر : م200 


يؤخذ من قائمة /ياءعأ/١‏ 
اختصاره 7 


اام ه20 


للوصول إليه م 7 ع لع 
يساعدنا هذا الخيار في إظهار كافة العناصر الرسومية سواء الظاهرة على الشاشة أو الغير الظاهرة . 


كما أن هذا الخيار يعرض حد الرسم الافتراضي 


كما يمكن تحديث حد الرسم الافتراضي بحيث يكون متناسبا مع الرؤية بواسطة الأمر : معمع]] 


مععع85 الاء ألا ولوختصاره م858 5 


الأمر: 5ؤأممعغاع مم7 ٠:‏ 
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أمر هام يقوم بعرض جميع العناصرالموجود ة في الملف ضمن سطح الرسم الظاهرة والغير ظاهرة وهو 
أفضل من الأمر || 2001 


الأمر لاومالا مزه27260 


يقوم هذا الأمر بفتح نافذة تحوي العناصر التي نود التركيز عليها و يقوم بتكبيرها على كامل سطح الرسم 
الا 2 لهيد ١ل‏ 


الأمر وعءز06 مزم20 : 
يقوم هذا الأمر بتكبير العنصر أو العناصر التي نحددها له فقط . 


واختصاره 0 2 لح "كن 


الأمر دنمنياعم6-مزه700: 


يقوم هذا الأمر بإعادة العناصر الرسومية التي تم تكبيرها إلى الحالة ما قبل أخر تكبير فقط . واختصاره 


م 2 له له 
6-الأمر مرمم2 عماهع5 : 


يقوم هذا الأمر بتكبير أو تصغير العنصر بعدد المرات التي نريدها حيث يسال البرنامج عند إعطاء الأمر 
عن إعطاءه نسبة التكبير التي يريدها المستخدم مع ملاحظة إن هذا التكبير أو التصغير لا علاقة له 
بالمقياس إنما رؤية فقط . واختصاره عاق5 2 


: اق 
7 الآمر معامع0) 70010 : 
حيث نحدد في هذا الأمر مركز التكبير ثم يسال البرنامج عن ارتفاع عين الناظر حسب المسار 
التالي : واختصاره 7 له له 
)6 تحديد ارتفاع عينلالهاظر2 تحديد مركز التكبيرربيه ‏ © احهة. “لحي 


8 - الأمر عأممرومزأم مرمه2 : 
وهو يحدد عدة مستطيلات ملونه يتحرك فيها المستطيل الأبيض حيث يمكن تحديد مساحته 
وبالموافقة يقوم بتكبير المساحة ضمن المستطيل الأبيض الذي تم تحديده . 
9 الأمر م| , آناه مزمه2 : 
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هذان الأمران يقومان بتكبير أو تصغير العنصر الرسومي بنسبة صغيرة جدا أو كبيرة حسب الدقة 


المطلوبة . 


ملالاحظات هامة ٠‏ 
يجدر الإشارة إلى أن أهم أمرين من أوامر 70017 هما : 


5آمعغ<اع -مه20 
لام ءصأللا - ه20 


ماللاحظة ٠‏ 
للوصول إلى الخيار 61506 |8566 الرؤية نتبع المسار و له له 


حيث يقوم هذا الخيار بالتكبير أو التصغير عند نضغط على الزر اليسار للماوس ضغطا مستمرا 
يهوم ري ف اللشدالىي وس مستمر ١‏ مع 
تحريك الماوس تكبيرا وتصغيرا . 


أثناء تفعيل هذا الأمر وإذا قمنا بالضغط على الزر اليمين للماوس فإننا نحصل على قائمة خيارات وليس 
]مع كما عهدنا سابقا بالضغط على هذا الزر . 


ماللاحظة ٠‏ 
إن خيارات 720017 يمكن أن تكون مستقلة أو ضمنية 
وتكون مستقلة إما من سطر الأوامر أو أشرطة الأدوات أو القوائم المنسدلة . 


الأدوات . 


٠ ماللاحظة‎ 


إن البكرة الموجودة بين زري الماوس الأيمن والأيسر تقوم بأوامر ضمنيه للتكبير أو التصغير دون 
الخروج من الأمر الأصلي ولكن ماذا لو تعطلت البكرة ؟ 


يمكن للأمر 5210 أن يقوم بهذا العمل ولكن بشكل مستقل أي نخرج من الأمر ونحصل عليه بالمسار 
من شريط الأدوات . موم لاك أ/١‏ 5-55 


واختصاره - 
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ولهذا الأمر عدة خيارات 


آن الأوان لنبدأ بالمحور الثاني وهو مراحل أو خطوات رسم مخطط تنفيذي 


للبدء برسم أي مخطط يجب القيام بالإجراءات التالية 


القيام بحفظ الملف 
ضبط الوحدات 


5+ م0 
ملا 


كما يمكن الوصول إلى الوحدات بالمسار : 
5]آمنا ع0 اننا ةنا 


115لا 


لج 


احني 


20 أذ حيث تظهر لنا 


النافذة التالية ونقوم بضبط الوحدات كما هو مبين في النافذة ثم ننقر 0 للموافقة 
زولا وواصدرن] [ليع] 
عأوحرث لأومع ا 
عم 1 حلا 
يه #دعأوء نا دحوعه نا عه ادضاعه نا 
لملقاعع م :داتعم 
ِ ً" 000 
عمانباعنانا ل ] 
داقع؟ قرم فرعدما 
تأصطعاضمه تمأرعقصر عاقءة نا امنا 
8 مدع ارلا 
أياماب لا دامقةة 5 
.الات 1.5 
انالا ل0) .كك >للا.3 
6 
'مصطتاطوا أم براتعععاما عط وعابأمممع مغ علص اا 
| ماعلا | ...تامتاعع :نا ا أعتدةنا | ءالا ا 
ا ومطاععءما 1/0 
000) ممأواععمم مم 
5ع | 3نااءع0ا عم 38 
00) ممأواععمم عاعم 
مع عقارب الساعة ع ؤ5ألالا »اع ه|© 


عكس عقارب الساعة 


عؤأللا >اعماء ونا 
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مقياس الإنزال عانع5 مملغرعوما 
وهو من اجل البلوكات ونأخذ خيار. 5د»ع! ملا 
نفتح خيار 0166105 بالنقر عليه ويفضل دائما الخيار 223516 


لي 
عودث عجة 8 
0.0 أوة 2 (0) 
820,0 طاها' 22 
1800 امع ا 0 
270.0 طاده3 2 
مب[ ث عم عاد 0 
أعدناة- | 01 ا 


ضبط حد الرسم الافتراضي : هناك طريقتان 


*- طريقة أكاديمية 
*- طريقة بالخبرة 


الطريقة الأكاديمية : 

يمكن تحديد الرسم بالمسار 5غأمأ ذا ع0 أ/لاج0] مره 5 

وبالنقر على هذا الخيار يسال البرنامج عن تحديد النقطة السفلية اليسارية ونختارها كما يضعها 
البرنامج افتراضيا وهي 0.000,0000 

وبالموافقة ينتقل البرنامج إلى السؤال عن تحديد إحداثيات النقطة العلوية اليمينية حيث يتحدد لنا 
مستطيل يحدد مساحة الرسم الكافية لنا 


مللاحظة ٠‏ 
إن هذا الخيار لحدود الرسم الافتراضي ليس أمرا إنما هو إعداد فقط ولعرض هذا الخيار يمكن 
بالمسار عن طريق !|1 20010 
م 8 المه الي 
وبذلك يتم عرض واجهة الرسم المطلوبة . 
وبالعودة إلى أمر 1015| 0/108ا012 يوجد خيارات 04-00 
0 في حال انتقاء هذا الخيار فانه لا يسمح بالرسم خارج حدود الرسم . 
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017 يسمح بالرسم خارج حدود الرسم وبالنسبة إلينا فإننا نبقي الخيار 0177 وهذا بعد ضبط حدود 
لوس 


الطريقة بالخبرة : 

يمكن ضبط حد الرسم بشكل سريع بواسطة رسم مستقيم عن طريق 015170 يعبر عن اكبر بعد 
في المخطط ثم نأخذ خيار ع 7 تم نقوم بحذف هذا المسلتقيممطبعلا , 

ونبدأ بالرسم ونلخص إن الخطوات الثلاث للبدء برسم أي مشروع : 

حفظ الملف 

ضبط الوحدات 

كلاح الريب الأفار اس 


تعليمة رسم مستطيل عام0 562 : 


ماع ماع85 لاه «واختصاره عع85 له 


بعد اختيار الأمر يطلب البرنامج تحديد النقطة الأولى التي يمكن تحديدها عشوائيا ولتحديد الزاوية الثانية 
للمستطيل نستعين بالإحداثيات النسبية حيث يكون 


“ا هو طول المستطيل 7 عرض المستطيل 
, “© لشحدد الزاوية الأولى للمستطيل 
طرق انتقاء النقاط المميزة للعناصر م0503 : 
معناها قفزة على العناصر 
م503 عع زه 5 ]1 م3 مدهعع ع [060 
ويمكن الوصول إلى نافذة خيارات م0503 


م03 عع ز0ه0 5 ]ع عم الجوعرا 10015 
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والاختصار السريع 05 له 
703 05 ماالع5 ودللأامء ذا بغ 


سس ا سي 
اهما عممسيذ ١‏ دقص5 أععلطلا | وصتطعةم1 ,واه 01١‏ خا لدة مهم 


[11ع] هنا ومصععقم؟ معم5 أععزط 0 |#] (63] دن دقص5 أععزط0) || 
لحالترت ت#علمق مددرك نمع زرطلا 


ااشاعطء5 | ف ل ممتاععما ل] خط نهاية نقطة اتندملامع [#“] لأا 
ااشرقعاع 2 الثعامه الانضظصبرفع ل] بط منتصف نقطة اننا[ كم 
اناس اعوومة” [ل] جم مركز دائرة »عامة [ ] 0 

نقطة أقرب ميمكن 1182851 ل] 26 لفن مدير 32هلالا 8 


تبقطة نقاطع حقيقى تاملاععة عاضا امع نقممث [ | 0] نزام الارياع الرئيسية31ئة1ك3با ل ] ب 


500 5 : 
التوازي اءلاد,د8 ل ] 7 التقنام التققاطع دوتاصووروام | ل] “2 


نقاة على إمتداد مماوعادع ل ]| ٠‏ 


ق حا عااف أصتدم عط رعمنه عقباقم رأقاعم مقحةلا عنة نكم]: ادها 16 ١‏ 
.أمعانك عط عنتممم ادب تعبت زقعممة زماعع؟ ومكادت! م .لصكممعه 09 
كلاقوة نادم عحا زعنه ععباقم .وصاكاعءق! مماع ها 


| ماعنا || اعتحقنا || كر ا ...تماام لا ا 


٠ مالاحظة‎ 


بحب بخنظ الخياراك: ووون: باسماءها الاتكليؤزية ومعتاها 
حسب طريقة التطبيق تنقسم خيارات م5073 0 إلى ثلاث مجموعات : 
المجموعة الأولى : 
ونمثلها ب أمأهم ممع 
يقوم هذا الخيار بالتقاط بدايات ونهايات العناصر 

أمأهم لأا 
كوم :هذا الخزان بالقاط متصطات العتاسق 

وتكروت© 
يقوم هذا الخيار بالتقاط مركز دائرة أو قوس أو قطع ناقص 
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"١00‏ 


يقوم هذا الخيار برسم عدة نقاط مع بعضها . 
0030131 
يقوم هذا الخيار بالتقاط الأرباع الرئيسة للعنصر 
المجموعة الثانية : 
مماغعع5رعاما 
يقوم هذا الخيار بالتقاط نقطة تقاطع حقيقية بين أي عنصرين 
أوع قوع لا 
يقوم هذا الخيار بالتقاط نقطة لا على التعيين اقرب ما يمكن تنتمي إلى عنصر محدد 


وانء أل معمععم م 


لرسم من نقطة محددة سلفا مستقيم عمودي على أي عنصر أخر ويجب أن تكون نقطة تعامد حقيقية . 


أ 1308 1 


لرسم من نقطة محددة سلفا مستقيم مماسي على دائرة أو قوس أو قطع ناقص 


المجموعة الثالثة : 
و6 اتروكت:34 5-5 


آلية تطبيقية مختلفة عن طريق الآليتين السابقتين وهو يقوم بالتقاط نقطة واقعة على امتداد عنصر آخر ذا 
طول أو بعد محدد ثم نتابع الأمر انظر الأشكال التالية 
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مثال 
اعااهوم 
من نقطة محددة سلفا مستقيم موازي لمستقيم آخر ذو طول محدد 
يجمع هذا الخيار بين فكرة م5أومعاع وفكرة التعامد 6داءأل0معمءءعم 
طول محدد2 لتشهيم وإعطاء الجنحى- تحديد نقطة عشوائية 


ملاحظات هامة جدا تقنية وفنية : 


يفضل تفعيل من 4-3 خيارات من قائمة م052 كحد أقصى ونفعل بشكل دائم الخيارات 
ممأغاععورع ]اما 0أمط ممع كت 2 


أي ضبط 05130 بعد تنصيب البرنامج ولمرة واحدة فقط 


لتفعيل وإلغاء ميزة 0520© ككل نضغط 83 0+6 - ومه 

ولاستخدام ميزة من ميزات م0523 لمرة واحدة أثناء الأمر نستعين بقائمة 05020 المنسدلة 
ويتم ذلك عن طريق الزر الأيمن للماوس + 5/166 

في حال تفعيل ميزة إضافية دائمة 3252111 م03 وذلك بالنقر على أيقونة 
0 هن شريط الحالة 

في حال فتح القائمة المنسدلة ولا نريد شيئا منها ننقر على ©7016 حيث يتم إغلاقها عن طريق 

هذا الخيار . 
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يفضل عدم تفعيل خيار 27265107 من واجهة 05 وإنما استخدامها من قائمة 051020 
المنسدله . 
في حال تم تفعيل خيار التعامد من واجهة 05 فيجب أن تكون نقطة حقيقية وفي حال تم اخذ خيار 
التعامد من قائمة 05 المنسدلة فيمكن أن تكون نقطة التعامد حقيقية أو وهمية . 
لالتقاط نقطة المنتصف الواقعة بين أي نقطتين نأخذ خيار 2 معع ه85 لأا 
مم 
من قائمة 05 المنسدلة ثم نحدد النقطتين فيقوم بالتقاط نقطة المنتصف بينهما . 
مولغاعع25ع]مأ أمع وممم 9< 


وهي لالتقاط نقطة تقاطع غير حقيقية بين أي عنصرين ولا يمكن ذلك إلا من قائمة 05 المنسدلة حصرا 


تتجمد خصائص 05 في حال استعمال إحداها بشكل لحظي . 

ميزة 2اع0113 وهي موجودة على شريط الحالة وتفيدنا في التقاط نقطة واقعة على امتداد نقطة 
أخرى على الأفق والشاقول 

إن ميزة )01221 تقوم بالعمل الذي تقوم به 272605100 كما تقوم بأعمال أخرى لا تعملها 
م0أكصع))اع 

يفضل إلغاء ميزة )01221 عند الانتهاء من عملها مع ملاحظة أن هذه الميزة لا تعمل بدون 
تفعيل خيار 05 حيث يكون مفعل بداخله خيار النقطة التي نريد التقاط امتدادها 

لتفعيل وإلغاء ميزة »012321 بواسطة 11 


عند تنصيب البرنامج يجب تحقيق ما يلي : 
: مج يجب تحقيق ما يلي 


تحضير أشرطة الأدوات حسب الترتيب المطلوب 
تسييف البرنامج على الإصدار 2000 ذي اللاحقة ع/ار] 
جعل الزر الأيمن للماوس- /ع+مع 

ضبط خيارات 05 على ثلاث خيارات . 


1- تعليمة : /إام0© 


| 
0015لا لم60 واختصاره 6 له 


نقوم بانتقاء عنصر أو مجموعة عناصر ثم /ع201 ثم نقوم بتحديد نقطة المسك بالطرق التالية : 
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ميزة م0503 
ثم نقوم بتحديد النقطة الثانية ويتم ذلك وفق الطرق الثمانية التالية : 
عشوائي 
النسبية 
النسبية القطبية 
مطغ 0 


)0 
0 المنسدلة 


3616 0 
لمع 


2- تعليمة 0/0106 : 

ع/ا0 آ/ا 110011 وامحتحاره /ا 
إن خطوات تطبيق تعليمة 7/1017 تتطابق تماما تعليمات 1م60 
3- تعليمة ,1[20/اا : 


01 ]ألا 0017لا جه 


تقو بانتقاع عنضن أو معموعة عتاصير قدت النشلة |(اللدممن شوو القتاكار كر توه ميد 


يقوم البرنامج بالسؤال هل تريد حذف العنصر الأصلي ؟ 
5 في حال نريد حذف العنصر الأصلي 
0 في حال لانريد الحذف وهذا الخيار افتراضي 
4- تعليمة 801366 : 

١/0 01/ 850131‏ ه اختصار 80 و 


نقوم بانتقاء عنصر أو مجموعة عناصر ثم نقوم بتحديد مركز الدوران ثم نحدد زاوية الدوران ثم /ع]مع 
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مثال تطبيقي على تعليمة 80+26 


المطلوب تدوير المستقيم /, ليصبح موازي للمستقيم 8 دون معرفة زوايا أيا منهما ” 


ععمع ع6 جا نحدد مركز الهودان م مهمنعلم على للييفي 
المستقيم 8 م#صز0ممم- نعلم على طرفي المسؤقيم./ جد 


نتم التوازي 


5 - تعليمة ممع/إامم 


ماهعلااممط الأعاه اختصاره امم ابو 


وهو يقوم برسم مضلع منتظم بعد تحديد عدد أضلاعه ونصف قطر الدائرة المحيطة به خارجيا أو داخليا 
أي الدائرة تمر من رؤؤسه أو تمسه داخلا ويتم ذلك : 
رسم مضلع منتظم عن طريق دائرة تمر من رؤؤسه أو تمسه داخلا . 
امم نحدد عدد أضالا-ه نحدد مركز الدائيهة نحدد © 
نحدد نصف قطر الدائرة م له لحني 
ين | تعني الدائرة التي تمر من رؤؤس المضلع 
حيث © تعني الدائرة التي تمس المضلع داخلا 
عن طريق طول المضلع : 
امم نحدد عدد الأ ضلاهع (©وع0ع ) نأخذ الخيار ع تحديد النقطة له تحديد نقطة 
ثانية المسافة بينهما تمثئل طول الحضلع 
وأسهل طريقة لتحديد النقطة الثانية تفعيل 01100 


تعليمة ‏ مرزمم2 : 
وتؤخذ هذه الميزة من قائمة م3م05 المنسدلة . 
تعمل هذه الميزة مع الأوامر الرسومية من قائمة /0121 


مثلا ( ممرمعع+ أمر عونا ) 
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ا 8زط5 + زر يمينُه 2 ملطممع] تحديه نقطة القفز-> تحديد النقطة المطلهبة 


ويك ديد الفتقلة المطاري الرصموق الببااعنية إلى فقطة لون يكن ريق إما اعد شاف الشسية أن 


كما تعمل هذه الميزة مع اهن التعديل ١/0011‏ 


0 ععزط0 ععإءع5له نحدد نقطة المسكلك مه #[ط5 + زر يمينه 
نحدد نقطة القفز _ثج نعلم نقطةثانهة 5ك 


وطبعا يتم تحيد النقطة الثانية إما بالنسبية أو بالنسبية القطبية . 


مثال تطبيقي : 

لدينا المستقيم 2 > 600 والمستقيم 8 - 225 والمستطيل © - 100 ,200 

المطلوب : وباستعمال ميزة ممع مع الأمر بإمهم© من ١/0016/‏ 
اخذ نسخة من المستقيم 8 ووضعه عمودي على المستقيم /, ويبعد عنه 125 باتجاه “ا 150 
باتجاه لا من جهة / 
اخذ نسخة من المستطيل 0 ووضعه بحيث تبعد نقطة '0) عن طرف المستقيم "6 بالطول 150 
والزاوية 50 
اخذ نسخة من المستطيل 0 بحيث يبعد عن طرف المستقيم "8/ 225 باتجاه لا و - 450 باتجاه 
4 
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م 8 عنعزط0 16نم نمسك المستقيم اهن أسفله 

]6أط5 +زريمين ‏ مرمم] نعلمنقطة القفز لله 125 ,0150© ه 
م60 © عع ز06 ع طلع»ه نمسك المستطيلل ميع النقطة '6 

6ط +زر يمين مرمعع] نعلمنقطة القفز "لله 6©150>130©) ه 


:5 > ععز00 ملعو نمسك المستطيللمبه مركزه بواسطة زر يمين 119/! 
+ ع6[ طك +01أ220 معع/لااع8 ليريمين + غ]أطك5 ممعم نعلم نقطة القفز "للم 
5 - ,450- 60 له له 


تعليمة رسم دائرة : 
خيارات رسم دائرة. : 6 
من عءئنان الأعواه جه 
8 اتفصدهر كز الذاترلعبيةةطوق. 'تحدد قصف: قظربالهائرة أ تاخذ قطر الدافوة بعد أن شاهة 
الخيار ,0130616 من سطر الأوامر 0 
بعد كتابة الأمر © نجد عدة خيارات لرسم دائرة : 
م0 رسم الدائرة المحددة بثلاث نقاط 
تحدذ ثلاث تقاط قهقهبت مالم ادي 


26 وتكون هاتان النقطتان قطريتان 
5لا 530 . 130. 130 


و 1 نقرة على امعنصار يلأول نقرة على العنص الثاني إعطاء نصف القطويه 
وليس شرطا أي يكون هذين العنصرين مستقيمين . 
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131 11 136 ويؤخذ هذا الخيار حصرا من القائمة ويعود رسم الدائرة في هذه 
الحالة وكأنه رسم دائرة من ثلاث نقاط . 


طرق انتقاء العناصر : 


نقوم بالنقر على مجموعة عناصر متفرقة متباعدة 

نقوم بفتح نافذة تحتوي مجموعة من العناصر وهنا يوجد احتمالات : 

نقوم بفتح نافذة من اليسار إلى اليمين فتظهر نافذة خطوطها مستمرة لونها ازرق تقوم بانتقاء كافة 
العناصر المحتواة داخل النافذة كما في الشكل / 

نقوم بفتح نافذة من اليمين إلى اليسار حيث تظهر نافذة متقطعة لونها اخضر تقوم بانتقاء جميع 
العناصر المتقاطعة مع جزء منها أو كلها كما في الشكل 8 

عكس الانتقاء : لانتقاء مجموعة من العناصر من مجموعة عناصر منتقاة سلفا من اجل إلغاء 


خيارات رسم قوس : 
حالم وله مت ااختضان ل 
تؤخذ خيارات 88 من القوائم باستثناء 3201015 


خيار 501015 3 اختصار م 3 4 له 

0مع. )ممع . 22-953 يتم اختيار النقاط حسب عكس دوران الساعة 

عاعمث . )عغمع0 . غ53 بعد اخذ الأمر ننقر 1 ثم 2 ثم الزاوية 

طأعمعا .ءع+مع . غ,جغ+5ك طول وتر القوس 

عع . ممع . +)جغ5 بداية ونهاية واتجاه المماس من النقطة الأولى للقوس 
30115 . 0مع . غ513 نصف قطر القوس 


أخر ثلاث خيارات نفس الخيارات السابقة مع تبديل وترتيب النقط 
أخر خيار عبا0أ001© وهذا الخيار لمتابعة الرسم وهو نادرا ما نستعمله 


الخطوظ وانواعيا” + 


تنقسم الخطوط إلى ثلاثة أنواع : 
عونا اختصاره | 
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ع مأ ابامص اختصاره |م 
ع لامك اختصاره |م5 
وقد تم شرح البند الأول بالتفصيل سابقا وسنقوم في هذا الدرس بشرح خط 06 1|/إام5 وخط هم [ام؟ 
تعليمة عم|الااه5 : 
حيث يؤخذ من قائمة 01317 وهو عبارة عن مجموعة خطوط منكسرة ومتصلة هندسيا وفيزيائيا . 
طريقة الرسم : 


وهي نفس طريقة رسم الخطوط ويمكن ضمن أمر رسم البولي لاين رسم قوس ثم متابعة رسم 106 


نقطة عشوائيةل»ه نرسم عدة خطوطه << م/ نرسم أقوايبى ‏ ها نتابع رسم 
ملاحظة ٠‏ 


تدرول محموعة ين |للقطوظ إلى :راجن قلنا منانقا اق كلف ولزمناعا بل مهيا لبالختصبان ]وني 


تعليمة 6ز0ع عمزالااه5 __ : واختصارها ‏ عم 
ويمكن بواسطة هذه التعليمة تحويل عدد من الخطوط العادية المتصلة هندسيا إلى خط بولي لاين ويتم ذلك 
بالشكل التالي : 


56 نقوم بانتقاء عنصرا ويلحد من الشكل أتريد تحويله إلى وهاحد 5ع له 


مأول ل نعلم العناميه ‏ له له له 


تنويه : 


في المثال السابق لدينا مجموعة خطوط + قوس فعندما اخترنا عنصر واحد منه سألنا البرنامج هل تريده 
تحويله إلى واحد أما إذا كان لدينا خط عادي نريد ضمه إلى خط بولي لاين وتم انتقاء عنصر خط البولي 
لاين فان خيار هل تريد تحويله إلى واحد لا يظهر ولذا نأخذ خيار 1015 مباشرة ثم /ع+مع 


٠ مالاحظة‎ 
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لتحويل خط البولي لاين إلى عناصره الأصلية نستعمل أمر 1006ماع من 01/100157 واختصاره « 


» 5أعء زط0 غ هلعو5 حيث يتفككه عم [|بإرامصم 
ماللاحظة ٠‏ 
خيار مأمل من ١/0016‏ واختصار هذا الأمر. ل 


بعد أن نأخذ الأمر 1015 يسال البرنامج اختيار العنصر المصدر شريطة أن يكون هذا العنصر بولي 
لاين ثم نقوم بانتقاء العناصر التي نريد أن تنضم إلى بولي لاين المصدر لتتحول جميعها إلى بولي لاين 


واحد . 


ل أعء زط60 عا اه عم ذابرامم" ااه غعءزط0 غعميع5 3 


تعليمة ©1||0م5 : 

يؤخذ من قائمة /لاج(] وهو يؤخذ لرسم المنحنيات واستعماله محدود 
تعليمة غ+©016]5 : 

ويؤخذ من قائمة ١/0016(/‏ واختصاره © ومعناه انزياح . 
0 نحدد مسافة الانزهياح نعلم على العنصرله 


يطلب تحديد نقطة لا على التعيين تمثل جهة الانزياح وهكذا مع الانتباه لوجود خيار 000/)ا وعند 
الإنهاء نضغطا ]16م 


ملاحظة * 
في حال أردنا إجراء انزياح لعنصر ما إلى نقطة محددة ولكن المسافة بينهما غير معلومة 
706 نعلم على العفصرلالهمراد إزاحته» نعلم على النقطة التيه نريد الانزياح إليها 
تعليمة 86/621 : 
اختصار /8 ويؤخذ من ١/0015‏ 
وهي اقتطاع جزء من العنصر شريطة كونه بولي لاين 


8 نختار العنصر لهاع غزط؟ + زلبهمينا .م م6مع28 تحديد النقطة الأولى -ه 
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ويتم تحديد النقطة الأولى من 2707 نسبة إلى نقطة القفز إما عن طريق الإحداثيات النسبية أو 
القسدية القطنية 

لا,لا © +0 له#>ثم © له 
ثم نحدد النقطة الثانية بالنسبة إلى الأولى بالإحداثيات النسبية أو النسبية القطبية 

ارلا © ,0 معمه 
تعليمة +مزم8 +2 )اده]8 : 
تؤخذ من شريط الأدوات حصرا وتقوم بكسر العنصر في نقطة معينه وذلك بمساعدة النقاط 
المحددة من قائمة 05 
نعلم النقطة ويجب أن تكون من 05 ثم /2016 نعلم العنصر ثم 20+67 نأخذ الأمر ويتم ذلك 
كبر العتصدو عند :النقظلة المحدهة من 62 
تعليمة لإ(ألا0م| : 
وتؤخذ من 10015 
015302 : اختصار أ اق 


وهي تحدد المسافة بين نقطتين ويمكن أن تعطينا معلومات أخرى عن المستقيم . 

2223 : اختصار لي 
وهي تحدد مساحة الشكل وطول محيطه فمثلا في حال لدينا مستطيل نريد معرفة مساحته ومحيطه فإننا 
نأخذ الأمر ١‏ 88 ثم نقوم بكبس النقاط لرؤؤس المستطيل بالترتيب حيث نبدأ من أول نقطة ثم نعود 
إلى النقطة التي بدأنا بها ثم نكبس /8016 
حيث نأخذ المساحة والطول المحيط ولكن في حال كون الشكل معقد مثلا فلا يمكننا العمل بالطريقة 
السابقة ولذا نقوم بجعل خطوط هذا العنصر إلى خط بولي لاين ثم نأخذ المساحة والمحيط + 
في حال أردنا جمع مساحة جمع مساحة عنصرين أو أكثر شريطة أن تكون هذه العناصر بولي لاين : 
نحصل على المجموع تحديد العنصر ح© 0م له وليه له 
في هذه الحالة يقوم البرنامج بإعطاء المساحة للعنصر الأول عندما نحدده وعند تحديد العنصر الثاني يقوم 
البرنامج بجمع المساحتين وعند تحيد العنصر الثالث يقوم بضم مساحته إلى المجموع السابق وهكذا حتى 
الانتهاء من تحديد العناصر حيث يعطي ال |7013 النهائي 


0 
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نعلم العناصر المطروحة ‏ 60 5 تعلمالعتصير العطروح منه ‏ 0©- للم لههم هه 


ريع عليه كل مضي ين (لسااان لطر ويح رتوو ركام داعا النتيجة بعد طرح مساحة ذلك 
الغتصر من نتيجة الطرع الذي سيقه وهكذا 
615 1/130 مواع86 خصائص الكتثلة والسطح وتدرس عندما نأخذ 30 
ألا : القائمة ورمزها || 
وهذا الخيار يعطي معلومات كاملة عن العنصر مثل المساحة والمحيط وإحداثيات جميع نقاطه . 
حيث نأخذ قائمة المعلومات تحديد العنصر ‏ -ه ‏ || حهة 
أمأمم 10 : واختصارها (]| ظ ظ 
وهي تعطي إحداثيات النقطة فقط وهي غير هامه بالنسبة لنا في 210 ولكنها هامة بالنسبة للمساحتين 
وتكتسي أهمية كبرى بالنسبة لنا في 30 
عم0[ا! : 
وهي تعطي معلومات كاملة عن الملف وتوقيته 
5 : 
يعطي معلومات عامه عن الملف 
لإأأهمع/اء5 : 
ضبط المتغيرات 
مللاحظة ٠‏ 


5 النجمة في برنامج الاوتوكاد تعني 


تعليمة مإجع5 : 


اختصار ع5 ويؤخذ من 100157 وهي تفيدنا في تكبير أو تصغير بحسب النسبة التي نريدها 
وانطلاقا من النقطة التي نحددها له فمثلا عندما نحدد له نقطة 8356 احد رؤوسه فانه يكبر أو 
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يصغر من جهة الرأس المقابل وعندما نحدد نقطة ©8356 في مركز المستطيل فانه يقوم بالتكبير 
والتصغير من كافة جهاته بالتساوي . 
5 نعلم العنصر لفحدد نقطة الأساس. م نضع النسبة ه له 
خيار لإام0© : 


ويقوم هذا الخيار بأخذ نسخة أخرى من العنصر ولكن بمقياس اصغر أو اكبر 


202056 نعلم العنصر له نحدد نقطة الأسادى ندم الفدية” - 4 


خيار ععمعمع1ه86 
يساعد هذا الخيار في تحديد قيمة الطول المختار حسب الطول الذي نريد 


ع نختار العنصر ! ه نحدد نقطة الأساسه 68# نحدد أول نقطهة -هنحدد ثاني 
نقطة نحدد الطول الذي نيعهده بين النقطتين -ه 


أكثر الحالات التي تضطرنا لاستعمال مقياس ©5021 هو حاجتنا لرسم مخططين ضمن إطار 
واحد وكل مخطط بمقياس مختلف بحيث يمكن الطباعة بمقياس واحد 


فمثلا نريد رسم مخططين في إطار واحد احدهما مقياسه 50/1 والأخر 25/1 فنقوم برسم المخططين 
بمقياس 100/1 ونقوم بواسطة تعليمة |52 بضرب الأول 2 والثاني 4 ونقوم بالطباعة بمقياس 100/1 
بعد وضع الإطار المناسب فيكون في نفس إطار الرسم كل 1 من المخطط الأول يقابله على لوحة 
الرسم مع2 و ال م1من المخطط الثاني يقابله على لوحة الرسم ممع4. 


في الاتوكاد 
00 حدة 

0 وحدة 
0 وحدة 


تؤخذ من قائمة_/لاج01] 
نحدد نقطة البداية /لا82 
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وهذا الشعاع له بداية وليس له نهاية 
ونستطيع رسم شعاع بزاوية معينه بواسطة الإحداثيات النسبية أو القطبية وذلك بدون طول طبعا 
لان طوله غير منتهي . 
بينا في دروس سابقة انه عند البدء بفتح ملف جديد يجب القيام بالإجراءات التالية : 
ضبط لوحة الوحدات 5 ]ملا 
ضبط حدود لوحة الرسم 7160| 
تثبيت المؤشر ماع6 
تسييف الملف 5 531/6 
والخطوة التي يجب القيام بها للبدء بالرسم هي ضبط المحاور : 


علطلا طم عب اددهم : 


خط المحون: اختصازة: 341 خط المحور لهطرفين ييتما الشعاع”- 8307| لهظرف واحد يهب 


رسم المحاور 
61" : المحاور الأفقية اختصار | 
نرسم محور أفقي عشوائي نأخذ لام لهالا له 


ثم نرسم المحور الذي يليه عن طريق الإحداثيات النسبية ( /ا,0 ©) وهكذا يرسم كل محور نسبة 
للمحور الذي قبله وعند الانتهاء ننقر رمغخومع 


عع/ا2 :المحاور الشاقولية اختصار ١/‏ 


نرسم محور شاقولي أولي << خيار لا لهاك له 


ثم رسم المحور الذي يليه ( 0 , ا © ) وهكذا كل محور نسبة لسابقه ثم ,2016 


في حال المحاور مائلة نأخذ الخيار ©151/ 


تهدد الزادية المرجسة م له آلا عق 
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العحاوز المائلة:: 
توسيو سكون شائل أوذين تفذد الزازية.. اعد م الولو نين 


ثم نرسم المحاور التي تليه وفق الحالتين التاليتين 


خيار عع5ز8 : 
الأمر لرسم منصف زاوية ما 
)ع امع نعلم طرفيها نكم رأس الزاويقه 8 #6 له له 
خيار +0156 


وهو أمر ضمني وليس مستقل وتعليماته نفس تعليمات +0156 المستقلة إلا أن هذا الأمر لا يقوم برسم 
إلا المحاور حيث يقوم بانزياح للمستقيمات بشكل محاور 


وفي حال كون الشكل بولي لاين فانه يأخذ فقط المستقيم الذي يقف عليه ويفيدنا هذا الأمر في تاكيس 
محور الأساسات انطلاقا من العمود الذي هو مستطيل أساسا وخطوطه بولي لاين 
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في حال اخترنا +0156 لدائرة فان الأمر لا يعمل كما تعمل +0156 المستقلة 


وكذلك كما في +017656 الأساسية لدنا خيار 7770108 وفي حال تم اخذ هذا الخيار 7 وحيث 
المسافة غير معروفة فإننا ننقر على العناصر لتحديده ثم ننقر على المكان الذي نريد تنزيله فيه . 


الأمر معطكومء)ا : 


يؤخذ من قائمة /7/0015 ومعناه تطويل ويفيد في تطويل أو تقصير العنصر واختصاره 


طول جديد إعطاء قيمة ما - أو سالبة ع0 سشهة له 


: | | 
ووألاك وي كلو ل لضيو أن ابلللمون غبوة القيية السلا 


الأمر : غمععممم 
نقر على العنصر 15096 التي معلموم له 
بذلك يزيد طول العنصر مرة ونصف ولو اخترنا 50 ينقص للنصف 


الأمر : 1011 
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يعطي الطول الكلي الذي نريده للعنصر مهما كان طول المستقيم فيطوله أو يقصره كما نريد 


الطول المطلوبلك_>ه 7 لهه| لحت 


الأمر: ‏ 31016ملا0 


ويفيدنا في زيادة الطول يدويا 


يزيد الطول أو يقصره يدويا /إ0 2-8 معا هم 


ويمكن أن نستعمل فيه تعليمة 01+10 حيث نعطيه طول معين 
ملاحظة ٠‏ 


بالنسبة للقوس يمكن زيادة طوله أو إنقاصه عن طريق الطول أو الزاوية . 


تعليمة /إ3/// : ومعناها مصفوفة واختصارها/)/ 
وتؤخذ هذه الميزة من قائمة /7/10015! 
تعمل هذه الميزة مع الأوامر الرسومية من قائمة 0/21 
يختلف هذا الأمر عما سبق من حيث انه يعطي واجهة أو نافذة للتخاطب مع المستخدم حيث فيه 


خياران رئيسيان في أعلى النافذة : 


ملمء.ل | أ ناطج ١]‏ لا . نالا لالانانا 
| )0 ي55 ] ]يثر انها 


عاععزناه أععاة5 | 21 | بية ]اث زعام8 5) 
معنعماعة تأععراه لا 


١ :1115لااونا‎ 


1 


عدد| #؟عمدة 


عددا لصقوف 


تماعدات السافة ء الأيحاء "اماع18 كقنة ععحة]#ل اءة ]اا 


5 | اتقبخد بين التسيف :]0]]58 ,بات 
ْ | اقبعدبين اجعصذ :أ8]أ0 ااانا 
ا ا 8] ببية سنن :لإقاكة "0 عاودام 


رعمالأقودصة أعذأأه نم عحا ]ا ماعل برد | 
عط || .لق خاحفامه 0ع530 عاق عبناه" 2 
عاك :لما انانب رعبتاديع , ذا أعدااب الايد : 
.أ هد هم لوءلد م1 


م8 
13م ذاناع30ع56: المصفوفات المستطيلة 
لإو كلل 12واه2: المصفوفات الدائرية 


وتتغير هذه النافذة حسب الخيار الأول والثاني 


ندرس الخيار الأول : 


في أعلن النافذة يتم وضع خيارات عدد الأعمدة وعدد الصفوف 


لدة دطصان امع ظ عدد الصفوف ظ 01/5 


ثأات المسافة والاتجاه : 300 0153666 +0156 
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أع 0115 /نام ا 


أع 015 مانا م6 


لإ3 05 عاعمم 


التباعد بين الأسطر إما من البداية للبداية أو من النهاية للنهاية وهكذا الأعمدة كما هو مبين بالشكل 
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أي أن الأرقام التي نعتمدها للتباعد بالنسبة للصفوف والأعمدة نضيف لها أبعاد الشكل فإذا أردنا أن 
تبعد العناصر عن بعضها (/ا ‏ , 07 ) فان الأرقام التي نعتمدها للتباكد هي ( ١‏ +7 
لا شلا , ع( حم حم 
كما في الشكل السابق 
مثال : 
لدينا مستطيل طوله 200 وعرضه 100 نريد إنشاء مصفوفة مؤلفة من ثمانية أعمدة وأربع 
صفوف والزاوية 0 تباعد الصفوف 100 والأعمدة 100 


أعداد النافذة عل حد 


يتم إعداد النافذة باختيار 4 للصفوف و 8 للأعمدة 

أع0115 /لا80  :‏ 100 + 100 200 

55 (اطاناا 0م 200 + 100 - 2300 

ثم نضغط على الزاوية العلوية اليمينية +066 ]56120 ثم نقوم باختيار المستطيل ونكبس 
]ع]معفتعود النافذة فإذا كنا متأكدين من عملنا نكبس )01/2 أو نكبس /اءأ/اع6/م 

حيث لدنا خيارات فإما أن يكون عملنا سليم فنختار موافق أو خاطئ فنختار 

(1/10015 ونعيد العمل . 

فى حال غير معروف لدينا التباعد بين الصفوف والأعمدة أو احدهما فإننا نلجأ إلى النوافذ 
الجانبية بالنقر عليها وتحيد التباعد على الواقع بالماوس 


يجصجبسسشششه 
8 ملأضتي ب 
مثال : 1 ٠‏ 
المستطيل السابق نفسه نريد تحديد تباعدات صفوفه وأعمدته حتى نقطة ما محددة وطبعا ابتداء من 
زاوية المستطيل نفتح النافذة +2 الأعمدة 3 الصفوف 2 حيث نريد أ 
ر'و ع بت نري 


التباعد النقطة 7/ ونهاية التباعد النقطة 8 
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إذا بعد تحديد عدد الأعمدة والصفوف من النافذة ننقر على خيار 076566 غ801 2اء[وننقر على 
النقطة / ثم نسحب المستطيل المتشكل معنا إلى النقطة 8 فيقوم البرنامج برسم صفين وثلاثة 
أعمدة من المستطيلات يكون تباعد الصفوف والأعمدة فيها هما أبعاد المستطيل الذي رأساه 
المتقابلان 8./ وذلك طبعا بعد اختيار المستطيل بالكبس على 8ع06[6 ععإع5 والموافقة 
بالكبس على 01 أو +مععع28 من /ناءأ/اعمم 
وفي حال نجهل احد التباعدين فإننا نستعين بالنافذتين 0 (انا00|1 >اءز2 , /لا80 >اعزمكلا حسب 
المجهول لدينا وفي هاتين النافذتين يكون التباعد عبارة عن مستقيم أفقي أو شاقولي يبدأ بزاوية 
المستطيل وينتهي بالنقطة التي نريد أن يصل التباعد إليها . 
أما بالنسبة لزاوية تباعد المصفوفات 3/2 04 ©8171 فإما أن تكون معروفة ونضع قيمتها من 
المستطيل الخاص بها ونتابع العمل كما في السابق أو قد لاتكون معروفة ولذلك نلجأ إلى النقطتين 
اللتين يحددان الزاوية ويتم ذلك : 


نفتح النافذة عل ابه 
مثال : نفس المستطيل السابق عدد أعمدته وصفوفه 7 و 2 وتباعد صفوفه 300 وأعمدته 200 
والمطلوب رسم المصفوفه باعتبار أن الزاوية المصفوفة غير معروفة إنما هي باتجاه المستقيم 8./ 


سر 
للج 


1 


الحل : لجز 

نضع جميع الإعدادات المفروضة في أماكنها وننقر على 81617 07 ©8051 )ا0[0زاوية انتشار 
المصفوفة ثم نقوم بالنقر على النقطة 2 ثم النقطة 8 ونقوم بالنقر على نافذة غ+ع00[6 +ع5616 
ونختار المستطيل ثم نكبس /50+6 ونختار 01 فيقوم البرنامج برسم المصفوفة المبينة بالشكل 
ونللاحظ هنا ملاحظتان 

إن تباعد الصفوف والأعمدة حافظ على قيمته ولكن بميلان بنفس الزاوية 
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تختلف الزاوية عندما نبدأ بالنقر على 8/ قبل 8 


81131 5316 :وهي عبارة عن تكرار عنصر ما ولعدد معين بشكل دائري 
نأخذ خيار 8/1621 0136م نفتح نافذة جعم اي 


لنا نافذة أخرى وعليها : 


ص ودعو كر ليق 
عاععزطه أععاء 5 00 برد كث :داناوصداءعه 8 © 
لمعا عاعع عاأععزطه لا 
علي 7 347 | تأصادم عتاصعنا 
ععداةم؟ قصضة لفصطاع إبا 
النتراط التقطة 
:داك انط 
يه الا مغ عاوصفث عممعغ]ز أه يعطصيص اماه 1 


عدد العتاصر :202ع!] أه )أعطتويص اقاه 1 


لكا 60 ]| مصدية ا 2 :ااا] هذ عاوصث 
١‏ :ممع مصعم باعط عاودحرث 


4 زاوية بين الحناصر 
عع ا أأععمة عباة؟ عملا أاعمم تق ,اللا مغ عاوصة ,مط 0 


عباةب عبااموعص ثْ .صماامام ععزإنباعماء رعتصيد 
ضصماامام عدوإنبعاعمكت عع ]إاععمع» 


فيفينا اإععصةنا ا م1 
دا صاعلا ا )ا ع عبطا لعاممت عه عومع]| عأدزه 8 


أمأمم عأمعء اع زم 7 |1 ]مامز ]معن 


حيث نقوء بوظيع إحذائياك مركز الدائر- في السسنتطيلين المبينين في النافذة وإذ| كانت هذه الإحدائياك 
غير موجودة معنا ونريد أن يكون مركز الدوران في مركز دائرة معينة فإننا نكبس على خيار 10م 
5 مع مععحيث يعود إلى الرسم وعن طريق زر يمين + 581 نختار /,ع+0ع06 فيعود البرنامج 
إلى النافذة حيث نقوم بتحديد عدد العناصر الكلي التي نريد أن ندورها حول المركز والزاوية التي تنحصر 
ضمنها هذه العناصر وذلك عن طريق المستطيلين 


عدد العناصر : 5لاع]] آ0 ععطصصنام 10651 


تحديد الزاوية : اانا مغ عاعمم 
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وإذا كنا لانعرف قيمة الزاوية ننقر على !!1 0+ ©8181 )511 حيث نقوم بواسطة الماوس لتحديد الزاوية 
التي نريد أن تنحصر فيها تكرار العناصر بعد ذلك نقوم باختيار العنصر كما أسلفنا حيث نكبس /2016 
لإنهاء الاختيار ثم نكبس )01 إذا كنا متأكدين من عملنا أو /لزاء إراعمم ثم موافقة أو تعديل . 
هناك خيار مفعل في أسفل ويسار واجهة الأمر +813 تدوير العناصر كما هي نسخت 5مم/ع]] 801316 

0ع1م0» 35 

في حال تفعيل هذا الأمر فان التدوير يتم بشكل مركزي ويبقى وضع العناصر كما هي أي القريب يبقى 
قريب والبعيد يبقى بعيد ويحافظ على وضع العناصر كما هي وفي حال عدم تفعيله فان التدوير لا يتم 
بشكل مركزي ويتغير حال العناصر عما كانت عليه ولذا علينا إبقاء الخيار مفعلا بشكل دائم ويكون مركز 
المصفوفة محيط بشكل متساوي مع المركز الهندسي 


ولندرس الآن خيارات 00ط0غ7/16 الموجودة على النافذة نفسها بعنوان 5عب|ة/ا 360 0ع0طغه/! 


الخيار الأول : اا مخ عاعمقع كمعئ] +ه ععطسصيام ا0غخه] 


ويعتمد هذا الخيار على إعطاء العدد الكلي للعناصر وإعطاء الزاوية الكلية لتوزيع هذه العناصر حيث 
الزاوية الحاصلة نتيجة التقسيم فمثلا لو كان عدد العناصر 8 وزاوية الانتشار 360 فان البرنامج يقوم 
بوضع عنصر عند كل زاوية 8/360 - 45 

ويمكن أن تكون الزاوية اقل من 360 فمثلا كان تكون 200 فتكون زاوية الانتشار كل عنصر 8/200 
0 وهكذا 


الخيار الثاني : 5ع ]| لاعع/قااع8 عاعططظع دملطع] أه ععطماياط |01 


ويعتمد هذا الخيار على إعطاء العدد الكلي للعناصر وإعطاء زاوية الانتشار بين كل عنصرين أي أن 
زاوية الانتشار الكلية تصبح ناتج ضرب عدد العناصر بقيمة زاوية الانتشار بين كل عنصرين ولذلك يبقى 
الخيار || 0+ 016 معتما لأنه تحصيل حاصل الضرب و لايمكن فرضه 


الخيار الثالث : دماع ]أ معع ع8 عاعوصظ 8 ١ااآ‏ مغ عاعمم 


يعتمد هذا الخيار على إعطاء زاوية الانتشار الكلية للعناصر وزاوية انتشار كل عنصرين أو الزاوية بين 
كل عنصرين وطبعا الخيار ع1 04 01007261 |7083 يكون معتما لأنه يأتي نتيجة لحاصل تقسيم 
الزاوية الكلية للانتشار على زاوية الانتشار بين عنصرين وطبعا بالنسبة للخيارين إلى اليمين وهما 


داع معع ع6 عاععصظ ءاعاط - اا مغ عاعصظ ءاءعزم 
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0 ».ل ]| أ ناط©ط ج1١‏ لا5. نالا لانانانا 
نلجأ إليهما عند لا تكون قيمة الزوايا متوفرة لدنا حيث نقوم بالنقر عليها لتحديد الزوايا بواسطة المؤشر 
وهذا نادر الحصول واصلا اعتمادنا الرئيسي في العمل على الخيار الأول من هذه الخيارات الثلاث حيث 
غالبا ما يتوفر عدد العناصر الكلي وزاوية الانتشار الكلية . 


الأمر عومز[ااع : ا لقطع الناقص 
ويؤخذ من قائمة /الاج0(] اختصاره 
يفضل اخذ خياراته من القائمة 
الخيار : اع أمع0 
يعرف القطع الناقص بأنصاف أقطاره 81 و 82 

002 8ه ل4>نحدد مكف القطيع 
الخيار :2 ومع ,واكام 

52 1 له نحددلاليقطة جهمع, ونكام ‏ لباع 
أي أن القطع يتحدد بالقطر 01 ونصف القطر 82 

مثال : 


لرسم قطع ناقص ضمن مستطيل نأخذ خيار 600 , ولام ونحدد النقطة 1 ثم نأخذ 01 طول المستطيل 
أي ننتقل بواسطة 01170 إلى 2 ثم نأخذ 2] نصف عرض المستطيل أي ننتقل إلى النقطة 3 


والخيار الأخير عم : 


أو نقول بعنوان : 


صفحة و4 من 454 


ملم».ل | أ ناطج ١‏ لا . نالا لالانانا 
رسم قوس من قطع ناقص : 
عرفنا سابقا أن خيارات الأقواس مستقلة عن ©12© ودائما تفضل منحنيا القطوع عن الدوائر بسبب 
انسيابيتها بينما الدائرة حادة وطريقة رسم القوس من القطع الناقص تتم برسم قطع ناقص كامل ولكن 
الخيار الافتراضي هنا هو 200, 115/, ويمكن أن نضع الخيار ,0616© ويجب أن نتذكر هنا آن 
الدوران الموجب هو عكس عقارب الساعة وبعد تحديد زاوية بداية القوس يبدأ برسم القوس ونحدد زاوية 
نهاية القوس . 
مثال : 
نريد رسم قوس من قطع ناقص زاوية بدايته 30 وهو متناظر 


كما قلنا سابقا نبدأ برسم قطع بخيار 00 , 5أ:1/ 


اع الدموزها 


6 8 م اءزم عم 


651 1 - 8م 


علما أن البرنامج يبدأ بتحديد الزوايا من / لأنها نقطة البداية وعكس عقارب الساعة دوما وطبعا زاوية 
النهاية هي زاوية القوس +30 - 150 ويمكن أن نعطي زاوية النهاية 125 أو نفس زاوية القوس . 


الخيار 0ع0نااعما : 
عندما يسألنا البرنامج عن قيمة الزاوية النهائية للقوس ويتم ذلك بالمسار : 
6 86 م هعم صساع عه /اوطل جه 
تحدد زاوية القوس 120 ٌْ نحدد زلليهة البدالة 30 
6 86 م هعد ها إجف اه جه 
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ملم».ل | أ ناط تج ؟ لا . نالا لانانانا 
6 8 6 هعم عه إجه يضدج را جد 


ذكرنا أن الخيار الافتراضي لرسم الأقواس هو 0م , 5كام ولكن يمكن أن نأخذ خيار ,06016 بدلا عنه 
ويصبح المسار لحل المثال السابق التالي : 


0 0 |عجمء عطعل ععم اعغجهجه باصط جد 


نحدد الزاوية النهاية 158 . كم نحدد الزاوية البداية 38 
وهنا أيضا باستخدام الخيار | أن نأخذ الزاوية النهائية زاوية القوس . 


النقطة وملحقاتها : +مزمم 


نأخذ الأمر من قائمة 2/210 ولكن قبل أخذ هذا الأمر يجب أن نقوم بإعدادات لضبط مواصفات هذه 
النقطة أو نماذجها ولذا نأخذ العنوان 


عالإ5 +5010 نماذج النقطة وتؤخذ من قائمة 20/234 : 


عابةك زوروعم للم 


لالالانا.ك :م 5 أمزمح 


2 


صضبط القياس بالنسية للرؤية امو الشاقة ممعت 5 صا عبلاداء 8 عدزك أه 5 زعم 


سا 

0 0 : 

صلا عنغبادعدات 11ت 0# 

ل ال ارابك بالوي ا 1 ام عالااناهة الااعتا ع 2 


| ماع م || اععصدد نا | 


|_في هذه النافذة تظهر خيارات عديدة للنقطة ومن بين هذه الخيارات او النماذج / لان آم عندما نأخذ 
هذا الخيار ونعلم النقطة لاتظهر النقطة على الشاشة إنما تكون موجودة ونلجأ إلى هذا النموذج في حال 
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0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لانانانا 
انتشرت النقاط في لوحة الرسم وفقدنا السيطرة عليها ولذا فان هذا النموذج يمنع النقاط من الظهور على 
لوحة الرسم . 
على نافذة ©5671 يؤخذ خياران 
الأول معع0 م1 ع/اأغأواع85 م512 أع56 
ومعناها ضبط القياس بالنسبة إلى الرؤية أو الشاشة وهذا الخيار يسبب بعض الإشكالات في حال أخذنا 
تكبير للزوم حيث تظهر النقطة بشكل كبير ولذا ومن خبرة التجربة نقول 
عندما نقوم برسم النقاط وضبط قياسها يمنع منعا باتا استخدام هذا الخيار ونلجأ إلى الخيار الثاني وهو 
5ن عآنا |3650 مأ م512 561 
ومعناه ضبط الخيارات بالوحدات المطلقة ويطلب إعطاءه القياس بالوحدات 
في الخيار السابق اخذ قياس النقطة نسبة مئوية من الرؤية مثلا 9705 أما في هذا الخيار فنحدد سلفا قياس 
النقطة بالوحدات . 


فمثلا عندما نأخذ هذا الخيار أي الثاني ويفضل أخذه بشكل دائم 


يطلب تحديد قياس النقطة وأفضل طريقة لذلك أن نحدد قياس النقطة التي نريدها أن تظهر في الطباعة ثم 
نعود للخلف لنعطيه قياس النقطة في ©5871 فإذا أردنا أن تظهر النقطة في الطباعة بمقياس 4000 فااذا 
كانت الطباعة بمقياس 1/100 فان كل 160 في الواقع يقابل 1217 في الطباعة وذلك حسب الجدول 
الثالي : 

الواقع الطباعة الاتوكاد 

م1 م16 1000 


مط 1 10100 
مطمطك م40 


إذ نحدد قياس النقطة في الاتوكاد ]إن 40 فتظهر في الطباعة مزممك 
ملاحظة عامة على الستايلات : 


نقوم إنشاء ستايل ولنرسم بموجب هذا الستايل ولنقم بعد ذلك بتعديل هذا الستايل فمن البديهي إن العناصر 
الجديدة سوف ترسم وفق هذا الستايل المعدل والسؤال المطروح هل العناصر المرسومة قبل التعديل 
سوف تتعدل أم لا فإذا كان الجواب : 
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00». ل | أ ناط©ط ج1١‏ لا . نالا لالانانا 
نعم : نقول إن الستايل يملك صفة ارتدادية مثل »56/1 +5010 


. قوق إق السقايل 3 يلك هنكة اركاقية 


نتابع الآن خيارات ع66م1زم0م من //1ة0 


الأمر أمزهه عاع راد واختصاره ‏ مم 


ويمكن رسم النقطة في هذا الخيار بعدة طرق تعلمناها سابقا إما عشوائي أو 01/361 أو إحداثيات 
ونلاحظ في هذا الأمر أن البرنامج يرسم نقطة واحدة ويخرج من الأمر وإذا أردنا رسم العديد من النقاط 
نلجأ إلى خيار +ماهم عاملغ انالا 
الذي يرسم العديد من النقاط ولايمكن الخروج منه إلا باستعمال زر ح25 للهروب ويفيد هذا الخيار 
بالنسبة للمساحين في تنزيل النقط . 
يمكن اختيار نقطة عشوائية ثم يتم تنزيل باقي النقاط بالنسبة لها بالطريقة الديكارتية النسبية /ا,©) 
ولسهولة العمل بالنسبة للمساحين يفضل عدم استعمال ©) في تنزيل كل نقطة ويمكن ذلك بطريقتين : 
نقل محور ااحداثيات إلى النقطة الأساسية وعندها نستعمل الإحداثيات الديكارتية ,ا وطبعا تكون 
نسبية باعتبار النقطة الأساسية منطبقة على محور الإحداثيات وسنرى فيما كيف ننقل محور 
الإحدائيات . 
رسم مستطيل الرسم الذي يبدأ رأسه بالنقطة الديكارتية 0,0 والتي تنطبق على منحور الإحداثيات 
ونقوم بتنزيل النقط ديكارتيا- /,لا 
في حال لدينا عدة نقاط نريد وصلها مع بعضها بواسطة الأمر عم]| 6ه عم[ الااهم 6ه عمذام؟ 


فانه يجب أن نفعل الخيار 006لا من قائمة 0 حتى يرى النقط ويلتقطها . 
011/10 : ومعناه تقسيم واختصاره /أ0 


وهذا الأمر يساعدنا في تقسيم المستقيم وهميا بشكل متساوي 


أدخل عدد التقدليماي نعلم أعع!©5 جهاز0] 
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0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لالانانا 
ونلاحظ أننا عندما نعطيه أربع تقسيمات مثلا فانه يضع ثلاث نقط وهمية ليقسم المستقيم إلى أربع أجزاء 


متشازية وحقنا 


ويفيد هذا العمل في التوزيع المتساوي للأشياء على طول خط إما مستقيم أو غير مستقيم مثلا توزيع 
الشجر على طريق أو أعمدة الكهرباء أو أي بلوك لدينا, ولكن لماذا لا نوزع البلوكات مباشرة 

يمكن ذلك عندما نختار 28 ثم نعطيط اسه البلوكة 

ويسألنا البرنامج هل تريد الحفاظ على العناصر وتتم الإجابة بنعم أولا ثم يطلب البرنامج عدد التقسيمات 
وهكذا نتابع كما ورد أعلاه وبذلك نكون قد وزعنا البلوكات مباشرة وهكذا يمكن توزيع السبوتات على قبة 
دائرية أو توزيع كراسي حول طاولة بيضوية أو توزيع شجر على طريق متعرج وفي كل الأمثلة السابقة 
يكون السبوت أو الكرسي أو الشجر عبارة عن بلوكة توزع على خطوط وهمية مأخوذة من تعليمة 
071561 للقبة والطاولة والطريق ودائما 

عدد التقسيمات له نسمي البلوك لمع نعلم ‏ لغجهموامها زمه له 


نلاحظ في كل الأمثلة السابقة أننا نعرف مسبقا الطول الذي نقوم بتوزيع البلوكات عليه ليقوم البرنامج 
بتوزيع البلوكات بشكل متساوي ولكن ماذا نعمل إذا كنا لا نعرف طول الطريق الذي نريد أن نوزع عليه 
أعمدة الكهرباء مثلا ولكن الذي نعرفه هو المسافة بين كل عمودين وهنا تقسيمه 0/1/1095 لا تفيدنا ونلجأ 
إلى 


تعليمة ©] و06 : ومعناها قياس 5-7 لحي 


يقوم هذا الأمر بتوزيع التقسيمات على خط بغض النظر عن الطول الكلي حيث أن طول التقسيمة فقط 
معروف لدينا و يبدأ بالتوزيع من جهة النقر وبشكل متساوي ويترك القسم الأخير والذي قيمته اقل من 
صفحة 54 من 454 


0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لانانانا 


قيمة التقسيمة الواحدة 


نتابع كما سبق طول التباعد ل هنعلم 8الهة عت لهم 


كيفية رسم مقطع بيتوني مفرغ : 


لنأخذ مستطيل بأبعاد معينة ثم نقوم بعمل 2017561 لهذا المستطيل يبعد عنه مسافة تغطية البيتون للحديد 
5 تقريبا فيكون المستطيل الداخلي هو الأتربة ولنقم بوضع الحديد في المقطع ولنفرض انه 5 © 16 
السفلي والعلوي 3 © 16 نقوم أولا بعمل تفجير للمستطيل الداخلي والخارجي وعن طريق تعليمه 
10 نقسم المستطيل إلى أربع تقسيمات وعن طريق تعليمة 1م20 نقوم بنسخ الدائرة التي تمثل 
القضيب ووضعها حسب التقسيمات حيث تمثل توزيع القضبان ولكن الأفضل هنا أن نعمل قطر القضيب 
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0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لا5. نالا لالانانا 
أي الدائرة التي تمثل القضيب بلوكة بعد تهشيرها بشكل مصمت ونسميها ونقوم بنقلها كما أسلفنا وسنشرح 
مسار الطريقتين 


الطريقة الأولي» 

بعد رسم المستطيل ورسم الأترية عن طريق - 076566 

نرسم دائرة تمثل قطر القضيب ونهشرها مصمت دائرة القضيب +عه|56 

4 4 أمعاء5 | اللي 05-7 له 


وأثناء الأمر 0 نمسك دائرة القضيب من نقطة +01030113101 ونضع ثلاث نسخ مكان النقاط الثللاث 
المعلمة على المستقيم أما بالنسبة للقضيب الموجود في الزاوية اليمنى واليسرى نقوم بإنزاله بواسطة 
0261 _بحيث تكون دائرة القضيب مماسة لطرفي الأتربة وطبعا يتم إنزال القضبان الثلاث الأولى 
بواسطة 6006م من 05 المنسدلة ثم بواسطة تعليمة ,010 نرسم القضبان العلوية 

الطريقة الأفضل أو الثانية: 


أن نقوم بإدخال قضيب التسليح أي الدائرة المهشرة بلوكة ثم نتبع المسار السابق بعد اختيارالبلوك وتسميته 
وتحديد نقطة الإنزال 


عدد التقسيم لضيبية البلوك : لله م8 نعلم العنسر جرز0 5 


ونقوم بتنزيل البلوكات مباشرة 


وتفصيل هذا الموضوع بعد أن نأخذ كيف ندخل البلوك وكيف نتعامل معه وكيف نحدد نقطة الإنزال له 
وسيأتي ذلك لاحقا ويمكن رسم القضبان العلوية بتعليمة 16/01 


تعليمة ‏ 1]([6: 
من قائمة /(150015 ستنأخذ تعليمة 17/1 بسبع حالات : 


الحالة الأولى 8 


ملم».ل | أ ناط تج ؟ لا . ناذا لانانانا 
ليكن لدينا مستقيمين متقاطعين نريد تقليم احدهما من نقطة التقاطع 


راع لطا وع 
0 القط ع 


نعلم العناصر المتقاطعة معه جَ نعلم حد القطعلىه ‏ ع7 


1 و 82 ثم نقلم ما بينهما نعلم حدي القطع ”م 


الحالة الثالثة يرد0 00 ألنا مطأمة : 


الحالة الثائية 


1 لهم 


وهي تعليمة عملية وليس لها اسم ونقوم في هذه الحالة بفتح نافذة تحوي جميع العناصر التي لدينا بحيث 
تصبح جميعها حدود قطع بالنسبة لغيرها ومقطوعة بالنسبة لغيرها في الوقت نفسه 


تعليم العناصر التيهنريدها “نتقاء جميع العناصيه ١‏ مخ 
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النيي 


0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لا5. نالا لالانانا 
الحالة الرابعة : تعتمد هذه الطريقة على انتقاء جميع العناصر حدود قطع فتصبح جميع 
العناصرمنتقاه بالنسبة لبعضها البعض وجميعها حدود قطع وهذه حالة تشبه الحالة السابقة ولكن في 
الحالة الثالثة يتم انتقاء جميع العناصر عن طريق نافذة 17/100101 أما هنا فيسأل البرنامج هل 
تريد اختيار الجميع حيث نكبس /ع+ه للموافقة أي أننا بكبس +0+6© /0+6ه يتم انتقاء جميع 
العناصر فورا 
تصبح جميع العناصر منتقاة 3# لله نحن 
ثم نقوم بالتقليم حسب المطلوب | 
يعتمد العمل بنسبة 7096 على الحالة الأولى والرابعة وفي بعض الحالات من الأجدى اللجوء إلى 
الحالة الأولى 
الحالة الخامسة :وهي إدخال نمط تأثير امتداد العناصر ونفصل ذلك الشكل التالي 


ليكن لدينا المستقيم 8 الذي يتقاطع امتداه مع 8/ ونريد أن نقوم بتقليم الجزء من 8/ الذي 
يتقاطع مع 58 وهميا عند نقطة التقاطع الوهمية 
"ع"عوعم لهتعليم حد القطلي, 1 لحن ' لبحو 

نقلم على الجزء المقلم "ع" اممعكلام ‏ له 
نلاحظ هنا اننا قمنا بعمل 7670م للمستقيم 8 أي تطويله وبالتالي فان تعليمة ]1 
التقطت التقاطع وقامت بالتعليم المطلوب ويكون المسار 

تقليم ‏ ع ع لقيتعليم احم القطع لي 16 ادق 
مللاحظة ٠‏ 
عندما أخذنا الأمرعجع50 يسألنا البرنامج أن ندخل نمط امتداد العناصر وذلك حتى يتم التقاطع 
الوهمي ويقوم أمر 27717 بعمله 
مللاحظة: 


صفحة 58 من 454 


0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لالانانا 
عندما يسال البرنامج إدخال نمط امتداد العناصر عند اختيارءج50] يكون هناك احتمالات 
إحداهما افتراضي وهو ممع ع وم والآخر 0مع2ع وقدا خذنا الاحتمال الثاني لتتم عملية 
التقليم ولكن فور الانتهاء من عملية التقليم يجب إعادة الاحتمال الأول افتراضي لان بقاء الاحتمال 
الثاني قد يقلم مستقيمات بعيدة لا نريد تقليمها وذلك يتم بالعودة إلى الأمر واخذ الاحتمال الأول 
افتراضي أي إعادة الوضع إلى ما كان عليه 
الحالة السادسة : 


وهي التقليم باستخدام تعليمه 21015 سياج وتقوم هذه التعملية بالتقليم نسبة لأقرب سياج 


مثال : 
نريد فتح باب بين 8 و 8 


نعلم كما في الشكل, آ 


مثال آخر لو أخذنا 
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5 وعلمنا كما في الشكل ب 


عض از ا 0001 


2 


فانه سيلغي كل الخطوط المار فيها التهشير لأقرب سياج وسيبقى المستطيل المعلم بشكل غامق حرا وإذا 
أردنا إفراغه نعلم عليه و نحذفه ويفضل عند استخدام 151015 إلغاء 05 وتستخدم لتقليم المحاور 
الزائدة عند حدود المبني 

الحالة السابعة : 


تعليمة خفية ‏ /(|78 «2: 


وليس لها اختصاروهي أفضل حالة لحل المثال السابق 
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لتكن لدينا المحاور السابقة ب نريد تقليم هذه المحاور بحيث نبقي مستطيل يمثل حدود المبنى يطلب خط 
أو دائرة أو قطع للتقليم عليه كحد /7811 ع 


نقوم برسم مستطيل يمثل حدود المبنى وعن طريق 0556 نأخذ مستطيل يبعد عن الأول مسافة معينة 
لكتابة أسماء المحاور( المستطيل الأزرق) ثم نقوم بالتعليم على هذا المستطيل بعد أخذ تعليمة :3 
ثم ننقر خارج المستطيل فنحصل على المطلوب! كما هو مبين في الشكل 


تعليمة 0ااع7)(ع: 
ومعناها امتداد اختصار 534 


وعملها يشابه عمل /7811 ولكن بشكل آخر أي نفس روح العمل فهذا الأمر يقوم بعمل تحديد للمستقيم 
إلى الحد الذي نختاره 


ممدود ال 


4 
4 


امك 
الخد 2 المفذ. )”2 


اولا : 
نعلم العنصر الحمدود إليه الهقعهءاءة ‏ لم «>*ع 
شل اليطفسي: (الشفدة اده 
ثانيا : 


السطارف 
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الى ع ماءكله 32 اتحق 


ثالثا :يمكن مد عنصرين حتى يلتقيا وذلك بمساعدة تعليمة عع0] كما في الشكل 


نعلم العناصر لتلتقي "ع" لمععهاه له "ع"عولهع له ««اع اخذين بعين الاعتبار 


مللاحظة خبرة : 
في حال كنا ضمن الأمر “ا وكانت جليع يلعناصر مختارة أي ث6 
وضقما تكسن درق شقن لض نننات تطليمة +5 إلى :7109 ووالجكين إذا كنا حنمن الأمز 


0 تنقلب إلى ع مع استمرار الضغط على 51/127 وفي حال إفلات 27!لإ5 يعود الوضع إلى 
حاله 


تعليمة «ع]|/081: 
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معناها شطفة 3 هذه التلعليمقٍ لها نظامان : 


1-015 1481/0 
2-4161 


ولندرس الخيار الأول : 


وهنا يهمنا العنصر الأول 01 والثاني 02 ويهمنا جهة انتقاء العنصر لتحديد جهة الشطفة حيث يقوم 
البرنامج بقياس 01 ثم 2602 وطبعا عندما نختار العنصر من التقاطع إلى الأسفل تكون الشطفة 
للأسفل ثم نعلم العنصر الأول ثم الثاني فتصبح الشطفة كما في الشكل : 


المستقيم 2 0 المستقيم01 حالمسافة 02 المسافة 01 له هشمط© له له 


وغالبا في تعليمة ع81/12/ا© نستعمل الخيار 015181/©58 
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الخيار الثاني ع | 6/الل: 


يعتمد هذا الخيار على تحديد الطول 011 للمستقيم الأول ثم تحديد الزاوية © باعتبار أن المستقيم الأول 
هو مبدأ الزاوية وليس الأفق كما نعتبر افتراضيا وجهة الدوران 


هي زاوية العنصر الثاني وليس عكس عقارب الساعة كما درسنا سابقا أي لا علاقة للساعة إطلاقا 


نعلم 02 نعلم 1م حجهج 01 لهم به بربإهه له 
| | | | 


ملاحظة : 


بالعودة للخيار الأول نلاحظ أن القيم الافتراضية للمسافات 01 , 02 هي(الصفر,الصفر)واذا تابعنا 
العمل دون تحديد 01 ,02 وبكلمة أخرى أي 01-0 و 02-0 تكون قيمة الشطفة الصفر وفقط 
يقوم البرنامج بالتقليم من الجهة المقابلة لجهة الاختيار 


٠ ملاحظة‎ 


في حال أخذنا الخيار 2156306 فانه يبقى خيار افتراضي أي في مرحلة ثانية أردنا استعمال نفس 
الأمر السابق يمكن أن لا نضع © إنما نتابع 27/778 وكذلك نفس الشيء بالنسبة للخيار 6115©/// 
وذلك قريطة أن 8 تمشمل 5ؤالةانا 


: ١/2100 تعليمة‎ 
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هذه التعليمة تنقلنا من طريقة العمل بالطول والزاوية أو بالطول و الطول أي بين - 80/611 و 
1510( ولكن هذه التعليمة غير مهمة ويمكن الانتقال بواسطة م 
را ني انتعم 


الخيار /1811: 


يمكن وضع هذا الخيار بشكل افتراضي ودائما وفي حال لا نريد هذا الخيار نضع /7811 ١١0‏ ولنفرض 
أننا لا نريد /78/1 


ونتابع عملنا كما في السابقه ‏ "ل("/(|/78 0 له 7 مبعلهم له 
الخيار 10/101718|1 متعدد : 


نلجأ إلى هذا الخيار في حال الحاجة إلى عمل شنفرة لعدة عناصر دون الخروج من الأمر وبنفس 
المقاييس طبعا 


ونتابع عملنا كما في السابق ١/1‏ لممبع لدي 


في حال كون الشكل ع0[ا/إام5 فانه لا داعي للتفجير ولا داعي لأخذ خيار ©1م1011/! بل نأخذ خيار 
م أي عم نابرامم 


نعلم الخط م 01 له ولي مه لعب 


تعليمة: ‏ +ه||زع 


ساق نسح يم قاقنة هاا 2 له 


م1 في حال كان الخيار ممأ[ طبعا 


دمجة + تقليم تبددة فضيق الله ع لحو “إححي 
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وطبعا بعد النقر على المستقيمين 


في حال أردنا أن يبستمر الأمر معنا لإجراء دمجة لأكثر من زاوية فإننا نلجأ إلى خيار ع امأ اناالا 
طبعا في حال لانريد التقليم فيمكن أن نأخذ 7/17 ١/0‏ خيارا افتراضيا 


م 


ليكن لدينا خط 06 1|/إا50 كما في الشكل ونريد عمل دمجة للزاوية ./ 
شيع القلي 


دمج نعلم 02 نعلومه01 نحسنصف القطرلهم م8 ع لني لبه 


نلاحظ هنا أننا عندما نعلم 01 يتعلم كل الخط لكننا نتجاهل ذلك ونتابع الخط الثاني 02حيث يقوم 


أما في حال أردنا عمل دمجة لكل زوايا خط 501/1106 بدون تفجير طبعا نتبع ما يلي : 


دمجة نقر على الخطا جل م تاميقل القاله م8 5 0 58 


شنفرة ا لمستطيل : 


في حال أردنا رسم مستطيل حوافه مشطوفه وبقيمة معينه لطرفي الشطفة نتبع ما يلي : 


نبساقة الح الأول للقيطنة "6" رمعم 94 ابيز 


أعمعمء عطخأه - غأمأامم أوراع - 2 ا/اامسافة الحد_التلهي للشطفة 
في حال أردنا رسم مستطيل ما بعد الأوامر السابقة فان البرنامج دائما يقوم برسم مستطيل مشنفر 
وإذا لم نحدد له قيمة الشنفرة يأخذ القيم السابقة للأمر افتراضيا وللتخلص من ذلك وللعودة لرسم 
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:2 مستطيل حوافه قائمة نعود للمسار السابق مع تحديد المسافة الأولى والثانية للشطفه (0.0) فيعود 
البرنامج لرسم مستطيل حوافه قائمة افتراضيا 


بالنسبة لرسم مستطيل مدموج الحواف 6»ع!!1] 


نتبع ما يلي : 
عمعم ععطخأه 0001 غ456 جه 8م ع الموعة قلعو . لبق 


وطبعا هنا يستمر الأمر ع6 برسم مملتطيلات مدموجة وللتخلص من ذلك نعاود الدخول 
إلى الأمر الضمني غ111 ونحدد له نصف القطر (0,00) حيث يعاود رسم مستطيلات قائمة 
العواق 


ليكن المستقيمين كما في الشكل والمطلوب تطويل المستقيم /, حتى يصل أفقيا مع رأس المستقيم 
8 مع عمل نصف دائرة قطرها البعد بين 8,/ 
والحقيقة انه يمكن الوصول إلى ذلك بعدة طرق تعلمناها سابقا والطريق الأسهل لتحقيق ذلك 


نعلم المستقيم 8 


تعليمة ‏ طعخمم+5 واختصارها 


8 


من قائمة 1/0017 ومعناها يمط أو يمد 
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وهي تعليمة جبارة وإذا أتقناها بشكل جيد فإنها تقوم بعمل كبير والفن في استثمارها بشكل صحيح 
وتكمن الشطارة فيها بفتح نافذة الأمر بشكل ملائم حيث يمكن أن نعدل مخطط قديم أو فيه مشكلة 
ويشبه هذا الأمر بخطواته خطوات الأمر 1م0© 
- تختلف طبيعة تصرف كل عنصر بحسب طريقة تموضعه داخل هذه النافذة لدينا الشكل ولننظر 
إلى النافذة المنقطة فان هذه النافذة فيها أشكال تختلف بحسب توضعها ضمن هذه النافذة 
1- أشكال طرفيها خارج النافذة وجزء منها داخل النافذة 
2- أشكال محتواة بكاملها داخل النافذة 
3- أشكال طرف منها داخل النافذة وطرف خارج النافذة 
- يجب الانتباه إلى أن النافذة المفتوحة هي الخضراء ذات الخطوط المنقطة فقط 


تك هه 

ظ 5 
- تتعامل تعليمة اع+51/6 مع خط عم[ |/إام5 كل عنصر على حدة 
- وأخيرا وأثناء اختيار تعليمة 51:61 يجب أن يكون الخيار 01150 مفعلا بشكل دائم عندما 
نأخذ الأمر 5 رنقوم بفتح نافذة تحوي مجموعة من العناصر كما هو موضح في الشكل 
ونكبس /2016 ثم نقوم بتحديد نقطة المسك ثم يطلب البرنامج تحديد النقطة الثانية ثم نقوم بتفعيل 
0 وإعطاء الجهة بالماوس ثم تحديد الطول ثم /216 وهنا سوف تتصرف العناصر وفق 


الحالات الآتية : 
8- عناصر طرفيها خارج النافذة وجزء منها داخل النافذة هذه العناصر تبقى كما هي لا تتحرك 
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8- عناصر محتواة بأكملها داخل النافذة هذه العناصر تنتقل انتقال فقط ولا يتغير طولها 
ويمثلها العناصر ١‏ 2 
©- عناصر طرفها داخل النافذة وجزءها الداخلي داخل النافذة وطرفها الآخر خارج النافذة وهذه 
العناصر يزداد طولها أو ينقص وتمثلها العناصر 3 


تطبيقات عملية على تعليمة طع+ع/56 : 


لدينا المحاور المبينة في الشكل ولنفرض أننا نحتاج إلى زيادة الطول بين المحور 3 و 4 بمقدار 
0 نقوم بفتح نافذة كما في الشكل ونحدد مسافة بمقدار 100 
- لدينا كريدور كما في الشكل نريد زيادة عرضه مع المحافظة على أشكال العناصر وأبعادها 
وإبقاء العناصر 8 , / في مكانها ولتنفيذ ذلك نقوم بالتالي 
نقوم بفتح نافذة تحوي جزء الكريدور العلوي أو السفلي ثم نقوم بالضغط على زر /©08ع وننقر 
على العناصر 8 ,/ لإزالة تحديدها ثم نحدد مسافة ونعمل ع+ع582 بالمسافة المحددة فنلاحظ أن 
العناصر 8 ,8/ بقيت مكانها 

ب 

اا 
٠ |‏ | 


3 
3. 


5 


14 


7 


ب 
ب 
1 


72 
7 
و" 


ب 


| 
أ 
أ 
أ 
0 


1 


اعرحسيم 
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شريط الطبقات 41/155 | 


- وهي عبارة عن شفافيات نستطيع من خلالها فرز وفهرست وأرشفت المخطط بحيث يصبح 
التعامل معه أكثر سهولة ومرونة وسيطرة عليه وفي حال أردنا أن نقوم برسم عنصر أو مجموعة 
- في حال أردنا أن نقوم بتعديل عنصرا أو مجموعة عناصر لاتشترط أن تكون طبقتها هي الطبقة 
1- طبقة العنصر الفيزيائية 

مثلا تيار قوي وتيار ضعيف أو صحية حلوة ومالحة 
2- طبيعة العنصر الهندسية 

جدران (خطوط متصلة) - محاور (متقطعة) - خط القطع 
3- خبرة الراسم 
نوافذ على طبقة أبواب على طبقة ..... 


تؤخذ بججاع/ا8/] من 6تمصمعممع 
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ع1 ودع أ عممءط ععلإجا 3 له 


إن الطبقات هي مفتاح تنظيم المخططات حيث يستفيد من هذا التنظيم جيش من المهندسين يعتمد عمله 
على هذه المخططات من التصميم إلى الترخيص إلى إنشاء المخططات التنفيذية إلى تنفيذ الأعمال وحتى 
الوصول إلى المخططات التنفيذية التفصيلية ( أزبلت ) فكلما كان هذا المخطط بطبقاته منظم كلما وفر 
على جيش من المهندسين الوقت والجهد والمعاناة 

- والطبقات هي عبارة عن شفافيات نستطيع من خلالها فرز وفهرست وارشفت المخطط بحيث 

يصبح التعامل معه أكثر سهولة ومرونة وسيطرة عليه 

- وفي حال أردنا أن نقوم برسم عنصر أو مجموعة عناصر تنتمي إلى طبقة محددة فهذا الرسم 

يكون على الطبقة الفعالة 

الفعالة ويتم فرز الطبقات وفق ثلاث معايير 

1- طبقة العنصر الفيزيائية 

مثلا تيار قوي وتيار ضعيف أو صحية حلوة ومالحة 

2- طبيعة العنصر الهندسية 

3- خبرة الراسم 

نوافذ على طبقة أبواب على طبقة ..... 


إن أوامر 5/علاها تؤخذ من 6036م وهي ثلاث : 


اعلإةا 
ع2 5613165 اع/إ3ا 
10015 /علإةا 
بالنسبة للأمر الثالث تؤجل دراسته إلى ما بعد دراسة 30 - 20 والى بعد الطباعة ولكن قبل محاضرة 
الرسم وسنقوم الآن بدراسة نافذة مدير خصائص الطبقات 


دعم معممءظ أعلإجا 
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نلاحظ على هذه النافذة وجود الطبقة 0 وهذه الطبقة تعتبر ©5571 بالنسبة إلى جميع طبقات الملف 
وعملها يشابه عمل 517125 ولأخذ فكرة عن ذلك يجب معرفة ما هي السياسة العامة للستايلات وتختصر 
هذه السياسة بان كل ستايل له إعدادات 


300310 أو 50 وهذه الإعدادات أو ما نسميه ه|/ا]5 أولي في الإعدادات الافتراضية يجب 
أن لا نقوم بتعديلها لأننا إذا قمنا بتعديلها بشكل خاطئ فان النسخ الذي يأخذه البرنامج من هذا 
التعديل يكون خاطئا والحل أن نأخذ ©571 جديد من /»اء1!١‏ وهو أمر موجود في نافذة كل ه5101 
وهذا ©5071 الجديد المأخوذ هو صورة أو نسخة عن ©5071 الستاندر ونقوم بالتعديل عليه كما نريد 
بعد أن نسميه ونضع إعداداته واستنادا إلى ما سبق فإننا يجب أن لا نقوم بأي تعديل على طبقة 0 
ويمكننا أن نعدل كما نريد على بقية الطبقات 

لإنشاء طبقة جديدة نعود إلى نافذة مدير خصائص الطبقات فننقر على الأيقونة /30/6! /لاع1١‏ أو 

الاختصار (8+!/, للحصول على طبقة جديدة ونقوم بتسمية هذه الطبقة أو إعادة التسمية لان البرنامج 


يعطيها اسم افتراضي وهو 1206/1 مثلا بكبس زر 22 + كبس زر أيمن بعد التعليم على الطبقة حيث 
تظهر قائمة منسدلة حيث نأخذ الخيار اع/ا| مومع أي إعادة التسمية ثم نكتب الاسم الجديد عربي 


أو انكليزي 

يجب التركيز على أن اسم الطبقة يجب أن يكون واضح وصريح ويعبر عن ذاته ويمكن أن يكون بالعربي 
أو الانكليزي 

مشكلة وف لان 


يعتوضينا تناع التسمية بالعرجي حرفت الواى فكلا إذ! أركنا قيسية إحدى الطبقات ( محاور ) نكتب ( 
محا ) و عندما نريد أن نكتب ( و ) فان البرنامج ينشئ طبقة جديدة وللتغلب على هذه المشكلة فإننا 
نكتب اسم الطبقة ( محا ) ونكبس 01 ونخرج من الأمر ثم من 


ننقرمحا 5إعا ]ا ص« ممرومع8 ل 2أومزوع جه 


حيث هناك مستطيل 760376 يطلب كتابة الاسم الجديد وهو محاور وبذلك يكون الموضوع قد أنجز 
وبقدر ما تكون التسمية واضحة وتعبر عن المضمون بقدر ما توفر وقت وجهد عدد كبير من المهندسين 
85 أي المخططات النهائية أو في المخططات التفصيلية 


والآن نتابع شرح نافذة م,عع0/13038 6165 /)عممءه معلإها 


الطبقة الفعالة : 
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وهي الطبقة التي يتم الرسم عليها الآن ويمكن تفعيل أي طبقة بالنقر على أيقونة 


+ع ]نا +56 على النافذة وذلك بعد تحيد الطبقة التي نريد تفعيلها بالنقر عليها لتكون هي الطبقة الفعالة 
ويكون اسم الطبقة الفعالة مكتوب على شريط 1317615 وهناك ثلاث طرق لتفعيل أي طبقة 


إما عن طريق أيقونة +معم]باء +56 

وإما بالنقر مرتين على اسم الطبقة 

إما عن طريق القائمة المنسدلة بالنقر في شريط 3065| حيث نحدد الطبقة التي نريدها فعالة 
كيف نحذف طبقة : 
نقوم بذلك بتحديد الطبقة المراد حذفها ثم ننقر على إيقونة 1216©( وشكلها )ا حمراء ثم إامم8 ثم 012 
ظيط وكة | بهافية تالقيية الخافذفة, 
في حال حددنا طبقة ونقرنا على عغ+هعاع06 لحذفها ونريد التراجع عن هذا الحذف ننقر على ع+غ1ه061] 
مرة أخرى فيزول الحذف . 
في حال نريد حذف أكثر من طبقة نعلم أو نحدد هذه الطبقات وننقر عغعاء0 ثم بإاممم فتحذف جميعا . 
الطبقات الذي لا يمكن حذفها وهي أربع : 

6  ةقبطلا‎ - 

- الطيقة الفعالة 


- +2011 +26 وهذه الطبقة نشرحها فيما بعد 


وعندما نقوم بمحاولة حذف إحدى هذه الطبقات يعطيك البرنامج رسالة تحدد فيها الطبقات التي لا يمكن 
حذفها 


كيف نفرز الطبقات : 
الطبقة © لا ندخل عليها أي تعديل كونها 51/1 
ترسم على الطبقة © أحد المخططات التالية : 


الجدران في المساقط المعمارية 
الخطوط الرئيسية للجوائز 
لوحة تفريد الجوائز 
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الخطوط الرئيسية للواجهات ويكون لونها ابيض وفي حال أردنا أن ندخل لها مواصفات خاصة 
نقوم برسمها على طبقة أخرى خاصة وتكون سماكة الخط في الطبقة 0 هي ( 0.3 ) ونحدد اللون 
حسب الرغبة 


وعلى الطبقات الأخرى نقوم برسم 


المحاور على طبقة 

النوافذ على طبقة 

أعمدة + تهشير الأعمدة أو جدران القص على طبقة 
البلوك + تهشير البلولك على طبقة 

أسماء المحاور على طبقة 

الفرش على طبقة في شقة 

أما إذا كنا نقوم بفرش فندق فلا يمكن أن يكون الفرش كله على طبقة واحدة بل نقوم بوضع كل 
نوع من الفرش على طبقة 

المسميات الداخلية على طبقة مثلا ( غرفة النوم ) 

تهشير الأرضيات أو التراسات على طبقة 

أبعاد داخلية على طبقة 

الكليشة + الإطار + العناوين الرئيسية على طبقة 
الجداول على طبقة 

خط القطع المعماري يكون على طبقة في المقطع المعماري 
العناصر المقطوعة فعليا على طبقة 


وفي المخططات الإنشائية يكون : 
التسليح العلوي حيث يكون خط مستمر على طبقة 


التسليح السفلي حيث يكون خط متقطع على طبقة 
أرقام التسليح على طبقة ‏ مثلا 4716 


الأساور على طبقة 


قضبان التسليح على طبقة 
الخطوط على طبقة 


المياه الحلوة الباردة على طبقة 
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العياد الحلو؟ السيائفنة على بطلرقة 
سواد المياه المالحة على طبقة 
السكورة على طبقة 
بياض رموز ( بلاليع - بانيوهات - بيديه ) على طبقة 


وهذا في حال | لصحية في شقة أما إذا كانت | لمخططات تعود لمشفى مثلا فإننا نضع البانيوهات على طبقة 


أما في مخططات الكهرباء : 
التيار القوي على طبقة 
التيار الد لضعيف على طبقة 
رموز الكهرباء مثل المفاتيح أو الكاميرات على طبقة 
ويفيدنا وضع كل رمز على طبقة من أجل حساب الكميات 
أما مخططات الميكانيك : 
الخطوط الصاعدة على طبقة 
الخطوط النازلة على طبقة 
وكل شي لم نذكره يمكن أن نقدره ونضعه في طبقة مناسبة وهكذا 
كل عنصر ينتمي إلى طبقة محددة يأخذ خصائص الطبقة التي ينتمي إليها وهي ثلاث : 


اللوويب. :قوع اللقط. جه ,.بساكة القط.. 


في حال إنشاء طبقة جديدة هناك أربع خطوات : 


نختار اللون حيث ننقر على مربع اللون فتظهر نافذة اللون نختار اللون ثم 01 

اختيار الخط فهو مستمر أو متقطع 
وعندما نريد تغيير نوع الخط ننقر على 001151000 فتظهر شاشة أو نافذة فارغة نقوم بالنقر على 
1020 لتحميل الخطوط فيعرض علينا عدد من الخطوط حيث نختار إحداها وننقر 01 للموافقة ويتم 
تحبيل الخطورط مق مكنية الاتركاة الجعانة ال .مكتية الملقه الخاضة ينا 
أنواع الخطوط : 
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متقطع 0 هو.وا - لوقعم 


خط ونقطة 0 وو | - لقعم 
ونعلم على الخط الذي نريده ونوافق ب !0 


حيث يقوم البرنامج بتحميل الخط إلى ملفنا ونقوم باستخدامه . 


متى نستخدم كل نوع من أنواع الخطوط : 


0 ©150- -0قءعم/ د 
: يستخدم الخط ا لمقطع عندما يعبر عن خط القطع وعندما يعبر عن خط وهمي 
85 الك أ || ذأ 5 يكون ل هى +6 ؛ 
- التيار القوي والضعيف يكون الخط متقطع 
١00 0‏ - 30ع24 . 
يستخدم الخط المتقطع ونقطة في المحاور 


فيما عدا ذلك نستعمل الخط المستمر جدران - تهشير - أبعاد - ترقيم إلى آخره 


سماكة الخط ٠‏ 

من نافذة م,عع30238مم دع أأاعم20]م معلإةا 

ننقر على +17/618/1 1176 حيث تظهر لنا نافذة ومنها نحدد سماكة الخط المطلوب ثم ننقر »ان للموافقة 
السماكات هي -2.- 3.- 5. 

متى نستخدم كل نوع من هذه السماكات 

السماكة / 

كل العناصر المرسومة في الطبقة /0/ ترسم بسماكة2 3. 

السماكة / 5 / 


تستعمل هذه السماكة في الخط المتقطع والذي يعبر عن خط القطع . 
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كما يستعمل في رسم العناصر المقطوعة قطع حقيقي في المقطع اما باقي العناصر فتعطى السماكة حسب 
نوعها 
مثلا * 
إذا أخذنا مقطع في مخطط معماري فإننا نرسم العناصر المقطوعة قطع حقيقي ‏ ب ( 5. ) مثل 
الجدران المستمرة والسقف والأرضية 
أما إذا كان لدينا جدار يمكن أن نراه في الرسم ولا يصل إلى خط القطع فان سماكته تبقى ( 3. ) سم 
لأنها مرسومة في طبقة 0 
وأما باقي العناصر من أبواب ونوافذ فتبقى ( 2. ) 
ملاحظة : الخط الافتراضي (5 2.) 


عندما نقوم بإنشاء طبقة نقوم بتحديد أربع خصائص لها وهي الاسم واللون ونوع الخط وسماكته وجميع 
العناصر التي تنتمي إلى هذه الطبقة تحمل خصائص هذه الطبقة , 


ملاحظات عامة * 


يفضل دائما إنشاء الطبقات انطلاقا من الطبقة 0 أي عندما نريد إنشاء طبقات نقف على الطبقة 0 ثم 
نقوم بإنشاء الطبقات حيث أن الطبقة 0 هي ستايل عام للطبقات وتأخذ الطبقة الجديدة خصائص 0 حتى 
نعدلها 

يفضل إنشاء الطبقات أول بأول حسب الحاجة 


الميزات المساعدة : 
إطفاء و اشغال الطبقة  :‏ )م - مره 
عن طريق أيقونه على شكل لمبة كهرباء و عندما تكون الطبقة في الوضع 077 فان العناصر فيها 


لا يمكن رؤيتها ولا يمكن التعديل فيها 
لا يمكن طباعتها 
ولكن يمكن الرسم عليها نظريا وليس عمليا 
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التفريز : 
و يتم بالنقر على إيقونة صفراء دائرية حيث تتحول إلى بيضاء مثلجة وتتميز الطبقة المجمدة 


لا يمكن رؤية أو تعديل أو طباعة أو الرسم في الطبقة المجمدة 

لمكن تقريق المليقة الفعالة 

تتطابق ميزات التفريز مع ميزات 01-07 بنسبة 979995 أو أكثر ولكن تفيدنا عملية التفريز في 
التخفيف من ثقل الملف لان التفريز يعزل جانبا جميع ملفات الطبقة المجمدة ويجعلنا نتعامل مع 
بقية الملفات بسهوله 


قفل وفتح الطبقات : 
ويتم ذلك بالنقر على أيقونة على شكل قفل بالفتح أو الإغلاق . 
وميزة الطبقة المقفلة انه يمكن الرسم فيها ويمكن طباعتها ولكن لا يمكن التعديل فيها ويمكن رؤيتها باهتة 
متى نستخدم »اع | عه اع هامنا 


مثلا نستخدم عندما يقوم المساحين برسم نقاط أساسية غير مسموح العبث بها فإنها توضع على طبقة 
ونقوم بقفل هذه الطبقة حرصا على عدم المس بها أو مثلا عندما نقوم برسم التيار الضعيف ويلزمنا أن 
نرى مسار الكابلات في التيار القوي دون المساس بها فإننا نقوم بقفل طبقة التيار القوي . 


15امم للاعأنا أأج مأ معدمع] لاا ععلاجا بعلن 


وهي ميزة على شكل أيقونة جانب أيقونة ]3/6| /لاء1!١‏ وتتعلق هذه الميزة برسم 30 وسنتعرض لها 
لاحقا 


01ام 


وهي ميزة على شكل طابعة ونلجأ إليها عندما نريد رؤية طبقة ما أثناء طباعة طبقة أخرى ولكن لا نريد 
لها أن تظهر في الطباعة ولذلك نعلم على أيقونة +10م فتصبح 0106 50 حيث تظهر أثناء الطباعة 
ولكنها لاتظون في الوكة المسلتوعة . 


ع2عع] من لاعلا 


وهذه الميزة تتعلق بالميزة الرابعة وسنتعرض لها في 30 
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مللاحظات * 


في حال أردنا معرفة انتماء أي عنصر من العناصر إلى أي طبقة فإننا نقوم بالنقر على هذا 
العنصر حيث يتحدد فتظهر الطبقة التي ينتمي إليها في شريط الأدوات 1386/5 ورغم رؤيتها 
في شريط الأدوات فإنها لا تكون طبقة فعالة ونضغط ( ج25 ) للخروج فتعود الطبقة الفعالة إلى 
مكانها . 
لجعل طبقة إحدى العناصر الرسومية فعالة نتبع 

أمعاناء ععلإها 5اعع زه عا جا/ا 1015 /علإجا جح أوصرمع 


ويطلب البرنامج تحديد العنصر الذي نريد أن تكون طبقتة فعالة وبتحديده يتم ذلك 

في حال أردنا نقل عنصر ما من طبقة إلى طبقة أخرى محددة فإننا نعلم على هذا العنصر أو 
مجموعة عناصر في هذه الطبقة ثم ننقر على القائمة المنسدلة في شريط الأدوات 1237615 ونقوم 
بالنقر على الطبقة التي نريد نقل العناصر إليها وبكبس 550 والخروج يتم الأمر وتكسب العناصر 
المنقولة خصائص الطبقة الجديدة بينما تخسر خصائص الطبقة الأم 

هل استطيع أن ارسم عنصر أو مجموعة عناصر تنتمي إلى طبقة محددة ولكن خصائصها مغايرة 
للطبقة التي ينتمي إليها ؟ 


والجواب نعم وسنرى كيف : 


لدينا شريط الأدوات 0,0614165 حيث يوجد فيه ثلاث مستطيلات وسهم إلى جانب كل مستطيل وكل 
مستطيل فيه يعبر عن إحدى خصائص العناصر الثلاث اللون ونوع الخط وسماكته وبالكبس على السهم 
تظهر قائمة منسدلة من الخصائص فمثلا إذا أردنا أن نرسم عنصر على طبقة ما وأخذنا الخيار 8١‏ 
]ع/ج! فان العنصر المرسوم يأخذ نفس خصائص تلك الطبقة وإذا أردنا أن نرسم هذا العنصر 
بخصائص مختلفة فإننا نكبس على السهم ونقوم باختيار الخاصة التي نريد وبرسم العنصر المطلوب يكون 
هذا العنصر ينتمي إلى هذه الطبقة ولكن خصائصه مختلفة وننتبه إلى إعادة الوضع اع/إاج| 8 

في حال وجود طبقات كثيرة ونريد إطفاؤها والإبقاء على واحدة فقط فانه من الصعب إطفاء كل 

واكدة على حذة ولذلك نلحا إلى الطرق الكالية لإطفاء الطيقات 

نفتح النافذة اع 1338 دع 1 أ1عم10م أعلإجا 


نقوم بتحديد جميع الطبقات عن طريق فتح نافذة تحوي جميع الطبقات ثم ننقر على إحدى اللمبات فيسال 
البرنامج هل تريد إبقاء الطبقة الفعالة مضاءة وبالإجابة بنعم مع !0 يقوم البرنامج بإطفاء جميع 
الطبقات عدا الفعالة وأما بالإجابة لا فيقوم بإطفاء الطبقات جميعا ثم نقوم نحن بالنقر على اللمبة للطبقة 
التي نريد رؤيتها من قائمة /306! المنسدلة أو ننقر خارجا لإزالة التعليم ثم نكبس على اللمبة التي 
نريد ثم 012 
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وهذا الكلام يسري على القفل والتفريز ولكن غالبا ما يستعمل في 077 - 0 


2- بكبس زر 1+8 حيث تتحدد جميع الطبقات ثم نتابع كما في السابق 


3- أو بكبس زر الفارة الأيمن ومن القائمة المنسدلة نأخذ || 561621 حيث تتحدد جميع الطبقات ونتابع 


اع]!1] منامعع نحاء لا 


عندما نفتح نافذة - /7302386 165+/0061]م /3/6| - نرى أيقونة مباممع /داعم إلى اليسار في الأعلى 


لمحة عامة ٠‏ 


في حال لدينا مشروع كبير فيه عدة اختصاصات معمارية وإنشائية وصحية وكهربائية 
مشكلة التنسيق بين هذه المخططات بطبقاتها المتعددة ويصعب التعامل مع هذا العدد الكبير من الطبقات 
دون وجود آلية سهلة للوصول إلى الطبقة المطلوبة والتعديل عليها دون المساس ببقية الطبقات وهنا تكمن 
أهمية فرق اتلك الظبقات: وتنظييها في مجموعاثك مسوم شهل. عمل جميع: الاختضاضنات فيكلذ إن 
مخططات الجدران والنوافذ والمحاور لابد منها لجميع الاختصاصات بينما مخططات الزخارف والنقوش 
والتفصيلات المعمارية لا تهم مهندس الكهرباء والعكس صحيح مع الاحتفاظ بإمكانية كل اختصاص أن 
يدخل إلى طبقات أي اختصاص آخر في حال الحاجة للتنسيق وتقوم فكرة الكروبات لحل هذه المشكلة 
بالتطبيقات التي سنراها لاحقا . 
فكرة عمل الكروبات : 
إن المخطط المعماري هو الوحيد الذي يقسم إلى قسمين : 
عام : ويضم مخططات الجدران والأعمدة والنوافذ والأبواب وهذه المخططات المذكورة 
يجب أن تكون حاضرة أمام الجميع فهي قاعدة عمل كلا منهم . 
معماري : يضم النقوش والزخارف والديكورات والتفصيلات المعمارية وغيرها وكلهما تهم 
بالدرجة الأولى أصحاب الاختصاص ولذلك ننشئ كروب يضم المخططات التي تهم الجميع 
ونسميه عام وعندما ينتهي المعماري من إنهاء تفصيلاته المعمارية الخاصة به واضعا إياها ضمن 
كروبه المعماري يقوم بإطفاء كروبه حماية له ويخرج وعندما يأتي مهندس الكهرباء يرى أمامه 
فقط الكروب العام الذي يعتمد عليه في إنشاء الكروب الخاص به وعندما ينهي يقوم بإطفاء كروبه 
ويأتي مهندس الميكانيك ليرى أمامه فقط الكروب العام فيفتح كروبه وهكذا وكلا منهم يستطيع 
الدخول إلى كروب الأخر إذا ما احتاج شي ما منها يقفلها ويخرج بعد أن يقاطع عمله مع الآخرين 


وسنرى كيف نطبق ذلك عمليا . 
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كيفية التعامل مع الكروبات : 


في البداية يجب أن نعرف هل نريد رسم المخططات عن طريق الكروبات أم لا وفي حال الإيجاب وقبل 
الرسم نقوم وعن طريقة أيقونة /ع|51 0م0ا0)ج /0ا06 بفتح كروب نسميه عام ونقف على هذا الكروب 
ونقوم بإنشاء الطبقات والرسم عليها ما يهم جميع الاختصاصات كما أسلفنا وتتم الموافقة على هذا الكروب 
بالنقر على !0 ونلاحظ أنه عندما ننقر على شريط الأدوات /3076! نجد الطبقات التي انشأناها إضافة 
إلى الطبقة 0 ووجود الطبقة 0 هنا ليس لأنه ينتمي إلى هذه الطبقة إنما لأنه هو الطبقة الفعالة الآن . 


ثم يأتي المعماري لينقر على أيقونة (إلاه0)ج /0ا66 حيث ينشى كروبه ويسميه معماري ويقوم بإنشاء 
طبقات خاصة به ويحدد ميزاتها ويرسم عليها ما يتعلق باختصاصه 
نلاحظ انه على القائمة المنسدلة /ع123076 تظهر أسماء الكروب المعماري فقط إلا إذا كان احد طبقات 
العام فعال فانه يظهر معها أما على الرسم فانه تظهر رسومات كافة طبقات العام + المعماري 
الان إذا أراد المعماري الخروج وإغلاق كروبه فانه يقف على الكروب المعماري وبالنقر بزر الماوس 
الأيمن تظهر قائمة منسدلة ومن ألا هناك أربع خيارات 

مع2مء] - لع للاقط - 016 ح رره 

إشعال ‏ إطفاء - تذويب - تجميد 
يقوم المعماري بالنقر على 07 لإطفاء ملفه أو كروبه ويخرج . 


الان يأتي مهندس الكهرباء وعندما يفتح الملف لا يجد أمامه سوى الكروب العام حيث ومن ملاه/ع لاع 
يفتح كروب جديد يسميه كهرباء ثم يقوم بإنشاء طبقاته والرسم عليها معتمدا على الكروب العام واذا 
طايققه أحد الطيقاك بإنتعاقة الدخول إلى هذا الكروي» و إطفاء الطيقة الكى تضبايقه وإذا احكاج إلى التسدق 


مع المعماري فانه يقوم بفتح كروب المعماري عن طريق 
مه لأا أطأود للبم زر يمين _- 


يقوم بالتنسيق المطلوب ثم يقوم بإغلاق المعماري 015 وإذا انتهى من عمله يقوم بالوقوف على كروب 
الكهرباء 


]0 | أطأؤألا هه زريمين جه 


ثم يأتي مهندس الميكانيك ليفتح كروبه ويسميه ويبدأ بإنشاء طبقاته ومفتوح أمامه الكروب العام فقط 


وإذا احتاج إلى أي تنسيق مع كروب الكهرباء يدخل إلى الكروب ب 00 حيث ينسق ما يريد ثم يضع 
085 ويخرج وهكذا .... 
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اام 


عندما ننقر على هذه الايقونه تظهر طبقات كافة الكروبات التي بحالة 0146 -- 0 ونلاحظ انه على لوحة 
الرسم لا تظهر إلا طبقات الكروبات التي بحالة 00 


اع/إ3| معدن اام 
عندما ننقر على هذه الايقونه تظهر لنا الطبقات التي نقوم باستعمالها 
الكروب فقط 
+عاع0] قائمة منسدلة جه زر يمين للماوسم-ح وقوف على الكووب 
كيف ننقل طبقة من كروب إلى آخر : 
يمكن أن نرسم طبقة في كروب بالخطأ ونريد إعادتها إلى كروبها الصحيح 
الطبقة 0 لا تنتمي إلى أي من الكروبات السابقة التي انشاناها ولكن يحتاجها الجميع لان 


الرسومات التي عليها يعتمد عليها كافة الاختصاصات ولذا يجب أن تكون موجودة في كروب 
العا 
مم 


كيف يتم النقل ٠‏ 

نقوم بالتعليم على الطبقة التي نريد نقلها وبالضغط المستمر على زر الماوس الأيسر ونقوم بسحب الطبقة 
حيث يتحول المؤشر إلى سهم ونضعها في الكروب الذي نريده ثم ١‏ 012 + امم8 ١‏ وهكذا ننقل الطبقة 
0 إلى الكروب العام 

نلاحظ هنا انه إذا نقلنا طبقة إلى كروب معين فان الكروب الأساسي يبقى محتويا لهذه الطبقة أي أن 
الطبقة تصبح حاملة جنسيتين فإذا كان هذا الوضع يناسب عملنا نوافق 01ح وفي حال أردنا إلغاء انتماء 
هذه الطبقة إلى الكروب القديم فإننا نقوم بالوقوف على هذه الطبقة أي تعليمها ونضغط بالزر الأيمن 


للماوس حيث تظهر قائمة منسدلة نختار منها معغ!61 ملامم)ع ممع ع/اومم56 وبالنقر على هذا الخيار 
تصبح الطبقة المختارة تحمل جنسية واحدة وهي الكروب الجديد 


ملاحظة : 

بالنسبة للطبقة ١ 0١‏ وباعتبار أنها لا تنتمي إلى أي كروب فإننا نلجأ إلى الخيار || لرؤيتها والقيام بنقلها 
وباعتبار أنها لا تنتمي إلى أي كروب فإنها لا تحتاج إلى 8600016 

جناروية ساد 
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إذا أردنا طباعة احد النوافذ من الاتوكاد فإننا نتبع ما يلي : 
عندما تكون النافذة أمامنا نكبس على معع ]م في لوحة المفاتيح ثم نضع برنامج الرسام ومن 
تحرير نأخذ الخيار لصق ثم من أيقونة تحديد نفتح مستطيل لتحديد الصورة المراد طباعتها ثم ننقر على 


النافذة على الوورد ثم نقوم بعملية الطباعة . 


من قائمة /لاج(] ومعناه القالب 
ما هي البلوكات ؟ 


البلوكات هي عبارة ملفات اتوكاد محضرة مسبقا مثل سرير نوم أو خزانة ملابس أو كرسي تواليت أو 
مصباح كهربائي والغاية من تحضيرها مسبقا توفير وقت مستخدم الاتوكاد باستحضار هذه الملفات من 
مكقئة الأثر كاد كما انه يكنا صدعها فى اال احتجنا إلى بأؤكاك خاصية غير موجودة في :المعنية ويتكزرر 
الحاجة إليها في ملفنا 


ما هو مبدأ عمل البلوكات ؟ 


إن النهضة الصناعية الحديثة تقوم على فكرة البلوكات فإذا ما أردنا صناعة لعبة من العاب الأطفال مثلا 
فإننا نقوم بعمل قالب معدني لهذه اللعبة ومن هذا القالب يمكن صنع ملايين الألعاب والتي تشبه القالب 
تماما 


وتصور توفير الجهد والمال في ذلك إذا ما كنا نريد صنع كل لعبة بمفردها 
إن هذا المبدأ هو نفسه المبدأ الذي تقوم عليه فكرة البلوكات في الاتوكاد فمثلا سرير النوم في فرش 
المخططات المعمارية سيعاد رسمه مرات ومرات فلم لا نضع قالبا له على مبدأ الصناعة الحديثة أو ما 
نسميه بلوك في الاتوكاد فتصور التوفير للجهد الذي نجنيه من ذلك 

تعلم كيفية إنشاء بلوك داخلي 
أي مرتبط بالملف نفسه ونقول داخلي أي أن هذا البلوك فقط موجود ضمن الملف الذي نعمل به وإذا فتحنا 
ملفا آخر فإننا لا نجده 
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تعلم كيفية إنزال بلوك داخلي 


طبعا هذا البلوك انشأناه وأنزلناه ولكنه مرتبط بهذا الملف فقط وإذا قمنا بإنشاء ملف جديد لا نجد فيه هذا 
البلوك فهل ننشئ نفس البلوك السابق ضمن الملف الجديد إذا ما احتجنا اليه ؟ 


وهذا يقودنا إلى الفقرة التالية 
تعلم كيفية إنزال بلوك من ملف ما إلى الملف الذي نعمل به 
وهل هذا الحل مثالي ؟ والجواب لا وسنرى لماذا 
إذاماهو الكل + 


الحل في صنع بلوك خارجي يمكن تناوله في أي ملف نريد أي يمكن أن نفتح ملف جديد نرسم فيه البلوك 
المطلوب ثم نحتفظ بهذا الملف 521076 ونقوم باستحضاره في ملفاتنا التالية وقت الحاجة 


وهذا يقودنا إلى 

4- تعلم كيفية إنزال بلوك خارجي ( مكتبات ) وتحديد طرقه وذلك حسب طريقة صناعته 
تعلم كيفية صناعة بلوك خارجي مباشرة 

وهنا التعليمة الخفية التي سنراها فيما بعد 


6- مالاحظات وتوصيات هامة جدا 


وسنبدأ بالفقرة الأولى أي تعلم كيفية إنشاء بلوك داخلي أي مرتبط بالملف ذاته 


»اع 510 عا جدا/ا 81016 ج ده 0317 جد 


صفحة بع من 454 


ملم»ء.ل | أ ناط تج ؟ لا . نالا لالانانا 
وهنا تظهر لنا نافذة صوغ أصقعم )اعما8 
ناز رزاع نا عاتدن |5 13 


مدلل 
ري نوم عريض 
"ماحد 8 رم أماصع مجعم 8 


ناع*ناةاد روث[ ]| عع عدن وأأععم5 [ ] 


عاععزحم إعماعك أعرامم عإدرم 
2 


اعافد عدنة [ ] تلمع 1] 6)2 0 


بأنسانا دنا ١‏ يرميج © 
باالمايرعك حساث [”#] 0 0 


عاءاه 0 20 


لعانعاصه نارم زنات نلا 7 


00 2 
ثره ام )دوجن تعطنك 5 


الدن مإجماع 


مه ورهامهنم | أ 


| اعصصد”] ا املاعة مأعمط ع ضصدم2 ل ] 


ولنقوم بدراسة خياراتها 


مللاحظة هامة ٠‏ 


يجب أن تكون العناصر الأصلية التي نريد صناعة البلوك منها تنتمي إلى الطبقة 0 أي سورس البلوك 
أو مصدره هو الطبقة 0 وبالتالي يصبح البلوك ينتمي إلى الطبقة 0 


ونعود إلى النافذة السابقة لنقوم بصنع يلوكة 


نقوم بتسميتها اسما واضحا وصريحا ويعبر عن ذاتها ويجوز أن يكون بالعربي أو الانكليزي 
نحدد نقطة الإنزال أمأمم ع835 


من حيث المبدأ هناك خيارات مفعلة في هذه النافذة وخيارات غير مفعلة 
وكأن البرنامج يعتبر أن هذا هو الوضع الافتراضي إلا إذا كانت توجد حالات خاصة 


التقاط نقطة الإنزال على الشاشة معع2ن؟ - مه /6أعع6م5 [] 


هذا الخيار غير مفعل افتراضيا وفي حال تفعيله يطلب البرنامج تحديد نقطة الإنزال مباشرة على 
الشاشة ويفضل عدم تفعيله 
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تحديد نقطة الإنزال أمامم >اعام [] 
ويتم إما عن طريق الإحداثيات 7 . 7. ا وهذا نادر أو عن طريق تحديدها مباشرة من أيقونة 
أمأامم >اعام 
حيث تعيدنا إلى شاشة الرسم وننقر بالفارة على النقطة التي نريدها نقطة إنزال 
أيضا هناك خيارات في انتقاء العناصر 
مععنع؟ -مه لأأععم5 [] 
وهو غير مفعل افتراضيا 
وقى حال تقميله و التق على موه ٠‏ مظلف البرقاس تكذيه ماضن صناهة النارك ها قناقة الس 
وهذا غير محبذ 
كع زطه غععاء5 [] 


يتفعل هذا الخيار عندما نزيل تفعيل الخيار الأول وبواسطتة تحدد العناصر التي يصنع منها البلوك 
ولهذه العناصر ثلاث خيارات نحدد بموجبها موقفنا من العناصر الأصلية التي صنع منها البلوك 


أي حافظ على العناصر الأصلية مأغخه8 0 


>اع10ط مغ غمرع/امه6 0 
أي لا تحافظ على العناصر الأصلية وإنما حافظ على شكل البلوكه 


اصنع بلوكة واحذف العناصر الأصلية عع اعم 0 
وغالب الخيارات هو ع:ه 061‏ لأنه في اغلب الأحيان بعد أن نصنع البلوك لا تهمنا العناصر 
الأصلية 


خيارات »وألاوطءع8 أي التصرف 


311 60ططم 


ومعنى هذا الخيار أن يعطينا قياس ©5231 خاص بالبلوكة كما نحدده ولكن هذا 
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الخيار له محاذير كثيرة فمثلا إذا اخترنا له مقياس ( 2 ) أي ضاعف مقياس البلوكة فيمكن أن يكون 
هناك عنصر آخر بجانبه حيث يتداخل العنصران 
ولذا ومن الخبرة العملية يمنع منعا باتا تفعيل هذا الخيار وحتى في أي مكان آخر نجده أي لا ننشئ منها 
بلوك ولا ستايل وذلك عندما ندرس الستايلات بل دائما ننشئها انطلاقا من 513602310 
مقياس بشكل منتظم لاأمءه ]امن عاوعد5 [] 
في حال تفعيل هذا الخيار اثناء قيامنا بصنع البلوكة 
طبعا بعد تحديد اسمها وانتقاءها وتحديد نقطة إنزالها وبعد أن نفتح نافذة +/156 نلاحظ في إحداثيات 
|52 أن ١‏ فقط مفعلة بينما لا ,2 غير مفعلة أي أن هذا الخيار يفرض أي تغيير في مقياس 4 ١‏ 
يتبعه مباشرة تغيير مقياس ا , 7 وهذالا بلائمنا الالتزام به ولذا يفضل عدم تفعيل هذا الخيار وفي 
هذه الحالة يتم تفعيل مقياس < , 7 بما فيه إعطاء نفس المقياس ل ”7 , , 7 الذي يوفر لنا تفعيل هذا 
ميزة تفجير البلوك عمألمامعاهة ررواام ا 


في حال عدم تفعيل هذا الخيار فانه لا يسمح لنا بتفجير البلوك ولذا يفضل تفعيل هذا الخيار حتى يكون لنا 
حرية التفجير أو عدمه ولا نخسر هذه الميزة 


أأمب >اعها8 واحدات البلوك 
اتفقنا أن البلوكة لا واحدة لها ولكن في اتوكاد 2006 تم وضع هذا الخيار 


لإنزال البلوكة بوحدات معينة ولكن هذا الخيار جلب لنا مشاكل أثناء التنزيل حيث أنه عندما نفرض أننا 
نعمل بالسنتمتر وطبعا نفرض أن نا هي /ع+106+ع6ح فعندما ما يقوم البرنامج بإنزال البلوكة 
فانه يقوم بالتحويل إلى 0ح وذلك إذا كانت البلوكة مرسومة بالأنش مثلا 


وهذ| بؤذض إلى تعر سنياس الباوكة التي :ريد إنز الها عمااكي:ولذلك تلحن .هذا الخياز إظلاقا دما تختار 
5 من أي نطلب من البرنامج أن لا يتدخل في المقاييس وينزل البلوكة كما هي 


خيار »امأاءءملاط ارتباط تشعبي 


وهو عام في جميع برامج الكمبيوتر حيث أننا عندما نكون في برنامج معين ونريد أن نستعين 

ببرنامج آخر فإننا نلجأ إلى هذا الخيار فمثلا إذا كنا في 

برنامج الاتوكاد ونريد أن نستعين ببرنامج 0/هب/يا أو اعع»ع حيث يقوم البرنامج 

باستحضار البرنامج الذي نريده ليساعدنا في بعض القضايا ونادرا ما نحتاج إلى هذا الخيار 
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افتح برنامج تعديل البلوكات 0أألع >اعهاط مأ معمه 5 


ويفضل عدم تفعيله دائما وفي حال تفعيله وإكمال عملية صناعة البلوك والنقر على 201 لإنهاء 
العملية فان البرنامج يفتح نافذة لتعديل قالب البلوكة وفي هذه النافذة نقوم بعملية التعديل كما أن 
هذه النافذة تحل لنا الكثير من مشاكل البلوكات ويجب أن ننتبه هنا أن هذه العملية هي تغيير في 
شكل القالب وسنتعرض لذلك فيما بعد أما في خالتنا هنا فلسنا بحاجة للتعديل لأننا نقوم بصناعة 
البلوك حاليا وإذا احتجنا أي تعديل ندخله مباشرة في عملية الصناعة ولذلك يفضل عدم تفعيله أثناء 
صناعة البلوك ويفعل بعد الصناعة من أجل إدخال تعديلات على بلوك مصنع مسبقا حيث ندخل 
إلى القالب الأساسي ونحل المشكلة 


2- تعلم كيفية إنزال بلوك داخلي اع كما 

فيما سبق تم تصنيع البلوكة وتخزينها بعد تسميتها وسندرس الآن كيف نستحضرها وقت الحاجة 
بعد أن نكبس ١‏ له 

يفتح لنا البرنامج نافذة )156 نلاحظ فيها أن جميع البلوكات التي قمنا بتصنيعها موجودة 
عندما ننقر على السهم جانب 1623176 وإذا اخترنا أيا منها وبالموافقة 01 يتم تنزيل البلوكة 
المطلوبة 

والآن نقوم بشرح مفصل لنافذة لاع كما 


.عجريام 8 بيه سرير نوم عريض ٠|‏ :113012 
:اقم 


قرمااداه 8 عاده 5 أخراهم حت أزعيضا 
صعورعة صل بزأنموم58 [ ] حعوىة 08 وأنوعم3 ل ] صععرعة خلا نرااعهم 5 


0 :عاوصم 


نضا ١‏ علعما8 
ذوعا ءادحلا كلصا 


1 اماعة] 


عقت 5 نمدالا ل ] 


ماعن | أإععورةنا | 0 | علممع [ ] 


عندما ننقر | تظهر النلالغافذة وكالعادة فيها الأوامر التي نريدها مفعلة والتي لا 
نريدها إلا وقت الحاجة تكون غير مفعلة 
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9 ] 
عندما ننقر على السهم تظهر قائمة منسدلة تحوي أسماء جميع البلوكات التي تم تصنيعها مسبقا 
وبالنقر على إحداها وبالموافقة ‏ إ0© يقوم البرنامج باس ستحضار البلوكة المسماة ممسوكة من 
نقطة الإنزال التي اخترناها أثناء التصنيع . 
اخذ الإحدائيات أملهط مماغمعوما 
حدد نقطة الإنزال من سطح الرسم مععنء5 مه لإأأععم5 1 


في حال إلغاء هذا الخيار فان البرنامج يطلب تحديد إحداثيات نقطة الإنزال 7 7١,‏ ,”7 
اغلب الأحيان غير متوفرة لدينا ولذلك يفضل دائما تفعيل هذا الخيار على شاشة الرسم 
5021 
مععء5 مه لإأأاععم5 


في حال عدم تفعيل هذا الخيار نلاحظ انه يوجد خيارات افتراضية 
7 ,/ا, ا طبعا 7 لا تلزمنا في 20 
وهذه الخيارات هي 1 ,1 ,1 وعند النقر على 01 فانه يتم إنزال البلوكة بنفس الأبعاد وإذا 
أردنا مثلا مضافة أبعاد البلوكة من جهة ” بالضعف 7 -7 فإننا نضع 7 في مستطيل 7« 
وبالنقر على !0 تظهر البلوكة طولها مضاعف من جهة ا وثابت من جهة 7, وهكذا إذا 
أردنا مضاعفتها من جهة ا ,7 معا أي يمكننا تحديد المقياس للبلوكة من جهة ا أو ,ا أو 
الالقيرق معأ 

عاهع5 مطتزم ]امنا [ أ 
وفي حال تفعيل هذا الخيار فانه يتم التعتيم على 7 , 7 ويبقى أن نقوم بتحديد مقياس تكبير 7« 
ليقوم بتكبير 7 , 7 بنفس القيمة دون أن نحتاج أن نضع قيما / , 7 وهذه الخدمة لا حاجة لها 
ويفضل عدم تفعيله لأنه لو أردنا التكبير طبعا أو التصغير ”7 , 7 بنفس قيمة ا نضع لهما 
نفس القيمة دون الحاجة لتفعيل هذا الخيار 


مععنء؟ مه لإأأععم5 ا 


وفي حال تفعيل الخيار 


فانه نلاحظ تعتيم 7 ,7 ,“7 وبالنقر على 01 لإنزال البلوك والنقر على شاشة الرسم فان البرنامج 
يسأل في سطر الأوامر عن تحديد معامل مقياس 7 وبتحديده وكبس انتر يعود ليسأل عن معامل مقياس 
٠‏ وبتحديده وكبس انتر يتم تنزيل البلوك بالمقاييس التي حددناها ونلاحظ هنا أن لا حاجة لتفعيل هذا 
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الخيار لأننا يمكن أن نحدد مقياس ا ,ا على نافذة +/ع05]| وبالنقر على 01 ينتهي عملنا كما 
ذكرنا سابقا 


تدوير 503100 
مععء5 مه لإأأععم5 ا 


في حال عدم تفعيل هذا الخيار ونريد إنزال البلوك مدورا بزاوية معينه على شاشة الرسم فإننا نضع قيمة 
الزاوية المطلوبة ع1 وبالكبس 01 يظهر الشكل على شاشة الرسم مدورا بالزاوية المطلوبة . 
وفي حال تفعيل هذا الخيار نلاحظ أن مستطيل ©7651 تم تعتيمه وبالنقر على !0 فان الشكل يظهر 
على الشاشة وبالنقر على الشاشة لإنزاله يسال البرنامج عن الزاوية التي نريد إنزال الشكل بها وعندما 
نحددها ونكبس انتر يتم المطلوب ونلاحظ هنا انه لا حاجة لتفعيل هذا الخيار ويكفي أن نحدد زاوية 
الدوران على نافذة 17561 ونكبس /01 ويكون الأمر قد انتهى 


أأمن >اع8|0 


هناك مشكلة يتعرض لها مستخدم الاتوكاد في الوحدات بالنسبة للبلوكات وبالرغم من أننا قد قمنا بتصنيع 
البلوك بأنفسنا وهي بلوكة داخلية وعندما صنعنا هذه البلوكة لم نطلب تنزيلها بالانش أو السنتمتر بل طلبنا 


أن تكون بلا وحدات 1265 011لا ومعامل المقياس 1 أي بدون تكبير أو تصغير بالرغم من ذلك يقوم 
البرنامج أحيانا 
بالوش أي يقوم بتصغير أو تكبير البلوكة على مزاجه 
وحل هذه المشكلة يتم بالتعليمة الخفية القى ستراها في الفقرة الثالية 
واختصار الموضوع أن هذه التعليمة تفرض على البرنامج عدم العبث بالمقاييس وأن يعطينا مقياس 
البلوكة كما هي ولكن أهم قضية أثناء صناعة البلوكة أن ننتبه إلى الوحدات 5عع] ملا و 3006-1 
وهذا خط الدفاع الأول وإذا لم يلتزم البرنامج بذلك نفرك له إذنه بالتعليمة الخفية التي سنتعلمها فيما بعد 
وهذه الخطوط الدفاعية ضرورية جدا في حال طلبنا إنزال بلوكة مسبقة بالأنش فيتطلب إنزالها في 
مخططنا تحويلها إلى السنتمتر ولعن بهذه الدفاعات نوفر جهدنا في ذلك ونجبر البرنامج على التنزيل 
بنفس المقياس 

التفجير 1000ماع [] 
في حال تفعيله فان البرنامج يقوم بتنزيل البلوكة مفجرة ويعجز عن هذا الخيار إذا كان هناك تكبير أو 
تصغير في “ا 7١‏ بقيم مختلفة ولذا فانه يعتم على مقياس 
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, 7 ويبقى على )ا نلاحظ أن هذا الخيار لا حاجة لنا به ويجب إبقاء هذا الخيار غير مفعل و إذا 
احتجنا إلى التفجير نقوم بالتفجير على شاشة الرسم بعد تنزيل البلوك . 
3- الآن سندرس البند الثالث وهو تعلم كيفية إنزال بلوك من ملف ما إلى الملف الذي نحن فيه 
المبدأ العام هنا أننا بفرض صنعنا بلوكة داخلية و تم استخدامها في ملفنا الحالي وخ رجنا من الملف بعد 
التسييف وإذا ما فتحنا ملفا جديدا واحتجنا إلى نفس البلوكة في الملف السابق 
هل سنقوم بإعادة رسمها على الملف الحالي 
أليس هناك طريقة لجلبها إلى هذا الملف 
والجواب نعم 
نعلم في المبدأ العام للكمبيوتر أننا إذا أردنا استحضار ملف إلى ملف حالي نعمل عليه ننقر على تعليمة 
8010/5 حيث تفتح لنا هذه التعليمة جهاز الكمبيوتر ونحدد مكان وجود الملف المطلوب إما على 
القرص © أو 2 أو على قرص خارجي او فلاشة وبالنقر على الملف المطلوب يقوم البرنامج بإحضاره 
إلى نافذة +1561 وبالنقر على 01 ثم على شاشة الرسم يكون الملف بين أيدينا 
والمسار لدينا لاستحضار بلوكة من ملف آخر في الاتوكاد 
ننقر عليه مكان الملف جىن/نام/)8 حر الاعلي جه 
فيقوم البرنامج بإحضار البلوكة إلى شاشة الرسم و تسييفها ثم نعمل م0661 للبلوكة على شاشة 
الرسم ويكون البلوك محفوظ لدينا في ملفنا الحالي . 


وعندما نفتح نافذة +/0556!| فإننا نجد البلوك موجود فيه ن لهذه الطريقة محاذد ليست الحل 
-- : موجو و 2 ير وهي لاي 
المثالي لان الملف الذي جلبناه يأتي بطبقاته ومشاكله وأبعاده 


والحل الأمثل أنه طالما أنك تعلم أن البلوكة ستحتاجها لاحقا فلم لا نصنعها خارجية وننتهي من هذه 
المشاكل أو هل نستطيع تحويل بلوكة داخلية إلى بلوكة خارجية وسنراها لاحقا , 


لتقيو نعلو بقار نحي + 


وهناك طريقتان لذلك 


نفتح ملف خارجي ونقوم برسم البلوك عليها ثم نسييف هذا الملف وفي أي ملف لاحق نقوم 
باستحضار الملف لاستعماله في ملفنا الحالي بلوكة لتعدد الملفات 
وهي الأفضل أن نفتح ملف جديد ونسييف الملف باسم المجموعة 
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مثلا بلوكات حمامات أو بلوكات كهرباء أو بلوكات غرف نوم وعند استحضار هذه الملفات نقوم بتنزيلها 
وحذفها 


ملظي | ننتقي البلوكلالذي نريد والمسار الذي نستحضر به هذه الملفات كما ذكرناه 
سابقا 


للقالب عغ+ع1ع0] المكان الموجواد فيه الملف عوييرهع8 له | 
حيث يصبح البلوك جاهز لدينا 


هناك مكتبة في البرنامج تحوي العديد من البلوكات ويمكننا استحضار هذه البلوكات بالمسار الآتي 


عاأع مطوععه م 60 ع دلوج احدينر له 
امع معأوعرا عام صلط وك ل2008 ممعلغييم 


وهنا نجد بلوكات مرسومة بالطريقة الثانية نعلم على الملف المطلوب ثم ننقر معم0 ثم )0 ثم 
نحذف القالب على الشاشة نفتح نافذة +/]1!556 وبالنقر على © بعد اختيار اسم الملف الذي 
استحضرناه فنجد مجموعة من البلوكات نختار البلوك الذي نريد ونحذف الباقي . 


ونلخص ماسبق في فهمنا لموضوع البلوكات بما يلي 
كلم كيفية إتشاع وار افد كل : 


وثة تتلخص بإنشاء ملف في | لطبقة © حصرا 
عع ز0 ععاءع5 نختار نقطة الإغفال أمأوم >اءزم حمق 


وهكذا يصبح الشكل الذي اخترناه قالبا في +/7561! وفي حال أردنا استعمال بلوكة من هذا الشكل في 
ملفنا نتبع 


016 اسم القالب جا | لج 
فيقوم البرنامج بصنع بلوكة من القالب الموجود في )1756 وإظهارها على شاشة الرسم وطبعا أخذنا 
الخيارات الافتراضية لنافذتي ( | - 8 ) إلا إذا أردنا خيارات أخرى درسناها سابقا 


تعلم كيفية إنؤال بلوك ذاخلي : 
القالب الذي قمنا بصنعه محفوظ في 7561| ونريد نسخ قالب منه كما سبق 
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“01 اسم القالب جه | لق 


وبهذا المسار نستطيع اخذ البلوك المطلوب إنزاله على شاشة الرسم من نقطة الإنزال 
تعلم كيفية إنزال بلوك من ملف ما إلى الملف الذي نعمل به 


لدينا ملف قمنا فيه بصنع قالب بلوكات حيث حفظت في 1756/1 وأغلقنا هذا الملف بعد التسييف طبعا 
وإذا فتحنا ملف جديد ونريد استحضار بلوكات من الملف السابق نتبع المسار 


لشثيار الملف المرايق من مكاق الحفط ووينام 8 جر اي 


»61 يدخلفي_:]/ءو وإ للملف الجديد وبالنقر عليه مرتيني 
للأشكال على شاشة الرسم ع+هءاع06 2-5 


وبذلك يصبح قالب البلوك في الملف السابق قالبا للبلوك في ملفنا الحالي وبنفس المسار يمكننا 
استيراد بلوكة أو مجموعة بلوكات من ملفات أخرى (مكتبات - فلاشه - 20 - مكتبة الاتوكاد) 
عا موععه<2) مكان تنصيب الاتوكاد 801/5 حل حله 
امع موأوعهط ‏ 2008 230 مأاجمب 6 جده '! 
نعلم على مجمرهعة البلوكات التي نريدها جه 
6016 للملفات على الثياشة ع6عاء0] جه 


لباقي 


بحث خاص منفصل حول كيفية نسخ عناصر من ملف إلى ملف أخر: 

ليكن لدينا ملفات مستقلان وكل منهما فيه عناصر مختلفة ونريد أن ننقل احد عناصر أو أكثر من 
الملف الأول إلى الملف الثاني لذلك نجري التالي 

نفتح الملف الأول وننسخ العناصر التي نريد نقلها 


تعليم العناصر المتقولة ‏ "+ ان " لإصوع زوع جه 
"يا زرو "" مزووم نذهب إلى الملفى الثاني ع 
شكين التضيو: المظارية ره طن كبافية رويد 7 


وفي حال نريد إنزال العنصر من الملف الأول إلى الثاني من نقطة محددة إلى نقطة محددة أي أن 
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" ع+ ]زط + ا علغ م زوط عو83 لاء]آانها باممء 0ع 
نذهب إلى الملف الثاني تعليم اختثلار للعنصر ح نقطة المسك جه 
نقرة على شاشة الرسم 56م جوع 515 
يصبح العنصر في الملف الثاني ممسوكا من نفس النقطة حيث ننزله في النقطة التي نريدها 
هذا البحث يلزمنا في متابعة دراسة البلوكات وسنرى 
/لا+ ا 136 +0 عهدانن «علم لطي ل 


تعلم كيفية صناعة بلوك خارجي مباشرة : 
لنفرض أننا فتحنا ملف جديد وقمنا بالرسم فيه بعد ضبط الوحدات وحدود الرسم طبعا ووجدنا أنه يلزمنا 
تصنيع أحد العناصر المرسومة " بلوكة " نظرا لتكرار استعماله فان كانت هذه البلوكة تلزمنا فقط في 
هذا الملف فإننا نضعها بلوكة داخلية وإذا وجدنا أن هذه البلوكة تلزمنا في الملفات الأخرى فهذا يتطلب 
صناعتها بلوكة خارجية 


وفي هذه الحالة فإننا نفتح ملفا جديدا وبدل أن نرسم العنصر الذي نريده بلوكة خارجية على الملف الجديد 
نقوم بنسخة من الملف الذي كنا نرسم فيه لتوفير الوقت /ا+ ا إلى الملف الجديد الذي 
فتحناه ©١008‏ جه جك 


وذلك كما تعلمنا في الفقرة السابقة ثم نسييف هذا الملف في مكان ما نختاره في مجلد جديد نسميه 
>اع 10 8 لإا/اا 
حيث نفتح هذا المجلد وقت الحاجة لأخذ البلوكات التي تم تخزينها هنا وفي حال احتجنا هذا البلوكة في أي 
نأخذ البلوكة التي نريد ها >اع810 بإا/ حج ويلامم8 ]| 

تنزل البلوكة 8 ميهم6 2-6 5 
نلاحظ أن المسار السابق لصناعة بلوكة خارجية هو مسار طويل وله محطات كثيرة ولكن هل يوجد 
مسار آخر يختصر علينا هذه المحطات ؟ والجواب نعم . 
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صناعة بلوك خارجي مباشرة بواسطة التعليمات الخفية »اع810 ع]1]/نا :0 >اع8|10 مثا 


ونعلم أن التعليمات الخفية غير موجودة في قوائم الأوامر ومنها لها اختصارات ومنها ليس لها 


واكتهبار هذه التعلبية الا له 


لنفرض أننا نقوم برسم ملف ما ووجدنا أن احد عناصر هذا الملف نحتاجه بلوكة خارجية وسنلجأ إلى 
تعليمة >اعو|8 ع]1]/نا أي الا له 


حيث تظهر لنا نافذة لا 4 


عأناناا5 ارط 37 ! 


عع ]نات را 
عاعما8 20 
وضعل عتامرع )6 
2 
5اءع طلا أخلامم عدولا 
7 | عتعوزاه :عواء 5 | 5 | أصدم >اءا | آنا | 
دقاع8 () 
لأعواط ها رديحو )6 


رت" مممم] عاعاء 0 © 


لمعاععاعة عادعزء هذا 0 


تاداأقمااعع نا 


:طاقم قضة منمقد هاا 


يبنا عيه عأعماط بعص تفصع وويهه نا تاظع دلاتغوصااع 5 لنة تأضعرويعه نا 


يه ععع الملا عأأدب أههدا 


ولندرس خيارات هذه النافدذة 


عع1ل0ا50 المصدر: وهناك ثلاث خيارات 
»اع و|8 0 
8 ألثاة انا أعامع 0 
5ع زط 6 أي العناصر التي20ينا أريد صناعتها بلوكة خارجية 
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ولنختار رقم 3 0/6215 لدراسته . 
إذا نظرنا إلى النافذة نجد أنها تشبه إلى حد كبير نافذة 8 


111011ولاع نا عاعوان 3 ! 
رتلا 
]عق اد 8 واععزط ا اخرادم 8355 


1 وبناواه د[ ] مصهونع 05-2 براعوم؟ [ ] معدرم-م0 بوائههم 9 [ل ] 


#أععرطه أمعع 5 جا ألمم >6 [إقا] 
[ف]| 2 


داه 8 3) 

كانادانا دنا ازعم ررنا © 0 
يا لسابو ناث [”#] 3 و / ل 5 
عاعاعنا ثر 


واصم ]نب عا 5 [ ] 


2 


لعندعاعة عمعزطء ولا خم 


اكااءلزاانائع ناآ در اناعد 


تاضبن عاعما8 


لف حصنا 


| ...ةاضتاعمب | ا 


نالع اندانا ١‏ صرت [ ] 
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0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لا5. نالا لالانانا 


0211110 عاعوا8 لما 


:1ت لا 
يبه 


عاعع زطنا لقاعم عفقع 


؛ - ]لبت تع 8 حَ هه 0 
لتمدرف. عتثامر مناحة البوك تاتطة لائاكت 


©61© 5متياى البزرئة 6/أقاد ثالث لأ الأقة على و لة 5368لا «اأنتعم5 ل ] القاد افقظة على وير ا/3616 لا لإاععم5 _] 
اختيار العذا ماده اه أععاد 5 الك الام اققلة أخامم بإعزط ها 


مقياس منتقم بزااانانا انب عاونا ل ] حافظ عى العناصى الاصية © 0الانال. 0‏ مم 


م 
1 171110 14دماتا م ع دحرونا (ي» 011 6 
ات عطلمامجه معاام لاما على الاذلك. : 
ميزة تكتجب البلون 00م أن 2 عغاء 0 (2) 
احدف الحامر اإصلية (الا-انا.ل) ‏ :2 


ا ا 


تادااط ]ضوعن 05 أااع5 


واحدات لباية لصب مإعدا8 


به تملاعضرا 


اوتبط تلشعيي ..كاطا تععبط ا 
راتحا ا إ ناكما ا اث دوثاك 5 اللدكات »داللاع نأعواط ذؤ دعد0 [ ] 00 
ات ون سابك ولكن نافذة 1/316 


»اع8|0 07 مهغ]أمقء5 >اءوا8 هي لصناعة بلوك داخلي أما نافذة 2اءع8(0 عغ1//يا فهي 
لصناعة بلوك خارجي مباشرة ولذا فإننا نقوم بنفس خطوات النافذة السابقة في 


+مأه2 >اءع زم أي التقاط العنصر و 6معز0 ععاء5 
ووضع الوحدات 55»ع] غ00 ولكن هنا تختلف بحيث تطلب منا هذه النافذة تحديد المسار الذي نسيف 


فيه هذه البلوكة وذلك بالنقر على المربع الذي يمثل ع5/«اه+2288 يمين المستطيل 300 6 3لة مااع 
50 وليكن مكان التسييف المجلد )8101 201117 الذي فتحناه لنحتفظ ببلوكاتنا أو أي مكان آخر 


وبذلك نكون قد حصلنا على ملف فيه بلوكة خارجية مستقلة عن ملفنا الحالي وهذه البلوكة صالحة 
للاستخدام في أي ملف آخر 


- الخيار الثاني 8 /لاة 0 اعامع 
نلاحظ في حال انتقاء هذا الخيار انه يتم التعتيم على 


أمأاممعاءزم وكذلك غععزداه غععاءع5 


أي انه لا يطلب نقطة إنزال ولا اختيار للعناصر بل يقوم بأخذ العناصر الرسومية في الملف كاملة 
وجعلها بلوكة خارجية وتسييفها في المكان الذي نريده بينما خيار 016/621 
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0 ».ل | أ ناط©ط تج ؟ لا . نالا لانانانا 
يأخذ فقط العناصر المعلمة ليصنع منها بلوكة خارجية وهذا الخيار وكأننا قمنا بعملية 5ج ع/اج5 
للملف كاملا وحفظناه في مكان ما وبالتالي فان هذا الخيار لا يلزمنا كثيرا 
الخيار الأول >اع 810 
إن هذا الخيار يكون مفعلا عندما يكون لدينا بلوك داخلي في الملف وعدا ذلك يكون معتما 
وهذا الخيار يقوم بتحويل البلوكات الداخلية إلى بلوكات خارجية حيث نقوم بتسميته وعن طريق 
0/5 8نضعه في أي مكان نريده 

ملاحظات هامة جدا 
ملاحظة رقم 1 
يمنع منعا باتا تفجير البلوك وعند تفجيره يعود إلى الوضعية الأصلية التي اخذ منها السورس ‏ لأنه 
وبفرض أن السورس لا ينتمي إلى الطبقة © فانه تظهر لنا مشاكل عديدة في البلوك نحن في غنى عنها 
ولذلك نحرص دائما على أن تكون العناصر الأصلية للبلوك تنتمي إلى الطبقة © ولكن يمكن الحفاظ 
على هذا التوجه إذا كنا نقوم بصناعة البلوك بأنفسنا أما إذا كانت البلوكة مصنعة مسبقا وعناصرها 
الأصلية لا تنتمي إلى الطبقة © فإننا ندخل إلى الخيار 

0غألع >اعهاط مأ معم 0 
من نافذة 064101106 »8101 حيث نقوم بنقل القالب إلى الطبقة 0 وذلك عن طريق تفعيل الخيار 
؟مغألع >اعواط مأ معمه ثم 016 
نقلها إلى الطبقة 0 تعليم البلولك جكاه ]هع باءو|8جب 8 لهو 

ملاحظة رقم 2 

تعليمة خفية 5 عندمطا كنا نأخذ الخيار 011655ل0ا كنا نحاول أن لا 
يدخل البرنامج في متاهات الوحدات والتحويل ونحرص على أن يتم تنزيل البلوك كما هو ورغم ذلك فان 
البرنامج يحصل فيه بعض الوش ولذلك فان تعليمة 5غ71الا5م! تفيدنا في حالتين : 


1- في حال قمنا بتصنيع البلوكة حسب المعطيات التي نفرضها على أنفسنا مثلا 055 ]أملا و 
1 - 2306 ورغم ذلك قام البرنامج بتنزيل البلوكة كبيرة أو صغيرة "حال الوش" 
ودرقي حال قينا يتتؤيل باوكة خارحية يوخدات متكتلفة عق الورحدات التي التزسناها لبلننا 


0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لا5. نالا لالانانا 
بفرض أننا قمنا بتصنيع بلوكة ما من 8 ولرجسا الرفهدة 5 01لا وثم تسميتها 
وتخزينها كما درسنا سابقا وبعد ذلك نريد أن نقوم بتنزيلها عن طريق | ولاحظنا أن 
هناك مشكلة في المقياس "الوش " لذا نستداعيهالتعليمة الخفية 5غ[(نا 55! 


مشكلة الوش 1 6مغ6ع3غ جووع| )املا 
ثم نقوم بحذف العنصر على شاشة الرسم 


وعلى سطر الأوامر نقوم بكتابة التعليمة 15 ناكم أحيثه يطلب البرنامج إعطاءه قيمة 
جديدة محصورة بين (20 , 0 ) وغير كسرية وفي حال أعطيناه رقم خارج هذا المجال يقول 
لنا أنه يتطلب هذه الأعداد بين ( 20 - 0 ) ولكن ماذا تمثل هذه الأرقام بكبس زر 81 
لمعرفة ماذا تعني هذه الأرقام نجد أن كل رقم له دلالة فمثلا الرقم ( 0 ) يعني بدون وحدات 
(و5©| +أمن ) و( 2 )للقدم و( 5 ) ل +عم+عم1+مععح وههكذا نستنتج أننا عند الوش 
يجب أن نعطيه الرقم ( 0 ) حتى يخرج من قضية الوحدات وينزل الشكل كما هو وبعد أن نفتح 
نافذة غمرعوم][ !| وبالكبس على 01 نرى الشكل ينزل كما هو 
وفي حال كانت البلوكة خارجية وليست من صنعنا ولنفرض أنها مأخوذة بوحدات مثل الانش 
فعندما نريد تنزيلها عر طيويق | لدينا طريقة أن ندع الشكل إينزك كما هو ونقوم 
بواسطة تعليمة ©5031 بحساب النسبة بين الأنش والسنتمتر حيث يمكننا إعادته إلى الشكل 
الطبيعي ولكن الطريقة الأسلم هي استعمال تعليمة 5]أ ناكما 

وعندما يسال البرنامج عن القيمة التي نريد إعطاءه إياها والمحصورة بين (0 - 20 ) حيث 
نعطيه الرقم ( 5 ) لأنه يحول كل المقاييس بالوحدات الأخرى إلى السنتمتر كما رأينا عندما 
فتحنا 1ع - ماهلا المتعلق بتفسير الأمر 

وبالاختصار فإننا 
ككينا يوك الب ناميه فى رلوك بر تتا تقد (0) 
2- وعندما نستعمل بلوكات خارجية بمقاييس غير 0157 نستخدم ( 5 ) 
ملاحظة رقم 3 : 

خبرة معمارية 
تعلم كيفية ضبط البلوك في مكان محدد وهناك طريقتان : 
يدويه 


خبرة 
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0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لالانانا 
لدينا الحمام المبين بالشكل والطول مكان وضع البانيو ( 200 )7 ولدينا بانيو طوله ( 
4ى, غير مطابق ل « 


- الطريقة اليدوية : 


هناك حل لإنزال البانيو في الحمام المبين باستعمال تعليمة م5 


أي أن نضرب المقياس بنسبة 02/17 وهي إما اكبر من ( 1 ) أو اصغر 


07/كا > 21 مكان الحمام اكبر البانيو يحتاج إل تهبير 

07/ا < 21 مكان الحمام أصغر20 البانيو يحتاج إلىتمصغير 
وهذة هي الطريقة اليدوية 

بانيو مكتبة 2008 جل ووررره,8 هج | له 


ونلخصها بعد أن تم استحضار بلوك البانيو تبين انه غير مناسب للحمام بالنسبة للمقاييس ولذلك 
نحسب النسبة التي يجب أن يكبر فيها البانيو أو يصغر ثم 
نسبة التكبير في مثالنا 200/154.5 


طريقة الخبرة : 
في حال الأبعاد غير متوفرة لدينا أي نسبة التكبير غير معلومة فهناك طريقة سريعة 
8 نقطةالمسك حل علم البانيوي ح- ح5 
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0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لالانانا 
م نحه نقطتين علي العنصر المنتقى 8 , / ثم نحدد 
نقطتين في المكان الذي نريد إنزال البلوك "البانيو هنا" 0 , © ليصبح مناسب للمكان الذي نريد 
إنزاله فيه 
ملاحظة رقم 4 


أثناء إنزال بلوك ما ولم يأخذ خصائص الطبقة الجديدة فعلى الأغلب فان مصدر هذا البلوك لا 
ينتمي إلى الطبقة ( 0 ) وتظهر طبقة جديدة ليس مرسوم أي شيء فيها بالظاهر ولا يمكن حذفها 
نستنتج أنها تحوي قالب هذا البلوك ولحل هذا الإشكال يتم ذلك عن طريق /0غ01ء 2اع8|0 


فقرة خاصة : 
علمنا انه إذا أردنا بلوكة إلى ملفنا الحالي نتبع المسار الذي درسناه وهو 


البلوكة التي نريدها مكتبة جوو نم8 جه | كخكك شعن 


فتكون البلوكة مخزنة لدينا وطبعا بعد أن نراقب الوحدات 


الآن إذا أردنا إحضار بلوكة وحيدة من ملف آخر يحوي مجموعة بلوكات فما هي الطريقة المباشرة لذلك 


بواسطة 060 نفتح الملف المطلوب فتظهر مجموعة البلوكات ثم نعلم على البلوكة المطلوبة 
ونذ : ونا 07 ا على ملفنا 
اختيار البلوكة<+لمطلوبة انتقاء الملف جه معم0 
لاج 0 م01+1 جل )لانن 20-1 


الآن أصبحت البلوكة المطلوبة موجودة على ملفنا ورغم أن سورس الطبقة 

(0) لكن البلوكة لا تأخذ خصائص الطبقة التي هي فيها لان هذه العملية هي نسخ ولصق 
وحتى نعطيها خصائص الطبقة التي هي فيها نقوم بحذف العنصر على شاشة الرسم ونستدعيه عن 
طريق | ونقوم بمراقبة الوحدات وان كان يقتضي ذلك اللجوء إلى تعليمة. 01]5الا5مأ 
ويكون الأمر قد تم . 


ملاحظة أخيرة: 
وهي عبارة عن مجموعة ملاحظات- 0106© )اع8|0 
تظهر واجهة مغزلء )اعوله8 7 170015 
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0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لا5. نالا لانانانا 


هي واجهة صوغ تصقعم )اعماق8 غزلمع 
فظن إلى الشكل تناه 


ده ]زدقهئ] عاعما8 6أرلع 3 ! 


للع ,ه منققى مأ ماعما8 


امدظ وتلتتمماس5 


ام ةا 

راث ]ارر لا 

أأقبدواة - طعضة 8 علرومط 
ترقاع - عاطة 1 عتضصعرط 
تع أأقنعاع - اباءناد 

) لاك - لقع !ا زعا >كصامك 


يعدا - عدرم ار 0 


3 قاع #رامبلاععل -عع 1 
معاامارعيع نا عع حعع عرعنع - مع 1 


عع امدوقببع عصامقعة0جة | اعاحعناءواتع نا “دااة ”3/8 تلاقم -188 1 
معاععك 2 عمبيا عمل 


ع]ورعنع 2 عمبيا - عع 1 
ب 6اواعنع 3 عمبرا -عع 1 


لهسا 


وهذه الواجهة تحوي أسماء جميع البلوكات وبالنقر على اسم إحدى البلوكات نقرتين يدخل 
البرنامج إلى واجهة ,01+0ع )810212 المبينة أدناه 
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600 .0 نا 3لا للا لاا ئانا 


2 .[لء ا ٠‏ 5ال. 1وماسامعنا “نالك تلم بدت ثعلهايوى 


+* 656 سه حدمو6 ...4ه عحطرمف" بلس العام 3 1 :56 للم ارد فلة 
مكحام" ب ١‏ مانا 


السدسم-ه لاا سس مستت 


أأمه 
له | 23 
يديد 114 1 1 انا 
55 ال 
يبرء 1١١‏ بعورفءفا ا 
لل لسرلا 
سارع سدم ل وسيم 1 3 
يمه 1 نب 
م : 
نا جره .ع 4 3 
لالس شرف ع 2 5-5 
الو “ليه مؤضر ١‏ | 3 ويد 
زليه 04-١‏ حوره علد - 1 3 3 
3 4 
دس 2# 
ا لد 
5 62 
فت 7و بأيينانا 
لحن * يونا 
بو عزوءعه ل( 
ا 
حااعا 1 0 
5 3 


.1 يمع اميه ٠‏ صورء. لاط تدا 2 ةا م 


50003 


حيث ندخل إلى قالب هذه البلوكة للتعديل عليه ويوجد رسالة على را ل إذا كنا نريد 
المساعدة في تعلم كيفية التعامل مع الأمر وباختيارنا ولا نتابع عملنا الذي سنشرحه لاحقا 
ويمكن أيضا وعن طريق نقرتين على البلوك نفسه أن تظهر واجهة 

مهأ أماعما عاعها8 أزلع 


0لا 016 ]نمع اء0ا8خناهع التي تحوي أسماء البلوكات 


حيث ندخل إلى واجهة عمغ]زلع >اعه|8 


طعخوك + بنجل0صمبنه8 
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ملم»ء.ل | أ ناط تج ؟ لا . نالا لالانانا 


ه031طناه8 من قائمة /لاج](ا 


اختصاره 50 ومعناهلا مهال و80100703197 هو تمهيد للتهشير وهو عيون التهشير 
طءع+جل لأن التهشير أعمى 


- لو أركنا في الشكل المبين حساب مساحة الشكل الداخلي. يمن معلوماتنا الحالية 


- أولا نقوم بعمل 7/107 للشكل حتى يبقى لدينا فقط الشكل المهشر ونعود لنحول الشكل المهشر 
عم ابرامم وذلك بالمسار الذي درسناه سابقا 


نختار كامل الشكل نختار احد العناصهي» أ|/١!501‏ مأمل لإا لهالل 550 
وبعد ذلك نقوم بحساب المساحة بالمسار بواسطة مأب وما 10015 ذظ 
نأك المسباحة نعلم على الشكله ‏ 0 لهم لد 

نلاحظ هذا المسار الطويل في حساب المساحات وخاصة إذا كان لدينا موقع معقد مثل واجهات أو 
موقع عام أو مساحات فندق من اجل البلاط أو الطينة وغيرها ولنرى كيف نستفيد من تعليمة 
850 لاختصار كل ذلك . 7 

لنفهم أولا أن 8010701317 هو مجال أو نطاق مغلق تماما وغير مفتوح من أي جهة وكأنه جزيرة في بحر 

وهذا الفهم يسهل علينا استيعاب الأمر بسهولة . 
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ملم».ل | أ ناط تج ؟ لاك . نالا لالانانا 


ملاحظة ٠‏ 
يجب أن يكون المجال مغلق تماما . 
2 -د ملاحظة ٠:‏ 


المتصين القاقي عن !لدو اتعروىى يقني إلى الحتاقة] لقال 
عامل البفاضنو قي البواشري والفيقير بعاملة الحزر 
العناصر الناتجة عن البوادري ما هو نوعها 0 

عقن تككار الأمن 0 تظهر نافذةهلأمر واسمها 
ممغوع لإمووصناهم8 انشاء مجال أو نطاق 


016111 08119:نا0 8 3] 
عاموع عامط كا 


قملاعع]عل كردا 


زم اأضصعاع) برقلصيه8 


عخراابيامط 'عمييا احصط 1 


أوع بزرة كتياه 8 


سملا |3 | اعد اممسعب إحعينا 


وعلى يسار النافذة يوجد إيقونة 201745 )5101 وعندما ننقر عليها يطلب البرنامج في سطر الأوامر 
النقاط نقطة داخلية أي ضمن جزيرة مغلقة 5م501 اومععغم| »اع زم بعد أن نقوم 
بالنقر في الجزيرة المغلقة تماما فانه يتشكل عنصر جديد محيطة 2501/1106 ينتمي إلى الطبقة الفعالة 
ويمكن حساب مساحة هذا العنصر ومحيطه بسهولة كما رأينا سابقا . 


التحفقق من الحزو ممءعععغع0 لمداذا لا 
وهذا المربع سواء أكان معلم أو غير معلم فانه لا يغير من الآلية التي يعمل بها البواندري 
أي نوع من العناصر الناتجة مهأغخمعغع8 بمدلمناه8 
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0 ».ل ]| أ ناط©ط ج1١‏ لا5. نالا لالانانا 
نوع العنصر عملا عع زط© 


وهو نوعين اما : 
1- 6مواع86 ومعناه سطح وسندرسه عندما نصل إلى (30 
2- 6مذا برامم ويجب أن نبقي هذا الخيار دائما في دراستنا الحالية 


- يجب الانتباه عند انتقاء الخيار 86510 وبعد الانتهاء من العمل به أن نعيد الخيار ©0 ]| بإام5 بشكل 
دائم لان نسيان الخيار ممأعوءع8 مفعل يعرقل عمل البواندري 


- هناك أيقونة ١!‏ وهي لضبط اختيار بواندري جديد ولديه خيار أمع ]نا غأومييرء نا أي أن 
الرناج يتعائل ققط مع العتاضر القن يزاها: 


- كيف نستعمل أيقونة باه/0 أي ضبط البواندري 


في حال لدينا شكل غير ظاهر على سطح الرسم كاملا ونريد أن نعمل بواندري له مع الاعتبار للجزر 
الغير ظاهرة على سطح الرسم 

ولذلك نأخذ التعليمة ‏ 80 وعلى النافذة اننقو على أيقونة ١110‏ وباستعمال زوم 530 أي نضغط على 
البكرة في الماوس ونقرب الشكل حتى يظهر كاملا ونقوم بالتعليم على الشكل كاملا بفتح نافذة كما يطلب 
شريط الأوامر بعد نقرا101 وبواسطة 530 ببكرة الماوس نعيد الشكل إلى وضعه ثم نكبس /6]مع 
لانتهاء الاختيار ثم من +0015 511 ننقر على الجزيرة التي نريدها حيث ينتهي الأمر ويكون قد عمل 
بواندري مع اعتبار وجود بعض الجزر خارج الرسم وللتحقق من عملنا نأخذ تعليمة ©1/10107 حيث نعلم 
على البواندري المفترض ونسحبه إلى الخارج ونرى أن عملنا قد أنجز مع اعتبار وجود بعض الجزر 
خارج نقاط الرسم وهذه حالة نادرة ولا يفضل استعمالها وهنا نؤكد على الملاحظة التالية : 

- أثناء العمل في البواندري والتهشير يجب أن تكون كامل الجزر ضمن سطح الرسم 

ا لبية على 5 ل 2« ناه لم * 

لنتذكر الشكل المرسوم في الصفحة الأولى ولو فرضنا أننا نريد عمل البواندري للشكل المذكور مع 
تجاهل وجود الجزيرة التي على شكل دائرة ولذلك نأخذ تعليمة 80 ثم ننقر على تعليمة /ىاءع/! 
ثم نقوم باختيار جميع الجهر التي نريدها ونستثني منها جزيرة الدائرة ثم نتابع العمل وبعمل 1/1010 
للشكل الناتج يتبين انه قد استثنى جزيرة الدائرة من البواندر 

يتم العمل ننقر على الجزيرة جد ©+5أهوم كاعم <علم على الجزر التي نريدها /لاعهم ‏ م8 
وبعمل 7001076 للبواندري الجهيد نتحقق عين عملنا . 
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ملم».ل | أ ناط ج ١]‏ لا5. نالا لالانانا 


ليكن لدينا مستطيل أبعاده ( 100 * 100 ) وفي داخله مستطيل أبعاده ( 50 * 50) 


في حال قمنا بعمل بواندري للجزيرتين نلاحظ إن البواندري قد تشكل ولكن دون ربط بين الجزيرتين أي 
انه يتشكل لدينا خطين ©1175 501 حول المستطيلين ولا يمكن بالتالي حساب المساحة ولذلك فإننا نقوم 
بربط الجزيرتين بالخط 78 أو أي ربط آخر وعندما نطبق 850 والنقر وعمل ع1/00 نجد انه 
تشكل بواندري جديد ولدى حساب المساحة : له 


00300 0 44م هه له 


| | 
وهكذا يتم حساب الواجهات مثلا بربط جزر النوافذ مع المحيط ويتم حساب بواندري ثم حساب المساحة 


50 


100 


وكذلك يمكن حساب مساحات البلاط حيث نستفيد من فكرة الطبقات بوجود الجدران على طبقة واحدة 
وإغلاق النوافذ والأبواب بخطوط لربط الجزر ومن ثم حساب المساحات وهكذا فان تفاعل الخبرة مع 
برنامج الاتوكاد في حساب الكميات بوقت قصير وفعال 
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ملم».ل | أ ناط تج ١‏ لا5. نالا لانانانا 


مثلا لحساب كمية بلاط الشقة / بدون الفيرندا نقوم بإطفاء كافة الطبقات عدا (0) التي فيها الجدران ثم 
نقوم بإغلاق باب الفيرندا بخط فتصبح الشقة ,/ عبارة عن جزيرة مغلقة يتم حساب كمية بلاطها . وهكذا 


٠طعغ‏ قلا : من قائمة /لاج01] التهشير ا له 


عندما نأخذ الأمر 5 تفتلم لناخافذة عنوانها 


6301601 300 طغولا ولندرس هذه النافذة 
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0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لالانانا 


مهلمع 0 امه لطعتة اا 3 ! 


عع ةلله 8 أموللام 6 ١‏ طعزولم ١‏ 


#تأضاعم ناءا"ا :للم | 2 متعااقم لقع عمب 1 
نيه لمع مراع رمرم م1 


عأععزطه أععاع5 :للم 
[.اات عاتالاث 8611 


سا عا عا سحا ساا ااا انالا 2 
قي نه نه جلاعة بنلنا حن مقن 1 حاكنة :لاع أقماد 


7# 
000 
: 


531 عاقعة ة عاوتام 
:مام 
رماع لا 0 
1] عباناداهصعث [ ] 
ع«ناةاء معدم 
عع لاداة را عأداقمعة عاقع انا 
:01021 لازة] نآ 


مذ إنةلضبامط لضاطعط عمعدك 
ضاعانه طاع:ق لا 


مع ناعمدرظ زرعحصا 784 ليلا دا إااك لادان اندلا (© 
واه لعزالععم 5 )»2 


كه هت 


ماع53 ومح عم/1 النوع أو النموذج 
معمقعلعمم محدد مسبقا أي أن هذا الخيار يقول 


أن هناك نماذج محفوظة لدى البرنامج لأشكال مختلفة من التهشير وعند الكبس على السهم في 
المستطيل الموجود تحت هذا الخيار فان قائمة النماذج تنسدل لتعطينا أشكال متعددة للتهشير 
ل0عمأقعل ععونا 
وهذا الخيار يعطينا حرية عدم الالتزام بالنماذج للتهشير المحفوظة بالبرنامج ونستطيع بواسطة 
50لا 
ويفضل عدم الالتزام بهذه الخيارات الثلاثة وما يهمنا هنا هو إبقاء الخيار 
100 عع ولكن بدل أن نذهب إلى القائمة المنسدلة حيث لا يمكننا حفظ أسماء نماذج التهشير ننقر 
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0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لا . نالا لالانانا 
على أيقونة 8/0056 جانب السهم . حيث تظهر لنا أشكال نماذج التهشير إلى جانب أسمائها وبذلك 
يسهل علينا الاختيار 


- معايير المكاتب الاستشارية في التهشير 

بالنقر على أيقونة عو/«ام,8 تفتح لنا نافذة ع++5316 مععغ:ج5 داعغ43] ونأخذ خيار 51م بالنقر عليه 
- ونأخذ الخيار 32 أدصطل لتهشير البلوك 

- نفتح نماذج معمقعلعمم ععطغ0 

- ونأخذ الخيار /ذاه5 للبيتون المسلح 

- الخيار عاعممءه عموططم لتهشير الأرضيات والتراسات 

- الخيار 616 لتهشير بلوك للواجهات وليس للمساقط المعمارية 

- الخيار 68 لتهشير بلوك قرميدي للواجهات 

- الخيار 150 طم لتهشير بلوك قرميدي لواجهات الأفران 

- الخيار 1816م لتهشير الواجهات المعمارية الحجرية 


- الخيار 21530 لتهشير واجهات رشة طينة أو في مقاطع الطبقات 
الويف انرمق الحقانة تصق ك1 


- الخيار ع لمعم لتهشير بيتون مغموس أو نظافة 

- الخيار اع م8 تهشير قرميدي 

- الخيار اعناج )6 لتهشير حجر البلوكاج 

ووذ لكين مرج اننا اقم الأغروى: العام دةايمكن اتتكان حي امتاساهاً 


وللبدء بعملية التهشير نأخذ الأمر ا لبي 


فيفتح النافذة الخاصة بذلك حيث ننقر على أيقونة 8/010/56 لاختيار نوع التهشير حسب مواصفات 
المكاتب الاستشارية التي ذكرناها وبعد ذلك نلجأ إلى البواندري الذي هو عين التهشير لنقوم بإنزال 
التهشير الذي اخترناه في المكان المغلق الذي نريده كما درسنا في البواندري وذلك يتم بالنقر على أيقونة 
كأمأمم >اعزط 00م 
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0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لالانانا 
والنقر على الجزيرة المطلوبة حيث تعود النافذة وننقر على «اء1/اع27 مرتين لمعاينة الخيار وإذا كان 
مناسبا ننقر 01 


ولكن ماذا لو ظهر التهشير في #اءأ/اع/52 صغيرا أو كبيرا أو لم يظهر بالمرة لذلك نستعين بالأمر 
عاجع5 فإذا كان التهشير كبيرا مثلا نعود ©5031 ونأخذ مقياس اصغر ثم اصغر حتى نرى الشكل 
/لاء/اع]2 مناسبا ويتم التنقل بين واجهة الخيارات والشكل بالكبس على زر /2076 ولنضع المسار 
لذلك 


تنقق قوع المجالله +مزمم عاءزم ل هه ننتفي شكل التهضيم 
514 معالجة عاهععه /لاعفبدععم مرتين 
مالاحظة: 
يمنع منعا باتا تفجير التهشير 


- في الوضع الافتراضي فان 05030 .لا يلتقط التهشير وفي حال قمنا بتفجير التهشير فان م0502 
يستطيع التقاط نقاط التهشير وهذا يسبب لنا مشاكل كير 


- وفي حال أصبح م0503 يلتقط نقاط التهشير بالرغم من عدم تفجيره وبالتالي العودة إلى الوضعية 
الافتراضدية نك بالمسار الثاني 


0075 م503 أعع [06 ١58‏ «كلمطه ]م0 جكاه10: 
وهنا نفعل الخيار كل ع زطه طعغوط ععممعا 

أي تجاهل عناصر التهشير 

ثم ننقر على لإامم6م ثم 01 


نعود إلى نافذة التهشير ل هناك الخيارلء/808 حيث بواسطته يتم إعطاء التهشير زاوية 


معندةهة 


57 


ملااحظة هامة ٠‏ 


فن ركلجة أو تعيير المقياس أو ضبط 6ا؟5 


هناك حالة تظهر لدينا إذا كان المقياس صغيرا جدا أي أن التهشير كثيف جدا وهنا عندما نقوم 
باختيار نوع الت لتهشير والنقر على +مأهم اءزم ومن ثم النقر على بياهعز/اع5 نلاحظ أن البرنامج 
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0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لاك . ناا لالانانا 
يتوقف قليلاة (يصفن) وبالنقر مرة ثانية على /0«اء1/اع)2 يعود للتوقف من جديد (يصفن) ثم 
يظهل التمقيو :فاراها مما يوقم الكفيروق في كطا شاتع حيث يتوموق يتضيغير المتيان أكثر,واكثر 
ظنا منهم أن عدم ظهور التهشير يعود إلى كبر المقياس بينما المطلوب هو تكبير المقياس أكثر 
وأكثر حتى يظهر التهشير وتتم معرفة هذه الحالة عندما يتوقف البرنامج قليلا عند النقر /راءأ/اع/]م 
أي (يصفن) 


وباعتبار أن المقياس الافتراضي هو ( 1 ) فإننا نعطيه مقياس تجريبي 20 +07 10 30 +0 وههكذا 
حتى يظهر الشكل وعندما يظهر الشكل نقوم بضبط المقياس حسب ما نريد ويمكن ملاحظة هذه الحالة من 
خلال رسالة سطر الأوامر حيث يعطينا سطر الأوامر احتمالان لهذه الحالة 


- مساحة التهشير كثيقة جدا ع5مع0 100 عمأءع3م5 طعغذولنا 

- مساحة التهشير صغيرة جدا الهمد مم ع2زأ5 035 ,60 

2- الحالة الثانية: 

في حال قمنا بعمل تهشير لشكل ما ونقرنا على /«اع1/اع/]5 لمشاهدة التهشير ووجدنا أن البرنامج أعطانا 


بسرعة أي بدون صفنة التهشير فارغا ذلك يعني أن مقياس التهشير كبيرا ويمكن قراءة ذلك من سطر 
الأوامر 


/[031مناهط عط طعأوط مغ عاطوصنا 
أي انه غير قادر على تهشير البواندري المطلوب 
ولذا نقوم بتصغير المقياس بقفزات كبيرة حتى نلتقط التهشير ثم نقوم بضبط مقياس التهشير حسب حاجتنا 
ملاحظة : يفضل دوما عند الانتقال إلى مقياس جديد أن نبدأ بمقياس 1 - عا2ع5 


ملااحظة عامة ٠‏ 


في حال قمنا بتهشير شكل ما و أثناء العمل لم يعجبنا هذا التهشير ونريد تغيير شكله أو مقياسه أو عمل 
زاوية له فماذا نفعل ؟ 


أولا : يجب الانتباه إلى أن خيار عماءألع اعزاء عاطيامم 
مفعلا وطبعا نصل إليه بالمسار التالي 
5ع ] ععععم عع ولا 00 سولهو[] 


8ع كاءزاء عاطناهمنا 
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0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لا5. نالا لالانانا 
بعد أن نطمأن إلى تفعيل هذا الخيار فإننا نقوم بالتالي 


لتغيير أو تعديل التهشير الذي قمنا به مسبقا نقف على التهشير المطلوب تعديله ونقوم بالنقر مرتين فتظهر 
لنا واجهة التهشير ثم نقوم بالتعديل الذي نريده في الواجهة ثم ننتقل إلى النقر على /«اء1/اع]25 للاطمئنان 
كا صنعة تجد انا" بو اليو افق كلقن عا و 


ولنعود إلى وجهة التهشير والخيار ئعء زط0 غعهاع5 800 
معين لتهشيره وعندها ننقر على المستطيل الكبير المبين في الشكل / مختارين إياه فان التهشير يتم على 
هذا المستطيل دون أي اعتبار للإشكال الأخرى وكأنه لم يرها أبدا 
إذا هنا بدل أن نطبق البواندري قمنا بتطبيق 2 م5616 
لدينا المستطيلين المبينين بالشكل 8 في حال اخترنا من واجهة التهشير النقر على الخيار 6020/ 


أعع ز00 أععاع5 


ونقرنا على المستطيل الأول ثم المستطيل الثاني لاختيارهما نجد التهشير يظهر كما في الشكل 2 8 


لنتذكر الشروط الأساسية في البواندري والتهشير 


صفحة 113 من 454 


600 .ل | أ ناط©ط ج1١‏ لا5. نالا لالانانا 
- يجب أن يكون المجال في البواندري والتهشير مغلق تماما 
«تعامك العناصر في البو اندر والتيشير معاملة الجزز 
يفضل أن تكون كافة الأشكال ضمن سطح الرسم 


لنلاحظ الشكل المبين 


وفي حال الكنرنا 
ووضعنا الخيارات المطلوبة في نافذة التهشيرا ولنقم بتحديد البواندري +015م اع51 فإننا نلاحظ 
أنه عندما نقوم بالنقر على الجزيرة الخارجية ( 1 ) فان التهشير يتناول جزيرة ويترك جزيرة بالتناوب 
كما هو مبين في الشكل ( الحالة 8 ) 


له 
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00158 90 99999-------- 7 2 
امساح م مها دا ناه جام حاط ذا طاها مامتا كاد ها عاد اتات مانا جاك يحاي 
لل ا اا اا ]اناا 


العا ا ا ا اط ا ا ا ل حا حا ناخانا 


هذا السهم تفتح لنا نافذة ملحقة بنافذة التهشير وفيها 


خا ا تن ها ابامائا 
خدتصص 1 تحدلها عن] 5 ل 


.ع مزق رن دما د ١ج‏ 2 
تولطه +:ءلع2 11ار 


خمتاا سملت بيت مامه 
نوص خلميم8 _] 
بعص 61> 235 
1 اندوعت [ل] 
ا لدؤويرت 


"توا" وأعرعع: مدعنا 


أي بيع اماك 


حدما [كا 7 ارمع .ند دنا 


2 5 
وعمعل» 5: د5ه ف 


بع ايد جما 1 ,وتنا تنود ا ع5 


كه :5د :هزل 


عوضم وو د جما| :2 > دمع رامعم 


إردذت مخعنيسرا وجرااني 


00». ل | أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لانانانا 


بعزمعرو ‏ ذاعد اا 
1ى.دد لدةه دما 


مع الي ] دما 
نالع عدوا 


و3 ]| العامة 


عا 5 513 عإ3د نر 


ريب اكلا 


5-5 
زا الزن 


عرتد لدقامممة ١‏ 
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وحتى نستطيع فهم 


هذا التصرف من البرنامج فإننا ننقر على السهم في أسفل نافذة التهشير وفي أقصى اليمين وبالنقر على 


ملم».ل | أ ناط تج ؟ لاك . نالا لانانانا 
التحقق من الجزر ممأغععغؤع0 موادا 


تلرة|؟| 
تءأأعماعء راذا 


تعابياه بيقامعك لضداةا 


7 
عنهضوا0)» الا 0ك 2 


وفيها ثلاث خيارات 
1- الخيار الافتراضي " طبيعي " أدمطعءهلما 


وهذا الخيار يقوم بالتهشير كما رأينا في مثالنا ( الحالةم ) 


2 - الخيار "خارج الوسط " وعكاقاة 
وهذا الخيار يقوم بتهشير فقط الجزيرة التي قمنا بالنقر عليها ففي مثالنا إذا 
قمنا بالنقر على الجزيرة ( 1 ) فان البرنامج يقوم بتهشير هذه الجزيرة 


فقط (الحالة 8) 


: 


اطاجانا ماحا ماح طأ مانا عا مانا دا ناط نا جاك اما حا جات 4 لطلحاحاحا ع ادا ناما اا ناا حا نايا ناا مانا نان طعا 
2 ع 2 نا لك :10 علد اتات 2 قا ا نا ات للها ها س2 1212| 
5< ادا د د ددا واد د ذا دكات واد داك دادو د 5 جا كاب الداد) ددا ات داك كلو 23 
انا 
عا 81 
احاحاحا 2 ماحاط ءا 
8 أن 
2 3 اطحلطدا 
باحاحانا 
لاا لللا] 
0 ناحاناب] 
عاحاماب] 
لاا 4 لان 
ااانا لاحلطدا 
50 55 
0 5 ا 
92 لان 
0 لان 
0 اماحاط ما 
للناا 
إحاحاط 6 عاحاماب] 
إحانانا لاحانابا 
ا لان 
احلاجلاها اطاحاطادا 
555 55 
لاا انا 
احاحايا لاحاداءا 
إصاباط عاماداب] 
52 20 
أساحانا إباحاطاما 
اا للا 
احاطاحا ناحانابا] 
احاحاط تاحاداب] 
9 لان 
اجاحلاه] لاحاحادا 
555 55 
لاا انا 
احاطاطظ عاحاماها 
5 طاعابابا 
32159 3/305 8/31 9/8 105 3/3/5 89131 :9 :300/3 3181 31 10 :9 :8/10 8/30 998 9 8/130 80 8 0 8 9 8 
الا رار اح ار 1 اج حا 1ح ]جاح ملظم 
9915535 5555885 5933/8999 9 9/9993 8928 908 5188 985/385 198588 
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وهد 
م مثالنا السا 


مهسره 


50 


1- في حال مسحنا إحدى الجزر في ال5 


ع 


لاحك 
سندرس هد 


و(5) 


تبقى الجزيرة (1 ) 


أن الك 


مسح إحدى الجزر 


ججح ججج سج جوج رج ججج خجحرس و جك هاجت مجع جع جعت كدت 
ا ا عر خار اك لمات ات اتات اخ الاك اتات ات لاك اتات اتات الواتاك 
جاتن اا وا ا يات ارات مات ار ات اك جك ا اراك ارات لوك م ادك ات انا داك ناتك اك 
الا ل ا ا ا ات اتا اك ان لات اك تهات 
لدان تا لاا ا تا ات مات ات امات ا تان ا ات اتات امات اخاتتتاتا 
ااا اا 2 ل ات ل ا ا لا اال الى للا ل احا تالا 
ل ا ال ا ا ا الات اوكا 


2-0002 2 22 0202 2-2-2 --------- 


1 1 1 1 أذ 1 ذا كك تناك 
البلا ا ا ا ا ا را الاك تاياكت 


. 


ه المللاحظا 


5 
لا 
لا 
لا 
لا 
لا 
لا 
لا 
لا 
لا 
ل 
لا 
لا 
لا 
لا 
لا 
لا 
لا 
لا 
لا 
لا 
لا 


35 
غير مهشرة 


5 


اتاد اا فا ايا ا اناك تمان 
00 
8 5 8ه ها كر كر ها هك 5ك كرك 
التعرماك ا ات اداح لك لاك الى لمات 
اباد ا ات اا لات 


زايا التجاهل زايا 
| الخيار يتجاهل وجود الجز 


0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لالانانا 
فان كامل الجز 


8 
كا 
ع 
ظآ 
اه 
حا 
ها 
ظَِ 
عا 
1 
ع 
له 
1 
1 
حا 
1 
كك 
اح 
طِ 
طَّّ 
غ 
ا 
ع 
ها 
حا 
1 
ا 
5 
, تدطة 
١ 3‏ 
5 
نا 


0 


و(6) 


ر ويقوم ب 
ر من 
ة والجزيرة (3) 


5 


أساس الخيار 
ا 
مهشرة أى 


حيا 


| 


10 3 8 له 8 لك انث كا لذ 81 ل لل للم 5 21 لك ها كر له 51 | 
اخ يات يات وات اراك اناك اكاك كايا 
0 
ا ات ا اتا تت الت ان وا لات لك 21 
الحا ا ا اا اما ا اا ات ام ات اح ات انالك احلياكت 
2 2 0 5 08 1 كه كر كر ال كر اك 
3 اك 1 :91 نهر مسر اس أنه تسر أسر هر هر اس سر راتت اهل 380 261 هل اهار كر اس نسم امار مر نكر إدكر اس أكير أسر اسع كدر كز :59 كر يا 
الل اما الا ا ااا اا اتا ات لا اا اك الات لماامنا 
لاحك اح تايان لمات اك ات ام امات لام أوااكاى الخااتر ات أن لحاع جاكات ادا اتات مادام 
0-0000 2333 
البسسان اعرادات العا ان امات امات رمات اجات كام ات امامت اح اجات اناك الات ام اد لياتك 
العااداك أعاتنات لجاات اك غات اناج اد اك ات لت لجالك اه امالك غلك أجااك الاك لج اأجااع أو اد لد اولع عالت اع لعات لت 
ع 2 8 1ه 8 1 2ك 2 م 5 5ه 8 1 8 8 5 كز 8 8 كر 1 81 8 نهر اك هر اك كه نم أ يك كم كا كر نه كا سر أ يي 


م 


حك د جام ا جد جا جا 8 طك صاخ جاك 5 ا جاطاك كاجام 


ِ 


الا ا ا ا 


مه 0 80 2 218 80 0 ها أن أله ها أل لك ها إل له مه 0 80 نه 9 1 8 8ك ا | 
احاح كات ا وات ارات وات جاكاتا عا اها عانات نا عاتاتا كاتا 


الحالة (1 إلى 6 ( 


د 
تم 0 
1 
دما 
إل 


5 


لى ( 2 ) وتصد 
بحافظ هذا ال” 


. 


ها 


كاملا فمثلا لو قمنا بالنقر على الجزيرة 1 1) 
غير مهشرة 
-. على رو 


52 


3 


( الحالة ©) 
التناو 


ب بالر 


0 
غم 


والجزيرة ( 4 ) تصبد 


من 


0 ».ل ]| أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لانانانا 


----22525-5 2-2255 عجرت - 2525-5 م م 5 22 20 5555 555 55 2 
ا ب ان ]1 لاط يا 3 شاط كا اطاط اا لا ا اا اباك كايا 
جاجاعط ساس ايا ا ساس ااانا ماء 1 عاطا ساح نا ناج ااا عابا يا انا يناجا عاجاء هاه 
5 5 رداك ايد ادر ريع كك 191/151 1 8/135 /15 1ك بهد 18/5 1 لد س1 41 ار اه 8 19 19 |5 4 و )و دا 


8901 2 لك هيه اج يدنه 9ه 99 نه له يس زا ذه هد 
58١‏ هر إها 11 :قل نهنا لذ لوا يدل لاز يها اا ال لزنا انا له ا 
13هها اه أله نه نهد ها ندا 80 0 انرز لها ل5 الضلا لس الها :9 1لا 


25/0١‏ اك كاه اه كرنسا 
لا لكل :8ل ساراس نس إسلس 


عه 4 كه يه 5ه ع إن 81513 ها والكابه رفن هد 
|58 قله 3 8ه هر يه 8 يه لس ره 1ه داه به بوبه يه رع د 
لق 5 58 1ه 3/3 8ه 3 18 59 1ه :8 :8 191 1 ,0ه 8 بو بها لها هد 
أس سس سسا سب سس سج ع ع ع 0ك 


ل رح و ع رك 21 يا 
8 اه 5 إل اس أل هك اك ا 2 2 أ اه ل لك هاا 19 2١‏ بقل نض نذا :1ن ال نه ااي 12 )12 150 20 لذ 1 اها 1 لها 18 إلا إل 1 لك له لها إلا كا 
51 5ه 55 95955 5 5 9 5 9 555 9 51 5 اك اكه )5 كك 85 59 5 كه 5 بك اك 5 5/5 90 59 5ه 5/8/5 
م 10200 ه91 ع 8 5 ل 9/9 51 )ك1 كا يك 18 8 كه يه 9 5 /29 9 2 18 8 ها ل سه /8 |5 1 يه 9 (ها إها زكر يه يد و 9 


د في المثال السابق إذ1 قمنا بانقاء البواندري في الحزيرة ( 2 ]كانه لا يررى الجزيرة 17 ) ويتجاهلها 
ويبدأ بتناوب التهشير من ( 2 ) حيث ( 2 ) مهشرة 2 (3 ) فارغة (4) مهشرة ( 5 ) فارغة (6 
) مهشرة 


الا ا 1 ليا 
2 6 8 5 5 6 8ك أه أ أه أ ها 8 0 زه ها 
لا ا م ا 2 21 8 لها يه شرك نه 


09 5 131 181 1ك اك ا لها هذ 15 191 1ه اك اط رد كنار اذ 5 لكر 
2 15 8 اه ها إه 61 5 51 إل كه 15 5 18 15 ك1 8 | اك كد 
18888 1ه 1ه 180 1ه له 1ه 91 15 هر كر سر اهار اهز لهذ /1هذ /181 81 1 | 


15 8 8 8 190198 1 18 1501 501 81 9 )1 |10 5 8 191 10/151 131 131 181 |19 191 91 121/1510 1 19 191 1590 1101 111 
ا 11 151 7 8 1 1 7 0 0 121 351 101 91 11 11 1 2 5 11 0 10 150 21 51 01 131 11 191 1 20 3 11 1د 
3 2 3 9 19/9 5 15 5 19 0 9 ا هد 5 9 9/9 5 5 2 91 5 ا اه ا ا د 


]1 
ايم 
| 
1 
1 
ا 
1ك 
ا 
8 19 كا 
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3 


0 


- إذا قمنا بالنة 


ادف حال 
الحالة هى تماما كما الحالة 


18( 


2 


0 


6 


ف إلى الذلخل كافة 


2 81 5 2 3 8 5 5 5 9:55 ف يدر أكر يق أ أل أكر كر كر لك كا كه نه نكر م 4 5 5ك 
29509555 لل ف اك 2 8 ل ل د ا اك ل 5 55512 م ف كك 4 كك 
ا ا ا ا ا ا اك ا ان 
دياك لماكت اج ات اك الت اماد ارالك لوالا كات اح اط العا لني في عاج اح اد اح اك ادا لالت ماك 
اسادباات إناائاات اجات الى لى أعالت ادال دالت ااي امي أن لانت لع أمولانيا لتر نيا تي لت داك اك أى أداللولات لكات 
الحاديات ام اتات ادو لى أو لى امالك اك امال أنوااج أنواات أبن ايان رات اوااع اجاى ادا ادلك سكت 
الساديالى إدياانياات إصا لك لع الع دلت لاض هللب لحان لحي إن أت عد إص نيا لحي افيا ميات اج كلت لت اد الولح كرات 
اتات م امات اح ات الك مالك لالد الراك سات نولت أب جات براك نيمات اجات اك اجل ل لداع ات 
اناب داك أذ أت لك لت للك اعرد اردان لت لاك أ أماتي حرا ع اتات اد الك ات اح ل لع هلك 
ال ل ف 2-1-0-1 ل 0 0 1 لك كك 
505 0 6 6 35 01 1ل كر كر كر كر كر كك اكاك ا 0 0 0 5 
الا م ات دا ات اباك الاك لجز اتات اح الج اص اكات دام لجا الواح اد ميات أم اال اصاهاكت 
ادا 1 ات اجا اه اع ات لاد عا اكات ات سات ابي ام اج بات ميات اعالت أحات الواح ضلكت 
55 كاك مه كر كر كرك ١‏ 0 5 الات اح هلك 
555551 كر كك 5 5 5 5 اعبات الماك جلك 
اماك احاح احاها 5 555 
اما امات جاح احا الليات 55-0 
اداح انا اناا اباليات 5255 
5 5557 


07 


ادنك 
ناتك 


00661 واخترنا الح 


٠. 


يرة 


على الجزير 


08 
السابقة 


الخيار اجممطهل١!‏ و 


0 


قمنا بدلا" 


)قن البر نامج 
في 


(2 )فان البرنامج 
(الحالة ]) 


0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لالانانا 
يقوم 


صفحهة 119 


حال كان الخيار 


بالذ 


من 


طاططط حا حي ل ع لحا ا ل اياك 
طط طعا د اه! عاطع) وا مط طعا لجاماماعا 


بتحا 
-- 
0 5 
5 5 
ا نه لظ أله يه ذه كا كد اك ا 
للحا ]حاب ج اجام 
ل نه 5 15 5 5 5 


]ع اح الع مظنا 
باب احا لاحاجام 


د 

بف كت 4 3 
3 2 
عه 


هل الجزير 


5 1 ) ويقوم بت 
أمامم >اعزم 


09 


ير للجزر ( 6-5-4-3-2 ) ونلاحظ 


ونقرنا على الجزيرة ( 2 ) 


0 


نقرنا على غعه|اع5 


أن هذه 


الجزر-6-5-4 


0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لالانانا 


5-2222 حك 82 559255959559292 
8 2 هلله 12 لمانا تا حا تاب] حا اغا الات ]ا حانا 
ماما ناا ا ط ااانا جاحا 2 2 كك 1 5 
اعاما جاح نانانا بجعا جا جا جا اباتك انا ها نا حاظ انا 
لعاطا ع اع كاعد اناه 
جاحا هات م لط مط صاط تا لها يا ا ا ا ا 
تاباجا جا نا ل ا ل لطر ل بلابة بايالا 
جد احا ات 0 
لاا ]اناا 1ك ا 
ااانا امعان انان ناا عا عا عا انا 
باع ياتا 
الأحاحاخا 


الأحلاعاها 
الاحلاحاينا 
الاحلاحاينا 
الأحاحاكا 
الأحاناكيا 
الأخاحايا 
لا 
اتنا 
تايا 
الاساحليا 
الأعاحانا 
الأعاعاطا 
الأماحاطا 
جاحلل 


دالا احا ]نابا 
+ الجلاحلاحلاحا طلا حاب ا حانا 
511 


(الحالة ©) 


- في حال تم انتقاء أكثر من عنصر عن طريق 6ع00[6 +5616 فان العناصر تعامل معاملة الجزر 
(أي وكأنها تم انتقاءها عن طريق بواندري ) 


(الحالة!ا ) انتقاء (4-2) 


9/511 أله 81 8 )8 اه اه اه هاه 
51585 8 8 :19 5 از اك اكه 
8١ 81 8 8 5‏ )9 ها بهد لها اها ل 
55 88 8ن عفديس هدس ع 
5 اه اه اله اه ها سداس اسامااس] 
95 8 9 إهد زه بها /19 ود ها در با 
5/1 أيه اه أله اها هد اس ها نود سا اس 
2--------12ا] 


97 1 
لاطا ااا ساا-!]1 اال1 ا[ ]عا ]| ]سا لالسلا 
اساسا احا عا !اا ا] ابابا ااا نا ابابا ااانا 
0 
لماجا بايا ]| ]ااا ساب ]| ]|| ]| ]| ]|| ]ياب ماناي]- ]ما ]ياد 
م ل ل 5 5 1 5 2 1 1 1 5 1 1 لك 2 21 1 9 
ابا ض]عا نا ااا اا ا يات ان اع اط عا اا اا ا ااانا 
9 9ك كك سرك هيك 5 5 5 ع ع ع ع ع كرك ع يك كه كك إل كك يك كك كاك كاك كك لك 


5 51 9 أ 9 5 2 19 9 9 51 أيه 8 5 :9 :9 18/20 9 أنه 8 8 به 9 ا اك اه زه 8 
0 9 أل أ 189 1ه )199 لهذا ها اله ون نه 1ه :99 انا 3 1 لذ أنه لها ها :8 لها ليها 29 أل أنه أنه نهر ] 


8 00 19 12 0 ا نل أ الك ا 1 8 5 ا ا ا اه ع 0 اماحاسابااتا اللا الا ا لاا اياضا 
111113337 1131171117117111-1711-1 لبلببن زنب ننه ههه 1] 


خيار..- ‏ "إزالة ودر ” 031 طناهط عناه ممع لآ 


أي إزالة جزر حيث لا يأخذها البرنامج بعين الاعتبار أثناء التهشير أي يتجاهلها 
صفحة 120 من 454 


ِ 
الك 


عٍِ 


4 


ولنطبق ذلك 
فإما أن 


1 


ن د 


ع 


عمليا 


0 
ي 
.0 


إذا أروككا إحزاك أي 


ينا سابقا أ 


21-751-1212121212121212121212121212121121215121212121-121 21121 11-2 

اقل كك نعل ل قل 5 0 8 فضا أل ا اك للا اك اهلا اك كا ا هل ا ل ا لا اك لا ا لهذا اك له ل لهل لك له لك 0 5 8 1 هل 

ابح اك اح اك اكات اح ات أك ات لك أحالت أن للح أ لت أ لح عات أهالى هالت أجاللى كلت أن لى أ أت أوالاى عالت أطالك لما 
اا اا اا اا ا ااا الات 


تعديل على التهشير 


ف 


جات حا ا ات لحان ا لل لت 01 
لل اا اا الت امات ات الحا الوا لقلا 
د دا 
واد اد اتنا اع لمات ذال ان أن ات اح اواة اذالدلها 
الل ها أ 8 8 81 هاه 0 12 8 81 2 09/51 اهز نه 81 9 
راك اج لد قات لم امات امات لهات اماك اولهاها 
8 8 اه اك 9 1 1 1 
0 ها أ 1 
891 1ه قن اه 8 81 1 1١‏ 
9 كا اه ها لل هر ١‏ 
َ اتلدلعنا 
دددنا 
للللا ل 
للدكنا 
ك1 
للدلانا 
لدلانا 1 
ادلدلعنا لذ 

اك اها اف عر امسر صر سر كد مر كر ها أقتر كا فر 
5 55 1 5 5 5 5 5 5 
3 8 2 1 2 8 21 021 61 1 901 91 21 ل 
ادا ا لا اا اح اراس ا اج اتا 
141 2 © :8 2ه 2 21 02 21 2 921 21 801 12 2:1 21 21 2 21 إن 324 ١1‏ 
ات حا ات او ا و ارا لو ا و اك ألو ا لات الح ل ك1 
0ه 8 تك لط 81 8 ا زه 21 نهذ اط لا 1ه أ رط هذا 81 :2 ار 20 اك ب 


ع 


وتعد الى مثالتا السائق ولتاخذ 
(4 ) وأصبح ( 5-4-1 ) مهشر ( 6-3-2 ) غير مهشر 


أن الجزر تتناوب بالتهشير (5-3-1 ) 
صفحة 121 من 454 


1 


الخيار 0100031 8600106 غير مفعل وبالنقر على +مزومم 2اء1م أي اختيار بواندري والنقر على 


مهشرة 


50 


مثلا من خيار ١102|‏ إلى خيار ع:00ع! والى 


5 
1 
بل 


وقمنا بالنقر على الجزيرة ( 5-3 ) ثم /ع+مع وبعد النقر على 01 يظهر الد 


لم نقم بالنقر على 01 بل قمنا بالنقر على (031ناهط ع/امماء8 ثم معغمع 


0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لا5. نالا لالانانا 


كا اك لك اه 0 اه لك أل 0ك اك اك اك لك أ 1 كر ل اه اك كر ا أ 1 لكر اك اك لك لل 
الاح اد ات ات اح اك ات ات ات اد ات ات اك اد اماك اد اداء ان اداد لدان كلها 
6 أ ها 1ل اك اكز إلا أله 61 1ه 1ه 1ل كا لز 91 اه 82 1 1 اكز 121 81 301 1ض 61 1 اللا كر 


الاحاتادا اتا احا ]احا | حا كاتا طات] انا طاح احا ]ات اما ا ح| عا نا احا حا حا ا ]اتات ]اجا اما اتا 
احاح ا الاج براضت صا جات عاض حا ما !ا نابا جاربا جا جات نضا طاح ماما احا !]ابا انان 
احا طات] احا ]احا اانا | ]تتا تت توه اح ]حا ]ا ]اج ان] حت ]تا حا | !]احا ]ا جانا جاتن 


حافظ على التناوب في التهشير ولكنه ضم ( 3 ) إلى ( 2 ) كما انه ضم ( 5 ) الى 


(6-4-2 ) غير 


الجزيرة ( 1 ) وبكبس /ع6+مع نعود إلى النافذة ونلاحظ فيها أن 0031نا0ط 6/ا0ممء5 قد تفعل طبعا 


مهشرة 
6 


50 


ع 


حيت 
و ذحظ فبه 
ونقوم بالتعديل من نافذة 
00313نا0ط عناوممع5 لإزالة بعض الجزر وبالنقر على »01 تصبح التعديالات جاهزة على الشكل 


ونبقي علىلالخهار |دمم10١‏ نلاحظ أن 
ولكن ! 


إذا 


نعود إلى الشكل 
أ 
خيار /0016 أو مثلا نأخذ خيار 


0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لا . نالا لالانانا 
قبل الدخول في هذا الموضوع لنراجع معا ما تعلمناه سابقا وهو كيفية إحضار بلوك جاهز إلى ملفنا من 
مكتبة خارجية أو من فلاشة أو من ملف موجود في مكان ما موجود في الكمبيوتر أو من مكتبة الاتوكاد 
نفسه ولنفرض أننا نريد إحضار هذا البلوك من مكتبة الاتوكاد فما هو المسار لذلك : 


السواقة © جهاز الكمبيووي. (اءمه0 جعلئ 

عام م53 ج2008 230 مغببم 115 مطوعع0 8ل جد 
نعلم على البلوك لقصعأدع0] ع5راه0لا لوخصطعه (ماعأوع0ا 

ينزل البلوك على الشكل لبداعقن مجقاءن ‏ بيعانه 


هنا نلاحظ أن البلوك عندما ينزل على الشكل تكون إعداداته غير مناسبة فمثلاا وحداته غير مطابقة 
للوحدات لدينا وأن سورسه غير الصفر أو غير ذلك ولذا نقوم بحذفه من على الشكل 6|166 ونقوم 
بفتح نافذة +/756! ونراقب فيها وحدات البلوك فإذا كانت هذه الوحدات بالا نش مثلا وحيث أننا نستخدم 


وحداتنا بال /01 فإننا نقوم بالنقر على اع6ع30ح للخروج من القائمة 10561 ونقوم بكتابة التعليمة 
الخفية 5 - 500015! على سطر الأوامر ونعود إلى فتح قائمة )1756 نلاحظ أن الوحدات قد 
تعدلت بضرب ال 23606 بالرقم ( 2.54 ) وبالموافقة 01 ينزل الشكل أو البلوكة المطلوبة بشكل 
صحيح على الرسم ونختصر هذا الكلام بمتابعة المسار أعلاه 


خمع وما عه للشكلى على شاشة الرسم 


016 أماع كما ك5سمعغامنوم|ا ساإعع وق مساقية الوحدات جه 
شتسل النلد كةاتمطارية هيت 


وطبها تاك سنا هر لتخصضان الللوكة المأكور دن مكفة الام عاد ذلك كن بطري 
نافذة +1056 مباشرة ونتبع ذلك بالمسار التالي وطبعا من الملف الذي نعمل به حيث نفتح 


نافذة ‏ +رعوم| 
السواقة © جهاز الكمبيو#جط عور/لام/8 - جه | 


عا م530 8 أللوط_ ع1] مطاوعع0 هل 
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ننقر عليه م5وع ع5 ناهطل ممع موأامم- 


بعد معالجة الوحدات 214 تظهر نافذة عبعهم| ع 


ونحذف باقي البلوكات 


- ونسجل هنا أن الطريقة الأولى محبذة أكثر من الثانية لأنها تحضر إلى ملفنا فقط البلوكة المطلوبة أما 
الطريقة الثانية تحضر لنا كافة البلوكات مع مشاكلها 


- ماهو المسار إذا أردنا إحضار بلوكة من فلاشة مثلا ٠‏ 

نعلم البلوكة قرص قابل للإزالقى جهاز الكمبيوتر جاعم0 غا5آ جه 
للشكل عغعاع06 »2 /ا+الم] ‏ طاوغعحليبن جع+اءه 

5 2 ]ألباكصا اععمقةء نياقب الوحداتجه ا | 


١ 016‏ حت أسنتب 


وطبعا لكل المسارات السابقة إذا وجدنا أن البلوك ليس سورسه هو الطبقة 0 فإننا نقوم بإعادته إلى 
الطبقة 0 عن طريق /مغألع >اءعها8 


وبشكل عام إذا كنا نريد إنزال بلوكة من ملف موجود على جهازنا إلى ملفنا الحالي 


+01 الملف الموجودةخيه البلوكة معمه 1 56 


مع أهحه ع لك صه ان 


اععصقء مراقبة الطبقة أو صياقبة الوحدات 


١ 012‏ 0 ,هذ ]زو نوصل 


كيف يتم تنزيل البلوك في التهشير: 
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- التهشير يخترق البلوكات 

- دائما نحاول أن لا يتقاطع البلوك مع الجدران حتى لا يخلق لنا مشاكل مع البواندري 

- التهشير يعامل البلوك حسب سورسه ويعامله وكأنه مفجر 

- ولذلك ولتدارك مشاكل التهشير مع البلوك نلجأ إلى أربع إجراءات هامة سنأتي على ذكرها تباعا 


1- نقوم بتفعيل الخيار 010/7 وهو خط الدفاع الأول لمنع اختراق التهشير للبلوكات ولكن 
على الرغم من خط الدفاع هذا فان التهشير يخترق البلوكات ولذلك نلجأ إلى تعليمة 86070106 
201031 ونعلم أن هذا الخيار يتجاهل التهشير في الجزيرة المعلمة أي لا يأخذ بعين الاعتبار هذه 
الجزيرة بحسب نظام التهشير الذي نستخدمه ويجب أن نفهم أن 20101701317 76100106 ليس تفريغ 
للتهشير إنما هو تجاهل له أي للجزيرة 


مثال: 


لدينا حمام و نريد إنزال بلوكة فيه وهي كرسي تواليت ونهشيره 


وللاحظ انه عندما نأخذ الخيار ,0016© فإننا نحصل على الحالة 5 بينما عندما اتخذنا الخيار ا21ماه!١‏ 
فان التهشير يخترق البلوكة ( الحالة 8 ) وإذا أخذنا الخيار /0016 فانه في بعض الأحيان يخترق 
التهشير البلوكة وعندما نلجأ إلى الخيار 001070319 761701076 ونعلم على البلوكة فإننا نحصل على ( 
الحالة 8 ) 

ولدينا الشكل المبين 
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ولنأخذ الخيار ١106021‏ فان التهشير يظهر كما في الشكل ( © ) 


وعندما نعود إلى قائمة التهشير ونأخذ الخيار 60100317 85600176 فان التهشير يخترق الدائرة كما 
في الشكل ( 0 ) أي أنه يجب أن يرسخ في أذهاننا أن 031ئاه0ط 8600106 هو ليس لتفريغ التهشير 
إنما هو تجاهل له أي لا يأخذ بعين الاعتبار نظام التهشير الذي نتبعه 


مكال * 
إذا قمنا بتهشير جدار ما في لوحة فيها إطار خارجي 


أحيانا يقوم البرنامج بتهشير اللوحة كاملة في حدود الإطار والسبب في ذلك يعود إلى وجود فتحة في 
الجدار أي أن الجدار هو جزيرة غير مغلقة تماما ونعلم أن البواندري يتبع الجزيرة المغلقة تماما وهنا 
ذهب التهشير الى جزيرة الإطار الخارجي للوحة وهي حتما المغلقة تماما ولحل هذه المشكلة وإعادة 


التهشير إلى وضعه الطبيعي ننقر على التهشير نقرتين حيث نعود إلى نافذة التهشير ونأخذ تعليمة 


/0311مناهط عنام رع 


وننقر على الإطار الخارجي حيث نقول للبرنامج تجاهل هذه الجزيرة وبذلك يعود التهشير إلى وضعه 


5أعع[00 أععاع5 4300م 
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سابقا استخدمنا هذا الخيار +عمإء5 أي عندما نأخذ وننقر فيار ععاء5 200 
25 ويظهر الشكل نقوم بانتقاء العنصر الذي نريد تهشيره لوحده أو لعدة عناصر طبعا وسندرس 
هذه التعليمة بعملها الثاني 00./ 


لنفرض لدينا الشكل 


8 هه كك كاه كه 5 8ه ااه 5ه كا هر زه إل 9 ال بن هده نس اس ره ها 
الاح ا ل بلا لك 1 ا 


- ع 

حت 
له اه نه له نه اه اه :8 اها اها 2 إن ردكا 
اه نه يه نه هاه اس اه م هه كر 
6 88 8ه هاه ع اماه هه 
81 ]8 51 اه 9 159 )ل بيد بوه ببرا إسالها بيه 
9ه 8 هد هه بها ساس بها لابه 


لاحانا 
1ه بع كه كه كعك كا 
55555257 


وهو عبارة عن مستطيل وبداخله دائرة وهويمثل غرفة فيها فرش ما وبعد أن قمنا بالتهشير تذكرنا انه 
يوجد طاولة سفرة وهي هنا عبارة عن مستطيل نسينا أن ندخله في الفرش فماذا نفعل؟ 


نقف على التهشير وننقر نقرتين حيث تظهر نافذة التهشير ثم ننقر على تعليمة 15ععز00 غعهاءع5 00/ 
وعد أكون وضا: الستتطيل: في «الدكان المكابينب :»قوق التيقين فنقر. على المستطيل: فقوم الب حامج 
بإضافة هذه الجزيرة ويستوعبها في التهشير وهذا هو الفعل 6200 أي اخذ هذه الجزيرة في عين الاعتبار 
سواء كان الخيار |8043 أو /ع+ن0 أو عرممعا 


ولنعد الى نافذة التهشير وندرس الخيارات مم0 


/ 031 طاطم لا نفعلها أبدا و إف 


]3 أع2550/ ويجب تفعيلها داوي] 
لان هذا الخيار يفيدنا حين نريد نقل المستطيل في الشكل 15 أو الدائرة إلى مكان آخر ضمن الغرفة 
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بواسطة تعليمة 7/0176 فان البرنامج يعيد ترتيب التهشير وفق الوضع الجديد وهذا يوفر علينا إعادة 
الأو 3 1 من جديد 
إذا الإجراء الثاني الذي يجب القيام به هو تفعيل 2550213141076 الذي يقوم بربط التهشير بالجزر بحيث إذا 
تم تحريك الجزر يعاد توليد التهشير من جديد 


ننتقل الآن إلى فكرة جديدة ليكن لدينا مخطط اعمدة كما في الشكل ع 


احووت 


. 


ونعلم انه 
يجب أن تكون الجدران مرسومة على الطبقة 0 والأعمدة وتهشيرها مرسومة على طبقة واحدة 
غير الطبقة 60 ولكن يجب أن يكون تهشير الأعمدة بلون مختلف عن الأعمدة ونأخذ لون 
التهشير من نفس قائمة التهشير بواسطة القائمة المنسدلة للألوان تحت قائمة خيارات التهشير 
مع ماأعلعمم 
طبعا في المخطط لا تكون الأعمدة بمفردها بل يكون لدينا محاور وجدران وفرش وغير ذلك 
وللقيام بتهشير الأعمدة نقوم بإطفاء كافة الطبقات عدا طبقة الأعمدة حتى لا يحصل تشويش علينا 
من باقي الطبقات 
كيف نهشر الاعمدة : 


نفتح نافذة الطبقات ونكبس 11+86 حيث نعلم على كل الطبقات ثم نكبس على إحدى اللمبات 
فتنطفئ اللمبات جميعها بما فيها الطبقة الفعالة عندما يسألنا البرنامج هل تريد الطبقة الفعالة مضاءة 
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ونكبس لا ونقوم بعد ذلك بنقرة خارجية لإزالة تفعيل الطبقات ونختار طبقة الأعمدة لتشعل اللمبة 
نأخذ !]| ونختار نواع التهشير 50110 ونختار لونا له غير لون الأعمدة ثم نأخذ الخيار 
+عءزمه غعهاع5 ونعلم على جميع الأعمدة ثم رياءزباهع)/م ثم )01 


3- ثم نعود إلى نافذة الطبقات ونكبس 011+8 ونعيد إضاءة كافة الطبقات 


ويكون الأمر قد انتهى ونلاحظ مدى الاستفادة من الطبقات وترتيبها 


قد نضطر في بعض المخططات إلى إجراء تعديل في مواقع الأعمدة كأن نسحب عمود بتعليمة 
©0707 إلى مكان جديد ونلاحظ أن التهشير ينسحب معه وهذا يقودنا إلى الإجراء الثالث من 
الإجراءات الأساسية الأربع التي نوهنا إليها في أول هذا البحث وهي 


3- دعطع قط 336مع5 عأخوع0 لا 
ويعني انشاء تهشير منفصل ويجب أن يكون هذا الخيار مفعل بشكل دائم تحسبا للطوارئ ونقول 


في حال نسينا تفعيل الخيار 5©5ع831 56031316 01636 وانشانا التهشير ولاحظنا ان التهشير يعمل 
كوحدة كاملة فإننا ننقر نقرتين على التهشير ونقوم بتفعيل الخيار 5ع طاعغ53 31316م56 016316 


ملاحظة ٠‏ 
بالنسبة لهذا الخيار يمكنه أن يفكك ارتباط التهشير ولكن لايستطيع إعادة ربطه مرة أخرى 


٠ مللاحظة‎ 

إذا نسينا تفعيل /01016 منذ البداية فانه يمكننا بنقرتين على التهشير حيث تفتح نافذة التهشير 
ونقوم بتفعيل الخيار ]ع] 0١‏ 

وبختام هذه المعلومة يمكننا القول أننا أصبحنا نستطيع رسم مخطط كامل ولكن هناك حجما لا بأس 
به من المعلومات الهامة التي سنأخذها لحساب الكميات 


وانيذا الآزن برسم مخظط ها : 


نقوم برسم الجدران بواسطة خط ©0 !| 201 لمحيط البناء ثم نقوم بعمل 017756 بعرض الجدران ثم 
نقوم بتفجير الخطوط ونستخدم كافة التعليمات التي درسناها سابقا لفتح الأبواب والنوافذ على طبقات 
خاصة 
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ثم طبقة خاصة بالأعمدة حيث نرسم عمود واحد ونعمل له 8م00 ونوزعه بالأمكنة التي نريدها ونبدأ 
بتهشير الأعمدة بعد أن نطفأ كافة الطبقات ونترك طبقة الأعمدة ثم نهشر الجدران ما بينهما أي لانهشر 
تحت العمود عن طريق بواندري 
ثم نعمل طبقة خاصة بالفرش عن طريق 0060 والذهاب لمكتبة الاتوكاد ونفتح طبقة جديدة لتهشير 


الأرضيات عن طريق بواندري وطبعا بنفس الطريقة نرسم المخطط الإنشائي حيث بدل الجدران تكون 
الجوائز ومقاطع الحديد بدل الفرش وهكذا المخططات الكهربائية والصحية وغيرها 


!! !«هل ! 


مللاحظات هامة * 
الأعمدة+ تهشيرها على طبقة واحدة بلونين مختلفين عن طريق 5]ع00[6 +5616 


تهشير الجدران على طبقة خاصة عن طريق البواندري وطبعا الجدران تكون على الطبقة 0 
تهشير الأرضيات والتراسات على طبقة خاصة عن طريق بواندري 


خطوات رسم مخطط : 
لنقوم بتسييف الملف 25 ©5231 
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ضبط الوحدات 

ضبط حدود الرسم 

رسم المحاور إن وجدت 

رسم الجدران ( مع فتح الأبواب والنوافذ) فتحها فقط 
رسم النوافذ 

رسم الأبواب 

الأعمدة + تهشيرها بلونين مختلفين 

تهشير الجدران 

الفرش ( نفرش- نكتب- نهشر) 

تهشير أرضيات وتراسات 

أسماء المحاور 

الأبعاد الداخلية والأبعاد الخارجية 

إطار + كليشة + عناوين رئيسية 

ملاحظات إن وجدت 

جداول إن وجدت 

وهذا طبعا للمخطط المعماري أما بالنسبة للإنشائي فبدلا من جدران مثلا نرسم جوائز وبدلا من 
الفرش نضع الحديد وهكذا الكهربائي والصحي 


خيار مه أمعغعء /031مناه8 

معناها العناصر الناتجة عن البواندري نتذكر أن التهشير أعمى وعيونه البواندري 
عند تفعيل هذا الخيار يسال البرنامج عن نوع التهشير إما ©10ا/إاهم أو100ع56 أي أننا نستطيع 
أن نعمل بواندري من هنا بأخذ الخيار 001/1106 ونقول انه يمنع منعا باتا تفعيل البواندري من 
التهشير إلا في حالة واحدة فقط سنأخذها في الدرس القادم 


خيار /لاع لا 

خيار غير مهم لان 400/, و 56120 حل لنا المشكلة 

- تعليمة ععموععامخ م62 
ومعناها القيمة الأعظمية المسموح بها أو التسامح النسبي 


اخيادا:و لقاع قيابتا بااريم يعكن أن يقرن البواتتري غير مطاق انا بل ووخددية شقرة يمكن :أن تو ان على 
التهشير 
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ويتبين لنا ذلك عندما نقوم بإعطاء أمر التهشير دون استجابة 12358 


و هذا الخيار يعطينا تسامح نسبي في الثغرات التي يمكن أن 
نغض النظر عنها وذلك حسب المجال الذي نحدده له في هذا الخيار 
فمثلا لدينا الشكل المبين فيه ثغرة قيمتها 13.58 


فإذا كانت قيمة التسامح الموضوعة في هذا الخيار > 13.58 فان البرنامج يتجاوز الثغرة ويقوم 
بالتهشير وكأن الثغرة غير موجودة أما إذا كانت قيمة التسامح < 8 فان البرنامج يقوم 
بإعطاءنا رسالة تبين لنا أن البواندري غير صحيح وهو ليس مغلق تماما 


ويطلب منا زيادة المجال المسموح للكاب وبعد أن نقوم بزيادة المجال المسموح ونتأكد من البواندري 
يعطينا رسالة أخرى يؤكد فيها أن البواندري لازال مفتوحا وإنما أصبح ضمن حدود السماح ولذلك يطلب 
منا متابعة التهشير بشكل عادي وفيما يلي ترجمة لهاتين الرسالتين 


تمعرع ومماتواأه 0 مع دسره8 


ضيه أمعر بق كصضيمع قزونن 090 


نلق لقامط ق نه _لعدعاء أمدرع]ز رقتضصبمط عط[ 
عاطلةعدمعة أم ع عا أعدراه 


مءاانات] عا ان دعت نور 
ماطاعا؛ و'قة عمأءةكصضودط اأقة أأضي أت صمت - 
عاعادايعب عمعنعيع مععرميعاما مرحو عطا عححدعما - 
اذ[ضشواصنم] 
الد عاياة تاقنر لعزة لخزقحهمممء عط أعدمرقنا - 
.قعاة 5832ماع ةق لاه] غاعع رمد نززةتتارامط 


موائق 
لم يجد البواندري الصحيح 
البواندري غير مغلق أو أن عنصر البواندري ليس فعالا أو غير مقبول 
حاول التالي : 


اعمل زوم حتى يتم مشاهدة جميع البواندري 
قم بزيادة المجال المسموح للكاب 
اخرج من الأمر وتأكد أن عناصر البواندري أغلقت أو عملت مساحة مغلقة 
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داعبلا صقل دردمه8 وعم ل إللكنا 


.لعغماد أمقر بزاع لخبامط طعاقد لعز أاععم5 


عك ردن عا ابا رلعددات انى ذز لماعب مدر املا ملسا عل "١‏ 
انا امفدعل] ناما لصننى لف عر اا وبع عنننه عابنا برعي علطا نطاب 
]قل تإناصط لمع ألعقمة عط طغلب؛ وضتطع قط عدصلاممنا .زعاطقاا'ة؟ ترعنعبعة 


حملواهدك معطا عطصوووة 8[ 


بواندري التهشير المحدد غير مغلق 

إن البواندري الذي حددته غير مغلق ولكن الفتحة المحددة ضمن الحدود للترتيبات المتقدمة لنظام 
المتغيرات ل 156/5701] أي أن الفتحة الموجودة مسموح بها ولذلك تابع التهشير في المجال 
المحدد 


ويفضل تحديد قيمة 1016/3066 م63 ب 50 بشكل دائم حيث أن الفتحات التي هي أكبر من 50 


يمكن ملاحظتها بالرسم وإصلاحها 
ويضاف هذا الشرط إلى الخيارات الثلاث السابقة التي يجب مراعاتها عند التهشير وهي : 
1- تفعيل الخيار /ع01ا0 بشكل دائم 
2- تفعيل الخيار 06(غ35506131 بشكل دائم 


3- تفعيل الخيار 5عطعغ+3ط 336م56 2663+6 بشكل دائم 
4- ضبط قيمة ‏ عع30ج,هعام+ مدع على (50) أو أن تكون محصورة بين (0 , 5000) 
عند الاضطرار ونادرا ما نضطر لذلك و نكتفي بالقيمة 50 أو 60 أو 40 


الخيار دع مع ممعم امعطم لا 


ومعناه إعطاء نفس التنسيق أو احد خصائص نفس الشيء 

ونلاحظ أنه إذا قمنا بتنسيق خصائص (لع831 لأحد العناصر و تمنا بفتح نافذة التهشير نجد أن 
التنسيق الذي حددناه للعنصر الأول لازال موجودا أي انه يصبح افتراضيا ولذا نضطر لعمل 
تنسيق جديد 

ولكن ماذا لو أردنا العودة للتنسيق الأول . هل نعود لإعادة نفس التنسيق ؟ 
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إن هذا الخيار يحل لنا المشكلة فعند اخذ هذا الخيار بالنقر عليه يظهر لنا المؤشر وبجانبه فرشاة 
صغيرة ويسألنا البرنامج عن عنصر التهشير الذي نريد تهشيرا بنفس مواصفاته حيث نقوم بالنقر 
على التهشير الموجود فيظهر المؤشر وبجانبه الفرشاة وقد حملت معها مواصفات التهشير الذي 
نريد تطبيقه ولذا تظهر الفرشاة كبيرة ونقوم بالنقر على البواندري الذي نريد تطبيق مواصفات هذا 
التهشير عليه ثم نكبس /16©10/1©1م مرتين ونشاهد أن البرنامج طبق نفس مواصفات التهشير على 
العنصر الجديد ثم 01 للموافقة 
إن التهشير الذي قمنا به هو بواندري ولكن إذا أردنا أن نهشر عنصر بواسطة :25616 فماذا 
نفعل 
نقوم بأخذ أمر 5ه16غ]ءمممم + امعطم من نافذة التهشير 


ومن سطر الأوامر نأخذ 5 طبعا بعد التقرمعلى العنصر المطلوب حيث يأخذ نفس التهشير ويجب 
الانتباه هنا أن خيار :5616 أصبح افتراضيا أي أننا إذا أخذنا خيار الفرشاة يسألنا البرنامج في سطر 
الأوامر عن اختيار العنصر +عه561 وليس 0154م 31مع+6غ1 1م كما سألنا قبل قليل وإذا ما 
أردنا العودة إلى خيار بواندري فإننا نأخذ الأمر »)ا حيث انه الحرف الكبير وبذلك يعود الخيار 
الافتراضي هو البواندري له 


الخيار مأعاعه طعغخهط 
وهو امكانية حصر البلاطات في التهشير وهناك خياران 
وهو التهشير الافتراضي ماع 6ه أمعءنباء عونا 

مأوئه لع ]اععم5 
وإذا أخذنا الخيار الثاني فان خيار مأعاءه ناعم غه5 م1 اءأطء 
يتفعل وبالنقر عليه فإننا نستطيع اختيار المكان الذي نريد أن تكون بلاطات التهشير فيه كاملة على 
الشكل فإذا نقرنا على الزاوية اليمينية تكون البلاطات كاملة من جهة اليمين وهكذا إذا نقرنا من 
اليسار وإذا نقرنا في المنتصف تكون البلاطاث كاملة في المنتصف والغلاقاث تكون على 
الإطراف ويمكننا بواسطة ميزة »01361 أن نختار مكان البلاطات الكاملة فى أي مكان على 
الشكل 
وهناك الخيار 

مأعأءه للاعم /إ1دلصناوط مغ غاباواءع0 لا 

إذا قمنا بتفعيله فإننا نستطيع عن طريق القائمة المنسدلة تحديد المكان الذي نريده للبلاطات الكاملة 
في الأعلى يمين أو يسار أو في الأسفل يمين أو يسار أو في الوسط ويمكن اخذ خيار افتراضي ما 
من الخيارات السابقة بحيث يصبح خيار دائم وذلك بالعودة إلى الخيار الأول وتفعيله 
مأعاءه 0م 1/أعءم؟5 وذلك عن طريق الخيارمأعأمه ]اناة061 35 5606 
أي احتفظ بهذا الخيار بشكل افتراضي 
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وإذا أردنا أن يقوم البرنامج بخياراته الافتراضية نلغي تفعيل ما سبق والعودة إلى خيار 
مم أغأمه0 غأأمعطما ب لأع6ه لعأأععم5 


الخيار مأعاعه غأمعءمنه عونا 
مأواعه طعغوط ععاناه5 عولا 

وهذا الخيار يحدد العلاقة بين 
الخيار 5 أأزع ممعم امعطم 
والخيار مأوعه طعغوط 
أي انه إذا أخذنا الفرشاة لتطبيق تهشير محدد على احد العناصر فانه بتعليمنا على الخيار الأول 

مأعاعءه أمعءرباء عونا / 
نطلب من البرنامج تطبيق التهشير المحدد أما بالنسبة لمبدأ البلاطات الكاملة نترك للبرنامج 
تحديدها على حسب ما هو افتراضي لديه 
ولكن إذا علمنا الخيار الثاني مأواعه طعغوط ععئناه5 عونا © 
نطلبةامق البرفامج الشام يتطبيق التوشين. المحم لهببالفر شاه ووضع الناقظات القائلة في الحهة 
التي حددناها بالخيار ماع01 طلع+23ط8 إذا كان هناك خيارا محددا لذلك 


الخيار أطم 01301 


حيث تفتح لنا نافذة تهشير جديدة لها نفس إعدادات نافذة التهشير السابقة ولكن مع التلوين ولنقوم 
بدراستها هناك خياران للألوان 

»مام» هنلا :مام»ء ع0 0 
ولنأخذ الخيار الأول +وامء عمه0ح2 نلاحظ إلى جانبه أيقونة عو/«ام/8 وعند الكبس عليها 
يمكننا اختيار الألوان المناسبة لنا وفي الأسفل هناك خياران 
في إشعاع مهأ معأءره 


زاوي ماع30 []مركزي لعمعغمعء أت 


حيث يمكن تحديد نوع الإشعاع زاوي أو مركزي ويمكن في الزاوي تحديد زاوية الإشعاع كما 
نريد وفي الأعلى يوجد خيار 512306 حيث يحدد ظل للإضاءة أو الإشعاع 

وإذا أخذنا الخيار وام مثلاا 0 

بهذا الشكل يمكن أن نختار لونين 

ونعود للتذكيز بان باقي خيارات هذه النافذة هي تماما كما هي في نافذة التهشير العادية 
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يؤخذ من قائمة /لا012] 
لاع 1[ عو [اأغابللا م ألاء 1 حبيييج( 10‏ جه ده 
ألاع 1 عمذا عاعماك ام ححععد 
بالنسبة للكتابة في الحالتين تظهر في الطباعة بشكل متمائل علما أن معظم المخططات المتداولة لدينا 
تكون مكتوبة ©1/1011|10 والفرق بينهما تقني وفني حيث أن الأول يظهر واجهة تشبه واجهة ١/010‏ 
حيث يتم وضع الإعدادات كما هو في 1/00 ولا يشترط فيه وجود عالإذ5 غ/اه 1 أما الثاني فانه يعتمد 
اعتماد كليا على 5671 “76 لعدم وجود واجهة فيه و إنما يبدأ بالكتابة فورا وبسب سهولة الكتابة فيه 
يمكننا أن نكتب مرة ونعدل ألف مرة . 
محاور الدراسة : 
عال5 اه | 


اع 1 عص[اأ اا 


أكاء 1[ عمذا عاعماد 
ملاحظات وتوصيات هامة 


يستخدم ©7/1011117 في كتابة الملاحظات والتوصيات والكليشة والعناوين الرئيسية ولا يشترط وجود 
عالإ؛5 لاع 1أما ءمز| عاعمز5 فهو يستخدم في كل شي في المخطط ويشترط وجود ع1/إغ5 م76 


اولا : علد لاع 1 


اختصاره 
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حيث تظهر نافذة عال/إغ5 )ام 7 
عا كع ١‏ !1 


كتملمة!5 تعازة جبه: :حدندنا 


عا 


اعم :1 
دانديا اده :ها ؟ امومع :37ل اممع الا0 1 2 
ا سمط لفق ع 
| للنولنا ف عسات ' 


»8 
1 وبباة ص50 [ ] 


بعك 
تاماع» ] دأل ابم دضع علنوملا| | 


0000 .| 
دعا ةبماباءة اا [ ] 
زقاع عت وبيوراطلا 


5 


| ماما أعحمة: ١‏ ا 


رمق أفذا السقايل قوع بإشاء النكايلاك الاقزهة لنا في الرسنيم 
يجب أن لاننشئ الستايل من 800014214106 بل نقوم بالوقوف على 513002310 
كيف ننشيئ الستايل ؟ 


بعد الوقوف على 5183001300 يمكننا إنشاء الستايلات التي نريدها حيث نقوم بالنقر على /لاء1١‏ فتظهر 
نافذة يطلب فيها تسمية الستايل اسما واضحا وصريحا ويعبر عن ذاته ويجوز أن يكون إما بالعربي أو 
الانكليزي ويأخذ اسم الطبقة التي ينتمي إليها وبعد التسمية ننتقي سماكة الخطا 2. 

118 ]ا 


وبكبس السهم تظهر لنا قائمة منسدلة تظهر لنا أنواع عديدة من الفونطات ونلاحظ أن فونطات الاتوكاد 
لاحقتها “!5 أما باقي اللواحق فهي من لواحق /1001/لا 

- عندما نريد إنشاء ستايل خاص باللغة العربية نقوم باستخدام فونط عربي صريح وعندما أريد الكتابة 
باللغة الانكليزية نستخدم فونط انكليزي صريح 

- أي فونط قبله (©) يمنع استخدامه منعا باتا 


ونلخص ما سبق عن كيفية انشاء ستايل ما : 
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نقف على 563001300 وننقر على /ناء1١‏ حيث نسمي الستايل اسما واضحا وصريحا ويعبر عن 
ذاته , 
نختار الفونط المناسب من 113006 +201 
نحدد الارتفاع من +5ع1ع!]! 


تأثيرات 5أع ]6ع 
نلاحظ أن هذه التأثيرات غير مهمة 
مللاوله ع510ملا 
أن هذا التأثير يقوم بقلب الكتابة إلى الأسفل وكأننا قمنا بعمل ,1/1120 للخط 
5 8361 
إن هذا التاثير يقوم بعكس الأحرف مع قلبها إلى اليمين 
]م 
يقوم هذا الخيار بتعريض الحرف حسب القيمة التي نضعها له مثلا الحرف يصبح 
عأ 
يقوم بإعطاء الحرف زاوية حسب القيمة الموضوعة 
01311 ممم 
كما ذكرنا سابقا لا نفعله أبدا 


وهناك النافذة من الأعلى اليسارية يوجد مستطيل +0ع]]ناء +56 ويقوم بجعل الستايل هو الستايل الفعال 
وذلك عندما نقف على الستايل بالتعليم ثم نكبس على +1اع1]لا© 561 فيصبح ذلك الستايل هو الستايل 
الفعال أو نقف على الستايل وننقر نقرتين 


بالنسبة ل ع1ل9إغ5 +200 فانه يبقى على الخيار ,2اساعوءع8 


ثانيا : اه 7 عو[ اغالا 


واختصاره ا بحو 


عندما نأخذ الأمر يطلب البرنامج تحديد النقطة الأولى في سطر الأوامر وبعد أن نحددها يطلب تحديد 
النقطة الثانية أو المقابلة وكأننا نقوم برسم مستطيل علما أننا لا نلتفت إلى خيارات سطر الأوامر الظاهرة 
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والقضية الهامة هنا هي مجال الكتابة ونذكر بالأهمية بالنسبة لأوامر سابقة : 


البلوكات القضية الهامة هى القالب 
التهشير القكية الوقن دي الجن 
»اع 1 عم اع اناالا القضية الهامة هي نقطة الإنزال 
“«1 عم1[| عاعم51ك القضية الهامة هي مجال الكتابة 


ونلاحظ في هذا الأمر وبعد تحديد مجال الكتابة انه يظهر لدينا واجهة تشبه إلى حد كبير واجهة ١/070‏ 
ملاحظة * 


إذا كنا نجرب 1101611106 بدون تحديد ستايل معين أي أنه لا يوجد لدينا مخطط فيه ستايلات محددة فإننا 
لاحك أن اكه متعال (افكارة ملي قامل ماس الشاقة رسيت :ذلك أن البو نافت يقر بالعتل كلق 
عالاخ5 56300310 وارتفاعه الافتراضي هو 0 وللتغلب على ذلك نقوم بالعودة إلى 54/1 51300310 
وزيادة الارتفاع بشكل مناسب حيث يظهر مجال الكتابة بشكل مقبول 

كيفية التعامل مع ©1011|10/! ومجال الكتابة 


مثال : لدينا اللوحة الموجودة على الشكل فيها مستطيل يمثل مساحة الرسم والى جانبه مساحة محددة 
للنص نكتب فيه بعض الشروط والمواصفات وفي الأسفل توجد الكليشة وهي عبارة عن ثلاث مستطيلات 
وفي أسفل اللوحة يوجد العنوان الرئيسي الذي يمثل اسم اللوحة مثلا المخطط المعماري أو مخطط 
الكهرباء ولنرى كيف يتم الكتابة في كل منها 
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مكان 


كنيد 3 |1 ٠‏ | 1 9 
لاحران روصب دن 


بالنسبة إلى مكان النص ومن خلال معرفتنا بأبعاد اللوحة نستطيع أن نحدد بدقة مجال الكتابة وعن 
طريق 10111176/! يمكن الكتابة ضمن هذا المجال بالتحكم بارتفاع الخط . 

أما بالنسبة للكليشة المكونة من ثلاث مستطيلات فان مجال الكتابة فيها محدد ونكتب على كل 
مستطيل على حدا بواسطة ©1! ©5171 بإنزال الكتابة في النقطة التي نريدها بعد أن يتم 
الإجابة على أسئلة البرنامج في سطر الأوامر لتحديد الارتفاع وزاوية الكتابة . 

أما بالنسبة للكتابة في مستطيل العنوان الرئيسي فهنا يوجد مشكلة يجب حلها بتحديد مجال الكتابة 
كين مماقطرل تكو أعافة متكاضية مع لوك الزس فمكلة ذا كافك بعاد الميقى ب المان. وذ رلا 
0) والمقياس 100/1 فان أبعاد اللوحة بعد الطباعة تكون 30(77 , 40) أما أبعاد المستطيل 
الذي يمثل المبنى فهو في الاتوكاد يكون 1ن 4000 للطول و ان 3000 للعرض وإذا أردنا 
تحديد أبعاد مستطيل العنوان بشكل متناسب مع اللوحة بعد الطباعة نجد انه من الأنسب اختيار 
الأبعاد بالسنتمتر ( 4 , 14 ) وطبعا هذه الأبعاد تمثل على الواقع بالسنتمتر ( 400 , 1400) 
وبالتالي فان هذه الابعاد في الاتوكاد تمثل2- أزال ( 400 , 1400) 


والخلاصة فان المستطيل الذي يمثل مجال الكتابة لعنوان اللوحة تكون ابعاده ‏ ][6نا ( 400 , 1400) 


( 400 , ملمجه فونية تقينة لعيافية 3 هك 
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أو نقوم برسم مستطيل بنفس الأبعاد ( 400 , 1400) ونأخذ الأمر ١‏ 7 ويتم تحديد مجاله الكتابة 


على حدود هذا المستطيل 
30601 
31 40 
1ا0 0 جبإز[ !لك م تزع 
1400 
1 14 
انا 14060 1 


وعند الكتابة فان البرنامج يلتزم بالعرض ولكن ل يلتزم بالارتفاع ولذا نقوم بتحديد الارتفاع المناسب 
ونعود لنؤكد على الأشياء التي يجب القيام بها عند تحديد مجال الكتابة وهي : 
الانطلاق دوما من 56300310 في إنشاء ستايل جديد 
تحديد نوع الفونط المناسب 
ضبط الارتفاع 
جعل 1//1500108/5 يتوافق مع الفونط الموضوع /اع ,0 8./ 
لتغيير أي مواصفة من مواصفات الكتابة نعلم على الكل ونختار المواصفات الجديدة حيث يتم 
تطبيقها فورا كما هو في برنامج 11/010 وتتم الكتابة وكأننا في برنامج 010//ا 
ضبط النص نسبة إلى مجال الكتابة 
نفترض أننا قمنا بالإجراءات الخمسة السابقة ونبدأ بمحاولة الكتابة 
هناك عدة خيارات لواجهة الكتابة وهي مطابقة تقريبا لواجهة خيارات 060/الا 
(8) م8 بالنقر عليه نأخذ خطا ثخينا 
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)١(‏ 6أاهغ| بالنقر عليه نأخذ خطا مائلا 
(لا) ©0115ع50لا __ بالنقر عليه يقوم بوضع خط تحت الكتابة 
(0) عمزاعع007 -- بالنقر عليه يقوم بوضع خط فوق الكتابة 
في حال كتبنا النص وأردنا التراجع عن احد الخيارات السابقة فإننا نقوم بالتعليم على النص كاملا 
+01 ونقوم بالنقر على الخيار الذي نريد التراجع عنه وذات الشي إذا ما أردنا للنص أن يأخذ 
خيارا جديدا 
وإذا ما أردنا إدخال أحد هذه الخيارات لفقرة ما من النص فإننا نحددها بالتعليم عليها وننقر على 
الخيار المطلوب وذات الشي إذا ما أردنا إلغاء احد الخيارات عن فقرة ما من النص 
1/3 اع5]3 


نلاحظ أن هذا الخيار غير مفعل ولكن عندما نضع عددا كسريا مثل 5/6 ونقوم بالتعليم على هذا 
الكسر وبالنقر على هذا الخيار يصبح خط الكسر أفقيا 


إلى جانب الخيار السابق يوجد خيارات للألوان وعندما نكبس على الزر إلى جانبه تنسدل خيارات 
الألوان حيث ننتقي اللون الذي نريد أو نأخذ الخيار ,ع/0إد! /إ8 
والى جانب الخيار السابق يوجد خيار المسطرة 81166 وبالنقر عليه يمكن إظهار أو إخفاء 


بالكبس على هذا الزر نكون قد خرجنا من الأمر وظهر لنا النص بالاعددات التي فرضناها وبالنقر 
مرتين على النص نعود للأمر 

إلى جانب 01 يوجد زر على شكل سهم وبالنقر عليه تنسدل منه قائمة بالخيارات معظمها 
موجود على الواجهة وفيها خيارات أخرى سندرسها عندما نأخذ شريط الأوامر الثاني لخيارات 
010 للا 

الخيار 005 أعمدة وهو غير هام 


وبالنقر على هذا الأمر تنسدل لدينا أوامر جزئية 
أطعاعط ادناطوالا 05 ع ا«صعطنار] 
أطعاعط مانام دطاصانا |0 عأصطقمط 


أطعاعط مأبام 05 معط لاما 
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ونلاحظ عندما نأخذ هذا الأمر ونكتب في مجال الكتابة فعندما يمتلئ هذا المجال يقوم البرنامج بفتح عمود 
آخر للكتابة عليه وهكذا يفتح عدة أعمدة كلما امتلئ العمود الذي قبله بنص الكتابة 


أطعاعط أدبامةا/ا 05 ع ا«مصعصنار] 


عند اخذ هذا الأمر ونقوم بالكتابة فان البرنامج يتيح لنا الكتابة بتطويل ارتفاع مجال الكتابة من الأسفل 
على قدر طول النص مع المحافظة على العرض ونلاحظ وجود مقبض في الأسفل فإذا ما ضغطنا عليه 
بالرفع إلى أعلى أي تقليل الارتفاع فان البرنامج يقوم بفتح عمود جديد ليتسع النص وإذا زدنا الضغط 
أكثر بالرفع إلى الأعلى فان البرنامج يفتح عمود آخر وهكذا 


الخيار دكمطصانامع ولا من أيقونة وصمانااه© 
عند اخذ هذا الأمر فان الأعمدة المتشكلة تتوحد في عمود واحد 
الخيار 05 513112 


عند النقر على هذا الخيار يطلب البرنامج تحديد عدد المجالات التي نريدها 1 أو 2 أو 4 أو 6 ولكن 
يفضل أن نأخذ هذا العدد من 1/076 أو من الخيار 5عم661ه5 وصصانااه© 


وبالنقر على هذا الخيار أو ع,7/0 تظهر لنا نافذة وعم1غغه5 ومصابااه© 


د اأنانت إد إنسلسل 


عم تآ سام 


5-نتناامح دأ اتم جا 3 


120 0 


2-اعت ط] 3 


“ع -نتناء لاثاناه! 


د 


وفي هذه النافذة إذا نقرنا على خيار دم صطاب|0© 016 3ملاما فانه يطلب تحديد الارتفاع وعرض العمود 
والبعد بين الأعمدة . كما درسناها قبل قليل وبالنقر على خيار 0!07075© 5+31412 واختيار أربع أعمدة 
وتحديد الارتفاع والعرض للعمود والبعد بين الأعمدة وبحساب الأرقام الموجودة على النافذة نستنتج أن 
البعد الكلي |70 وكل ذلك يحدد حسب خياراتنا انظر المثال العددي في النافدة السابقة 
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الخيار ممع ]أ غذباز غلاء 1 ا/ا 


وهو خيار هام جدا وهو يعني ضبط النص نسبة إلى مجال الكتابة . 

بالنقر على هذا الخيار تظهر لنا خيارات عديدة لكتابة النص من حيث بداية الكتابة 
فمثلا إذا كنا نريد الكتابة بالعربي نأخذ خيار +اج1/ م70 وإذا أردنا الكتابة باللغة الانكليزية نأخذ خيار 
1 م10 وننتقي باقي الخيارات حسب الضرورة فمثلا إذا أردنا أن نكتب كليشة و تكون عبارة عن 
عنوان أو اسم للوحة تكتب على سطر واحد بشكل متوسط فإننا نأخذ خيار 6)ع+0ع»2 17/110016 حيث يقوم 
بالكتابة من الوسط وتتوزع الكتابة على الجانبين 
وإذا أردنا أن تكون هذه الكليشة بالعربية بعد أن نأخذ الفونط العربي مثلا (المخطط المعماري) وباعتبار 
أن مجال الكتابة هو كليشة فإننا نأخذ خيار /2601+6 17/110016 ونقوم بالكتابة ولنفرض أن المجال لم يعد 
يتسع للعنوان باعتبار أن الكليشة تكتب على سطر واحد فما الحل ؟ 


اولا : بإمكاننا تعريض الكليشة أي زيادة عرض مجال الكتابة يدويا عن طريق المقبض على يمين 
المسطرة وإذا أردنا الدقة في هذا التعريض فإننا نقف على المسطرة بالفارة وننقر بالزر اليمين 
وناخذ الخيارالسابق+اع1ء!] ع1 1/1 +56 أي ضبط عرض المجال وبالنقر عليه نحدد على 
النافذة الظاهرة العرض الذي يناسبنا 


ثانيا : ولكن ماذا إذا كان العرض اللازم لكتابة الكليشة لا يتناسب مع مقاييس اللوحة عندها نلجأ 
إلى الخيار +اع1ه1] “ع1 // +561 أي نقلل من الارتفاع حتى يتناسب الوضع مع الكليشة 
والخلاصة : إذا كان لدينا مشكلة في كتابة الكليشة فإما أن نعرض المجال يدويا أو بدقة وإما أن 
نقوم بخفض قيمة الارتفاع . 


لدينا اللوحة المبينة أعلاه ونريد كتابة الكليشة المؤلفة من ثلاث مستطيلات 

باعتبار أن هذه الكليشة هي عبارة عن ثلاث مستطيلات فيجب أن تكون كليشة كل مستطيل 
مستقلة عن الآخر أي لا يمكن أن نكتب على المستطيلات الثلاث بمجال كتابة واحد 

ولذا فإننا نقف على المستطيل الأول بعد اخذ الأمر. 7 ونحدد مجال الكتابة بنفسع أبعاد المستطيل 
الأول وبعد أن نقوم بالكتابة المطلوبة عليه بواسطة خيار 6]ع+0ع» 110016//! 

نأخذ الأمر ممح ونقوم بنسخ نفس الكتابة على المستطيلين الآخرين 

ثم نقف على المستطيل الثاني والنقر على النص نقرتين حيث تظهر نافذة 1/00 الخاصة بهذا 
النص ثم نقوم بحذف هذا النص ونكتب النص الذي نريده للكليشة في المستطيل الثاني وطبعا 
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محافظين على كافة إعدادات 11/010 للكليشة الأولى ونقوم بنفس العمل بالنسبة للكليشة الثالثة 
والأخيرة ونكتب نص الكليشة الثالثة وبذلك تكون الكليشات الثلاث متناسبة ومتناسقة 


خيارات - ع8 معغمع6 عا 


وهي تماما كما في 11/010 حيث أن الخيار الأول ينسق الكتابة على اليسار والخيار الثاني يضعها 
بالوسط والثالث على اليمين 
الخيار علاط ]ذأ ومعناه توزيع النص 


يبدأ هذا الخيار بالكتابة من الوسط ويقوم بتوزيع الأحرف على كامل عرض مجال الكتابة 
الخيار /11غ5لال 


هذا الخيار يقوم بضب الأحرف التي وزعها الخيار السابق أي انه يعاكسه 
الخيار 8م عطلا 


وهو خيار يحدد البعد بين السطور حيث يمكن زيادة البعد بين السطور بعدد الانترات فإذا كنا نريد 
مضاعفة البعد بين سطرين نكبس/2016 مرتين وهكذا 
الخيار عمأعمعط مانلم 


معناه الترقيم حيث يوضع أرقام في أول الفقرات أو وضع أحرف صغيرة أو كبيرة أو نقط في أول 

الفقرات وبالنقر على هذا الخيار تظهر لدينا قائمة منسدلة فيها أربعة حالات للترقيم 

أحرف صغيرة 35 إعنلاما 0مع)ع]6] جه 

أحرف كبيرة ع5 ععممنا إ0عمع6»ع | القوقيم بالنقط المليئة 
معغع|انا8 

الترقيم بالأرقام مععع طمن لا 


آلية العمل بالترقيم : 


نريد كتابة نص وتمنا باختيار أحد الخيارات الأربعة للترقيم فان البرنامج يقوم بترقيم بداية النص ونكتب 
وكلما كبسنا على زر /2716 يبدأ النص من أول السطر مع رقم متسلسل 
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وفي حال أردنا الكتابة من أول النص ولكن مع إيقاف الترقيم فإننا نكبس /ع+520 فيعطينا رقم متسلسل 
جديد وبكبس زر 832150326 من لوحة المفاتيح نزيل الرقم المتسلسل ونقوم بالكتابة بدون أرقام 
متسلسلة حتى لو قمنا بكبس 016/7 


ولو أردنا العودة لمتابعة كتابة الترقيم بشكل متسلسل مع السابق فإننا نكبس ]2016 ونقوم بالبدء بالكتابة 
ونتوقف عن الكتابة ونأخذ الأمر 010أ+01© من أيقونة 056/60ن!8 عند ذلك يقوم البرنامج بترقيم 
السطر الذي بدأنا بالكتابة فيه بشكل متسلسل مع السابق ونتابع الكتابة 


ويجب الانتباه أننا إذا كبسنا +2016 ولم نكتب أي شي على السطر وأخذنا الأمر ©0000 لمتابعة 
الترقيم فان البرنامج لا يتجاوب ولذا يجب البدء بالكتابة ثم اخذ الأمر 2011© ويمكن أن نتابع الترقيم 
بعد كبس /16] وقبل الكتابة بأخذ نفس الأمر للترقيم الذي أخذناه سابقا فيعود بالترقيم المتسلسل ولو 
أردنا متابعة الترقيم ولكن من جديد أي غير متسلسل مع الأرقام السابقة فإننا نلجأ إلى الأمر 865120 من 
0ن حيث يبدأ البرنامج بالترقيم من جديد 

إذا أوقفنا الترقيم بواسطة زر 502326 82321 كما أسلفنا وتابعنا الكتابة وبعدها أردنا إعادة الترقيم من 
السطر الذي وصلنا إليه من جديد أي غير متسلسل فإذا بدأنا بالكتابة في السطر الذي نريد من عنده بدء 
ترقيم جديد ونقرنا على 565631 فانه لا يجيب ولذا نقوم بالنقر على الخيار 6ب0)00+1010 فيقوم البرنامج 
بالترقيم بشكل متسلسل وبعدها ننقر على الأمر 76513 حيث يقوم البرنامج بإعادة الترقيم من جديد 


الخيار لامع غخرعوما 
ومعناه إدخال حقل وهو غير مهم 


ويمكن لهذا الخيار إدخال حقل أثناء الكتابة من اجل معلومات موجودة أو حقل فارغ يتم إنزالها بعد 
الطباعة وبالكبس عليه تظهر نافذة 21610 وما يهمنا منه برمع23:6 2110 أي صنف الحقل وعندما 
نكبس على السهم تظهر أنواع عديدة من الحقول يهمنا منها 0366 .8 71076 وبالكبس عليه يوجد 
خيارات فيها 0316 حيث ينشا حقل أثناء الكتابة يضع عليه تاريخ اليوم وكذلك 0216 5231076 حيث يترك 
حقلا فارغا لوضع تاريخ حفظ الملف 0236 013 حيث يترك حقلا فارغا لوضع تاريخ الطباعة كما 
يوجد خيارات عديدة فيه لإنشاء حقول لقضايا مختلفة لا تهمنا كثيرا . 


جا جه 
الخياران 3 - 3/8 635 )ع/لا0ما - 356 زعمملا 


هذا الخياران يكونان غير مفعلين ولكن عندما نختار حرف أو فقرة أو النص كله بالتعليم عليها نجد أن 
هذان الخياران يتفعلا وبالنقر على الأول تتحول أحرف النص إلى احرف كبيرة وبالنقر على الآخر يتم 
الحكس : 
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فقرة خاصة تابعة للترقيم : 
ما شرحناه سابقا بالنسبة للترقيم ينطبق فقط على النصوص الانكليزية ولا ينطبق على النصوص العربية 
ولكن ماذا نفعل إذا أردنا ترقيم نص عربي من اليمين في البرنامج فانه لا يوجد حل لهذه المشكلة ولذلك 
فإننا نحتال على البرنامج بعمل حل يدوي 
نأخذ فونط عربي للكتابة ثم نحدد الكتابة من الأعلى واليمين كما درسنا سابقا ونبدأ كتابة النص على 
الشكل التالي بعد أن نحدد الكتابة 7./ 
©2نم ثم كتابة السطر الأول ثم /عغ+مع 
32م ثم كتابة السطر الثاني ثم مع+مع 


ثم 1 
ثم 2 


وهكذا والنتيجة نراها في النص على الشكل التالي 


البيطر الأول 
السطر الثاني 


أي أن المطلوب قد تحقق دون علم البرنامج به 


2 
/ 


الخيار ©01مالا5 إدراج رمز 
بالنة هذا الخيار تنسدل قائمة من الرموز المساعدة فى عملنا وأ 
ر من الرمور في قو 


- 068/665 أي درجة وهي الدائرة التي توضع فوق الرقم لنعرف أن هذا الرقم هو قياس زاوية مثل 
0 ويمكن إدراج هذا الرمز من لوحة المفاتيح بالكبس على زر 501+الكبس على زر 259 مرتين 
متتاليتين +0 أي 0 + 9696 +]اط5 


0 ونامأماون!م أي + زائد تحتها ناقص ويمكن إدراج هذا الرمز من لوحة المفاتيح بالكبس 
على زر 9/090 مرتين متتاليتين +م 


: 6 أي 0 وهو رمز القطز كريمكن الحصول عليه من لوحة المفاتيح مثل سابقيه 
0 + 96 90 + غ6[ طك 


وبالنقر على أيا من الخيارات الثلاثة يمكن إدراجه في مجال الكتابة بالنسبة إلى 1/11/1102 أما في 
|1 فيمكن إدراجه من خلال لوحة المفاتيح نظرا لعدم وجود واجهة ١/1/0170‏ فيه 


أما باقي الرموز فهي مختلفة بأنواعها 
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- في حال أردنا إدراج رمز لاتيني غير موجود ضمن خيارات القائمة المنسدلة فإننا ننقر على الخيار 
01 في أخر القائمة حيث تفتح لنا نافذة نعرفها من 1/010 تحوي رموز وأحرف لاتينية عديدة 


وفي أعلى النافذة توجد أسماء الفونطات فعندما نكبس على السهم تظهر قائمة منسدلة فيها قائمة بأنواع 
عديدة من الفونطات وبالنقر على أيا منها تظهر لنا لوحة بالرموز والأحرف التي يحويها هذا الفونط 
ولنفرض إننا اخترنا احد هذه الفونطات وهو 5017231 /لا©7 2715065 ولنختر منه رمز < وبالنقر 
عليه مرتين ينتقل هذا الرمز إلى قائمة الاختيار ثم نقوم بنسخه عندما ننقر على نسخ أو /إم60 2< ثم 
وبالزر الأيمن ننقر على مجال الكتابة ونجد أن هذا الرمز قد أدرج فيها ولكن الرمز يذهب إلى أقصى 
يمين السطر الذي هو فيه مع الكتابة التي في السطر 

كما نلاحظ أن الفونط قد تغير وأصبح الفونط الفعال هو الفونط التابع له الرمز ولمتابعة الكتابة فإننا نقف 
على بدابة السطر الذي قبل السطر الذي نزل فيه الرمز ونكبس على زر 50366 8361 فيعود السطر 
مع الرمز إلى أقصى اليسار والخطوة الثانية نقوم بإعادة الفونط الذي كنا فيه فونطا فعالا 

٠ ملاحظة‎ 

في الخيار ©) إذا نقرنا على الخيار ,0116 حيث تظهر نافذة مخطط توزيع الأحرف نلاحظ في أسفل 
هذه النافذة خيار عرض متقدم وبالنقر عليه تظهر قائمة منسدلل]سمها مجموعة الأحرف أو ضبط 
اللغاثت.وفي هذه القائمة لغات عديدة ومنها العربية ونلاحظ أن خيار 11/150015 فيها الافتراضي هو 
©0100 أي فك الشيفرة وهو يحاول أن يتعامل مع بقية لغات العالم ومنها العربية باعتبار أن اللغة 
الافتراضية لبرنامج 0001/5 آل/الا هي الانكليزية 


- الخيار ‏ 0 عاعمظم علوذا0# 

إذا كان لدينا نص أو جزء من نص وتمنا بالتعليم عليه وحددنا رقم ما جانب الخيار إما بسهم أو تحديد 
مباشر فان الكتابة تأخذ ميلا حسب الرقم الموضوع 

- الخيار م+ح عمكاءة13 

وهذا الخيار يقوم بتفريد أحرف النص أو ضبطها حسب الرقم الذي نحدده بالسهم أو بشكل مباشر 

- الخيار ‏ 0 ,مجع طعل نالا 


يقوم هذا الخيار بتعريض الأحرف أو ضبطها حسب الرقم المحدد جانب هذا الخيار إما بالسهم أو بشكل 
مباشر 
عندما نكبس بزر الفارة الأيمن في واجهة الكتابة تنسدل قائمة فيها العديد من الخيارات منها ما قد 
درسناه سابقا والباقي سوف نتعرض له بالشرح 
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امه تنام طك- 5615 لوغنلع الخيار- 
005 /لا0 طك- 
أعاناه لام طك- 
0مناممع >اع836 ع30106م0- 
اهن غخطعنا طع أن اه 1- 
بالنسبة إلى الخيارات الثلاث الأولى يكونوا مفعلين بشكل افتراضي وعند عدم تفعيل الأول فان سطر 
الأوامر في مجال الكتابة يختفي وعند عدم تفعيل الثاني فان سطر الخيارات يختفي في مجال الكتابة وعند 
عدم تفعيل الثالث فان المسطرة تختفي وعند إعادة تفعيل الخيارات الثلاث يعود الوضع إلى الافتراضي 
أما بالنسبة للخيار الرابع فإننا عندما نفعله يظهر مجال الكتابة بشكل غامق أكثر من محيطه وذلك لتمييز 
مساحته عن محيطه والخيار الأخير يقوم بتغيير لون الأرضية تحت النص الذي نقوم بتعليمه حيث نعلم أن 
اللون الافتراضي هو الأزرق وبأخذ هذا الأمر تظهر نافذة للألوان وباختيارنا احدها يصبح هو لون 
الأرضية للنص الذي نعلمه 
الخيار )02351 0نام/ع >اع823 خلفية مقنعة 
وبالكبس على هذا الخيار تظهر لنا نافذة صغيرة وفيها يمكننا أن نفعل هذا الخيار الذي يقوم بوضع مساحة 
ملونة أو سوداء أو بيضاء تحت النص بحيث تغطي ما تحتها لإظهار الكتابة وبتفعيل الأمر من هذه النافذة 
1300 أع0155 ععل0ه8 
ويطلب تحديد المسافة التي تزيد بها المساحة اللونية عن النص من كافة الأطراف وكذلك هنالك خيار 
0107 511 حيث يمكنننا تحديد اللون الذي نريده تحت النص 


وبالنقر على خيار اءع3ط عم ف/ماج2ك عونا 1 
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فانه يختار خلفية سوداء ونعلم أن اللون الأسود يظهر في الطباعة ابيض أي أن النص يظهر في الطباعة 
مفرغا تحته وبلون ابيض 


الخيار غمع5 معغ+ع23/3ط©6 


وهو خيار هام جدا لنأخذ الأمر 7 ولنختر الفونطهالعربي |6713 ونريد أن نكتب (المخطط 
المعماري بمقياس11100 ) نلاحظ انه بعد أن نكتب 11100 وهي أرقام انكليزية مع الكسر وباعتبار أن 
الفونط عربي فانه عندما نتابع الكتابة تظهر رسالة ونكبس 01 تظهر الكتابة متداخلة مع بعضها عندها 
نقوم بالتعليم على النص والنقر على الأمر ع[8/3 ثم +ه5 ,3316ل فنلاحظ أن الكتابة تعود إلى 
وضعها الطبيعي وطبعا بعد أن نكون قد علمنا النص وكبسنا زر الفارة الأيمن للوصول إلى الأمر 


الخيار طمتعمع ,جم 
عند النقر على هذا الخيار تظهر نافذة وفيها 


ممرعمصة* 3 ! 


أمقعم1 ها 


الا مت 
53أوة1- 


تأعلع1 عغخاونع 
؛عاطوا3 


بع 5 أقنراعع نا “تمعد 


21 وام حمق وةعم ل 


210قمة دالا ططعةية 52 [ ]| وطاءقم5 حمة :252:39 [ ] 
:ام :2لأعقمد عونا :أع الم ماع68 


| (8 إحلها | أإععرة) | | كرف 


1718 أي الهوامش 
ولنأخذ الخيار | إن هذا الخيار يحدد المسافة بين الترقيم وبدء الكتابة فمثلا عندما نحدد رقما معينا له 
وننقر على 00/ ثم 012 يتفعل الخيار وعندما نكتب دون ترقيم فان الكتابة تبدأ من البداية وكأن الخيار 
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غير مفعل أما عندما نقوم بالترقيم فان البرنامج يترك هامشا بين الترقيم وبدء الكتابة بنفس القيمة التي 
وضعناها له 


أصع ما عا 
هامش يساري وهو تحديد بدء الكتابة من اليسار 
عم ذا ادوماع 
تحديد مسافة بدء السطر الأول 
م 
تحديد مسافة بدء السطر الثاني التابع للسطر الأول أي بدون )6ع من اليسار طبعا 
أصع لما خطعنا 
تحديد الهامش من اليمين 
الخيار لاع 1 غخزمممطا استيراد نص 


يمكن ببساطة الذهاب إلى أي نص في ملف من ملفات ال 11/010 حيث نقوم بنسخه ©+01/1© ثم 
نعود إلى ملفنا ونلصقه في مجال الكتابة /171+1© وهنا نجري له بعض التنسيقات 


ولكن هذه الطريقة ليست هي المثالية 


قبل أن نشرح طريقة استيراد نص يتبادر إلى الذهن سؤال وهو لماذا نضطر إلى استيراد نص علما انه 
بإمكاننا الكتابة مباشرة في الاتوكاد والجواب 


أنه قد يصادفنا في معظم المخططات كتابة مواصفات وتوصيات خاصة أو شروط محددة وهذه 
تكون مأخوذة من دفتر الشروط الفنية للمكاتب الاستشارية وهو عبارة عن عدد كبير من الصفحات 
ملفات ال 1/010 ونقوم باستيراد الفقرات اللازمة لنا لتدوينها على مخططنا ولكن كيف يتم ذلك 


نقوم بفتح الملف الذي يحوي على دفتر الشروط الفنية ونقوم بتعليم الفقرات التي نحتاجها في المخطط ثم 
نقوم بنسخها +11 ونفتح ملف جديد ثم نقوم بلصقها عليه /ا+ام]© ونذكر أن هذا النسخ واللصق 
هي ضمن ملفات 21/010 ونقوم على الملف الجديد بعمليات التنسيق وهي أسهل من التنسيق في 
الاتوكاد كون ١1/010‏ اختصاصي في الكتابة ثم نقوم بتسييف الملف الجديد باسم معين 35 531076 وهنا 
ننتبه أن التسييف لايتم عن طريق لواحق 11/010 بل يتم عن طريق لاحقتين وهما 
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ملف 36مممم] اع[ طء زه 


وهو الملف الأبيض الذي نراه عادة في الاتوكاد مثل ملف 506 5630 الذي يشرح كيفية تنزيل برنامج 
الختوكاة و لكق تسبيف املف بيكه اللاحفة يقفنها التشبيقات الدلت» عكد اتيز انه إلى الأقو كاه و اذلك يقضل 
التسييف عن طريق لاحقة أخرى وهي 
2 - 18م 
إن التسييف بهذه اللاحقة يؤمن لنا استيراد الملف إلى الاتوكاد مع تنسيقا ته واخراجاته 
أننا فتحنا ملف دفتر الشروط الفنية ونسخنا منه ما يلزمنا من فقرات ثم وعلى ملف 11/010 جديد قمنا 
بلصق هذه الفقرات وسيفنا الملف الجديد باسم معين ولاحقة ]81 
الآن نعود إلى ملف الاتوكاد ونكبس الزر الأيمن في مجال الكتابة ومن القائمة المنسدلة نأخذ الأمر 

غ1 ممما لاستيراد النص الذي حفظناه قبل قليل بلاحقة 818 
وعند البحث عن الملف فإننا لانجده والسبب بسيط وهو أن الملف الذي نريد استيراده يعمل بموجب ستايل 
معين قد يتعارض مع الستايل الذي نعمل به في الاتوكاد حيث لكل منهما تنسيقا ته واخراجاته ولذلك 
عندما نقوم باستيراد ملف من 60مل/الا أو اعع»اعغ) يجب أن نكون بوضعية ‏ 5+3003/0 
عالإا5 
لذلك نقول 
قاعدة عامة: 
في حال استيراد أي ملف نصي من 1/010 أو جدول اعع*ع يفضل أن تكون في وضعية 
30 في الاتوكاد أي أن لانغير الفونط بل يكون الفونط الافتراضي !64.5 
الآن وبعد أن نقوم بالاستيراد وفي حال أو لسبب ما لم نجد الملف الذي نريد استيراده نقوم بالبحث عنه 
عن طريق ١‏ ( * . * ) حيث نجده بسهولة ثم نكبس 6©0م0 حيث يكون الملف بين أ يدينا في 
مجال الكتابة ونقوم بالتنسيقات التي نريدها مثل تعريض المجال أوتكبير الارتفاع وهكذا 


وفي حال لا نريد الحفاظ على التنسيقات المعينة فانه من الأسهل لدينا كما أسلفنا في أول فقرة أن نقوم 
بنسخ الملف ثم لصقه مباشرة في مجال الكتابة في الاتوكاد والقضية تعود لنا 


ثالثا: غياعغ عم [] ماع مزك 
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يؤخذ من عم || 6اع5108 ام 1 لجبييج 0 7 


و تيار 01 - 

عندما نأخذ الأمر 01 500 في سطر الأوامر 

(+0أمم :3غ رقأءعءم5 ) أي يطلب نقطة تحديد البدء ونقول هنا تحديد نقطة الإنزال وذلك على 
غرار 

- مجال الكتابة في ع ص ذاأ ابلا 

- الجزر في التهشير 

- القالب في البلوك 

وجوابا على سؤال سطر الأوامر نعطي نقطة إنزال عشوائية وعندها يسألنا البرنامج في سطر الأوامر 


عاط 6أعءعم5 أي تحديد الارتفاع وعندما نحدد الارتفاع للكتابة نكبس /201+6 ويسال البرنامج 
ماع38 م0631 لإأأععم5 

نحدد الزاوية 0 أو إذا كنا نريد الكتابة بالميل فإننا نعطيه الزاوية التي نريد ونكبس 257167 للموافقة 
وهنا يظهر مؤشر الكتابة وبدون أي واجهة حيث أن هذا الخيار يعتمد اعتمادا كليا في تنسيقاته على 
الستايل الذي نضعه له وللخروج من الأمر نكبس 


نلاحظ أن عاع510 غير مهيأ لكتابةةالنص بل أرقام أو رموز أو كلمات أو محاور داخلية أو 


نريد أن نكتب بالعربي اسم محور ما وبالتالي يجب أن تكون لدينا طبقة لأسماء المحاور وأن يكون لدينا 
ستايل عربي باسم عربي صحلح يهبر عن ذاته عندما نأخذ الأمر 07 وقبل أن نقوم بتحديد نقطة 
الإنزال ونكتب 5 فيطلب البرنامج في سطر الأوامر إدخال اسم الستايل لياجعلهفعالا ويقوم 
بالكتابة حسب تنسيقاته ولكن اسم الستايل هو بالعربي لأن اسم الستايل يجب أن يعبر عن ذاته ولكن 
البرنامج لا يقبل بإدخال اسم الستايل بالعربي فماذا نفعل ؟ 


عندما ندخل اسم الستايل عربي يرد البرنامج في سطر الأوامر أنه لم يجد اسم هذا الستايل لأنه لا يفهم 
ماذا نريد فيطلب منا إما تحديد الستايل 563002310 أو ( ؟ ) الاستفهام 


وعندما نضع الإشارة ( ؟ ) ونكبس /ع271 يطلب إلينا البرنامج اختيار الأمر 
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( * ) ليعرض علينا قائمة بالستايلات التي لديه لنختار منها الستايل الذي نريد أن يعمل عليه 

البرنامج حيث نعلم ب 1م0ح على الستايل الذي نريده وننسخه على سطر الأوامر ثم نحدد نقطة الإنزال 
والارتفاع والميل ونبدأ بالكتابة 

إن الطريقة السابقة في الكتابة هي صعبة ومعقدة 

إذا قمنا بتسمية الستايل اسما عربيا فان البرنامج لا يفهم ذلك فما الحل : 
الحل باستخدام شريط الأدوات الذي اشترطنا وضعه على واجهة البرنامج وهو 517125 حيث يعمل هذا 
الشريط على مبدأ شريطد 1276/5 وبوضع الستايل الفعال على الواجهة ويمكننا التقليب بين الستايلات 
وجعل أي ستايل نريده فعالا كما هو الحال في الطبقات ولم يعد يهمنا كون اسم الستايل بالعربي أو 
بالانكليزي 
إذن لم نعد نلتفت إلى الستايل في سطر الأوامر بل نقوم بتحديد الستايل الفعال من شريط 51165 ثم 
نأخذ الأمر 257 حيث نحدد نقطة الإنزال لالاوتفاع والزاوية ونبدأ بالكتابة بموجب الستايل 
المفعل وإذا انتقلنا إلى كتابة أخرى بستايل جديد نضعه فعالا في شريط 25167165 ونتابع كما أسلفنا 
وهي طريقة سريعة 

هناك مشكلة لم نحلها حتى الآن وهي انه عندما نكتب بالعربي يبدأ الكتابة من اليسار ولذلك نقول 
مللاحظة هامة جدا * 


عندما نأخذ الأمر 7 وقبل تحليد نقطة الإنزال يجب أن ندخل إلى الخيار /1051117ل ومعناه 
ضبط حيث يقوم بضبط الرمز أو الحرف أو الكلمة أو الجملة نسبة إلى نقطة الإنزال 


لننظر إلى الإشكال في الصفحة التالية ونلاحظ أن أمر 76«ع7 ©5151 يضبط الحرف أو الجملة أو 
الكلمة نسبة إلى مكان الإنزال بينما خيار 1/1011 يضبط النص نسبة إلى مجال الكتابة 


وحتى نستوعب الموضوع بشكل أفضل سندرس مسارات تنزيل الخيار في كل من المستطيلات 
الستة في الأشكال التالية 
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0-6-0-4 2 0 © و0 


من 


ه-و--0 0-64 خشاك 


ما ناكما 


ولذلك سوف نعتبر نقطة الإنزال هي في نقطة زاوية المستطيل اليسارية العلوية للمستطيلات الستة 
وسنرى كيف يتصرف البرنامج في كل حالة 
حالة |7 أي خطعء م10 
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الأرتقاست لفلة الإنزال ‏ جع ل ل#هّهق لفن أمق 


وتكون الكتابة إلى اليمين أسفل نقطة الإنزال تحديد الزاوية له 
2- حالة 88 أي +طاعم مرمغ804 وهي حالة الكتابة العربية 
زاوية للبتفاع إنذاك -88. حكن الهم لعفن 
وتكون الكتابة إلى يسار نقطة الإنزال وأسفلها على نقطة الإنزال 
3 -حالة 8/6 أي معغمع عاللالا 
زاوية أيتفهع إنزاله ‏ عيب وامني اند أحين 
وتكون الكتابة دائما منتصفها عند نقطة الإنزال وأسفلها على نقطة الإنزال 
4- 718 أعلى يمين وتكون الكتابة تحت نقطة الإنزال وتبدأ من نقطة الإنزال والى اليسار (عربي) 
28 أسفل ومنتصف الكتابة على نقطة الإنزال 
1/1 منتصف الكتابة على نقطة الإنزال وتبدأ الكتابة من نقطة الإنزال إلى اليمين 
ملاحظة : 
يختلف أمر ع1 1056| عاع510ك عن مغ ©1106 0/1014 بان كل كلمة تفصل بينها وبين الكلمة 
الأخرى /+ع6+مع تكون مستقلة عن بعضها على عكس <ءغ عم[| أغاناا/ا 
نتابع خيارات عا518 


- الخيار معذام معناها محاذاة 


عه نقطة أولى جووزام اللكن 7 لمعته . الندند 


إن هذا الخيار وعندما نحدد له نقطتان فانه يقوم بوضع الحرف أو الجملة أو الكلمة التي نكتبها بين هاتين 
النقطتين حصرا وكلما طالت الجملة التي تكتبها يقوم البرنامج بالتقليل من ارتفاع النص حتى يتسع للجملة 
بين النقطتين لأنه مهما طالت الكلمة لا يفتح سطرا جديدا ونقول 


عندما نأخذ الأمر ل 7 [_فان البإنامج يطلب تحديد نقطتين فيقوم البرنامج 
بضبط النص بين هاتين النقطتين مع وضع ارتفاع مناسب مما يؤدي إلى عدم تشوه النص 
الخيار ]ع ومعناه ضبط 
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ارتفاع نقطة ثانية جه نقطة أولى حط لككم , اكه لحي 


وهنا يطلب البرنامج تثبيت الارتفاع وتتم الكتابة بين النقطتين المحددتين مع المحافظة على الارتفاع مما 
يكذ إلى تقوم لطن 


ملاحظات عامة * 


لتعديل نص مكتوب هناك طريقتين 
8 - نقوم بالنقر مرتين على الكتابة فتعود واجهة الكتابة ونقوم بتعديل النص حسب المطلوب 


8 - أو باستخدام التعليمة الخفية +“«2)011+6 واختصارها 0 حيث نقوملبالتهليم على النص 
وبأخذ الأمر تعود الواجهة ونقوم بالتعديل 


لمعرفة ما إذا كان نص ما مكتوب بواسطة>< ©0161|15ا1/1 أو ©5101 نقوم بالنقر على النص 
فننقر نقرتين فإذا ظهرت واجهة الكتابة 1/010 نعرف أن النص 110111106/! وإذا ظهرت واجهة 
عادية فان الكتابة تكون 56 !! ©6ا5108 
إذا كان لدينا نص مكتوب وفق ©15! ©5151 وأردنا القيام بتعديلات معينة على الستايل ولذلك 
يجب معرفة الستايل المكتوب بموجبه النص حتى نقوم بالتعديل ويتم ذلك بالتعليم على النص 
فيظهر الستايل الفعال في شريط 517/125 ومنه تتم معرفة الستايل المستعمل في الكتابة لإدخال 
التعديلات عليه مثل تغيير الفونت أو الارتفاع أو الكتابة 
- تعديل النص : 
لنفرض أن لدينا مخطط ما ولدينا نص مكتوب 1/101+11106 وكما تعلمنا سابقا نكتب مرة ونعدل ألف 
مرة ولذا نقوم بأخذ 1م0© لهذا النص ونوزعه في أماكن الكتابة على المخطط ثم نقوم في كل نص 
بالنقر عليه مرتين للتعديل وهكذا نلاحظ أن هذه العملية طويلة حيث أننا في كل مرة يجب أن ننقر نقرتين 
ثم نعلم النص ثم نعدل ثم 012 بينما لو كانت الكتابة بواسطة اع فانه لا يتطلب الأمر للتعديل 
أكثر من نقرتين على النص ثم نكتب التعديل فورا ثم /5016] وبعد ]16ح يبقى الأمر جاهز وتكفي 
نقرة واحدة على النص ثم نكتب فورا ثم /ع+1م2] وههكذا 
ونلاحظ هنا أن التعديل في هاع510 أسهل بكثير 
ولذلك نفضل دائما ما أمكن من الكتابة بهذا الأمر ولكن ماذا نفعل إذا أردنا التعديل على مخططات 
مفروضة ومكتوبة 0/10111176! والحل في أن نقوم بتحويل هذه الكتابة إلى ©اع517 ومن ثم يسهل 
تعديلها ولكن كيف يتم تعديلها؟ 
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نقوم بإطفاء كافة الطبقات بحيث تبقى طبقة الكتابة لنعمل عليها حتى لا يتم التشويش من باقي 
الطبقات 
وباعتبار أننا سنحول الكتابة من 1/1011 إلى عاع510 وباعتبار أن الأخير يحتاج إلى ستايل 
فإننا يجب أن نقوم بإنشاء ستايل مناسب عربي مثلا إذا كنا نكتب بالعربي أو انكليزي إذا كنا نكتب 
بالانكليزي 
نعلم على النص المكتوب ب1/1011 ثم نقوم بتفجيره “ا ونلاحظ على الفور أن النص 
تحول من إإاباالاا إلى عاعم51ك ويتم التحويل وفق عال58 5360310 وهو عالغ5 
الذي يعمل عليه []اناا/! 
ولكننا نريد لهذا النص الجديد الذي أصبح ع1 517 أن يعمل بموجب الستايل الذي انشأناه لذلك 


ولذا نقوم بالتعليم على النص ومن شريط 587 ننقر على الستايل المختار حيث يصبح نصنا يعمل 
بموجب هذا الستايل وهذا النقل يذكرنا بطريقة نقل العناصر من طبقة إلى طبقة أخرى في شريط 306/5 ! 


5 - الآن نشعل كافة الطبقات ونقوم بالتعديل الأسهل حيث أصبحت الكتابة 6ا5108 


نلاحظ أن 87 7/7023 يصلح للعناوين وغيره يصلح لكتابة الفرش مثلا وهذا يدخلنا بالاخراجات 
و اللمسات الفنية للمخططات ولذا نقول 


6- في حال لم يعجبنا الإخراج ندخل إلى الستايل ونغير الفونت بشكل يناسب الكتابة ووظيفتها 


7- في حال الارتفاع غير مناسب يتبادر إلى الذهن فورا أن نذهب إلى الستايل ونعدل الارتفاع ولكن 


5/16 ع7 يملك صفة ارتدادية بالنسبة إلى الفونت ولا يملك صفة ارتدادية بالنسبة إلى الارتفاع أي 
إذا قمنا يتعديل القرنك في السةازلنيطر] هذا التفدرل على كاقة التسنوص: المكتوية و لكن. إ3] فنا يتعفيل 
الازتفاع في هذا الستايل فانه لآ يعكل النصوضن المكتوبة إذا ما هو الحل لتعديل الارتفاخ 


سوف نترك الحل إلى حين ندرس تشطيبات2 (2]0 
ملاحظة : 


كل نص مكتوب بواسطة ع51781 يفضل أن يكون ع+مع» 1110016 ولكن إذا كان لدينا نص 
مكتوب بواسطة هماعم51 وليس ,ممع »1/1001 فكيف نعيده إلى /ع+معء ©1/1001 وهذا أيضا 
سوف نعالجه في تشطيبات 20 
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٠ ملاحظة‎ 


إذا كان لدينا مستطيل ونريد الكتابة عليه بواسطة عاع510 يفضل أن تتم الكتابة وع+معء 1/1100 
ونقوم بتنزيل الكتابة في مركز المستطيل عن طريق 011731 ولكن كيف يمكن أن نمسك الكتابة من 
منتصفها حيث أن المنتصف هو نقطة الإنزال في ©5171 المكتوب ب 1/2 لذلك نستعين بالتعليمة 
التالية - 
خيار 156/100 أي إنزال من القائمة مم65 سلا 


وبواسطة هذا الخيار نقوم بالتقاط نة نقطتي الإنزال ©يرم7 أو 8|361 وبالتالي نست نستطيع إمساك النص من 
نقطة الإنزال من منتصفه وبواسطة /ع01/3© ننزله في مركز المستطيل بتعليمة 1/1010 أو 1م0© 
مثلا الشكل / 


قلنا في. محاضرات سابقة انه بشكل عام بالنسبة للمخططات ولسهولة التعامل مع مختلف العناصر 
والأوامر نفرش أولا ثم نكتب ثم نهشر وسنعرف لاحقا لماذا هذا الترتيب 


لدينا مستطيل فيه كتابة معينة لنأخذ الأمر وننقر علي العستطيل لتهشيره فنلاحظ أن التهشير 
عامل “76 معاملة جزيرة أي ترك محيطه فارغا ولذا قلنا نفرش ثم نكتب ثم نهشر بينما إذا قمنا بتنزيل 
الكتابة فوق التهشير فانه لا يعاملها مثل جزيرة ونقول 

- يعامل التهشير )م7 معاملة الجزيرة أي انه يترك فراغ حوله مثل جزيرة 

- وفي حال اضطرنا الأمر أن نكتب بعد التهشير فإننا نقوم بإنزال الكتابة فوق التهشير 

نأخذ ونأخذ لبه من نافذة التهشير وننقر على الكتابة أي نطلب من البرنامج إضافة هذه 


الجزيرة حيث يقوم بالتعامل مع الكتابة مثل جزيرة وبالتالي يفرغ التهشير حولها ولكن يظهر مشكلة في 


له 
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الإخراج وهي أن الكتابة غير محاطة بسياج بل يظهر التهشير وكأنه مقصوص ولذلك نلجأ إلى خيار في 
نافدة | وهو 
(0031نا0ط 867636 ومعناه إعادة إنشاء البواندري وبالنقر على التهشير مرتين يظهر هذا الأمر 
مفعلا وبأخذ هذه التعليمة والنقر على النص يقوم البرنامج بإنشاء بولي لاين حول النص وأخر حول 
المستطيل ثم نقوم بتعليم البولي لاين حول المستطيل ثم نكبس زر م0611 لإلغائه ولنرسم المسار 
نقرتين على التهشير 

نقرتين على التهشير /إ03طناهط عغ+همجهه6 28 ومن سطر الأوامر نيْخْذ عمز| باهم وعلا 

أي إعادة التأهيل لتهشير بالبواندرط الهجديد 


إن الأمر 023,7مدهط 86636 بالشكل العادي يكون غير مفعل بشكل دائم ولكن عندما يكون 
هناك تهشير وعليه نص وننقر نقرتين على التهشير فانه يتفعل تلقائيا أي انه يستعد لإجراء عملية إزالة 
التهشير تحت النص 


هناك بعض المشاكل لتي تظهر أثناء تداول المخططات فهناك مخططات معينة مرسومة ومجهزة عليها 


كتابة واضحة وعندما نأخذ هذه المخططات لنعرضها على جهاز آخر غير جهازنا قد ينتج بعض 
الاشكاليات في عرضها أو طباعتها ومن أهم أسباب الإشكاليات الشائعة هي الفونطات 

عندما نكتب نصوصنا على فونطات معينة موجودة في جهازنا ونقوم بعرض المخططات التي فيها هذه 
النصوص على جهاز أخر لا يتوفر فيه هذه الفونطات فان النصوص تبدو مشوهة ولحل هذا الإشكال 
هناك طريقتين 

عندما نريد الكتابة باللغة العربية فإننا يجب أن نستخدم فونط عربي واضح وصريح ومن فونطات 
/00 الرئيسية وكذلك عندما أريد الكتابة بالانكليزية نستخدم فونط انكليزي واضح وصريح ومن 
فونطات 11/170010 الرئيسية حيث تكون هذه الفونطات متوفرة على جميع الأجهزة 

هناك حل آخر حيث نستطيع استخدام الفونط الذي نريد ولكن مع وضع جميع الفونطات التي قمنا 
باستخدامها في مجلد جديد نسميه 20015 حيث ينسخ على 090 ويتم حفظه مع المخططات على جهاز آخر 
نقوم بإنزال هذه الفونطات المسيفة على 250 وبالتالي يسهل التعامل مع المخططات 


وهناك طريقتان لإنزال هذه الفونطات 
طريقة يدوية 
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حيث نفتح مجلد جديد ثم نذهب إلى مكان الفونطات 


جهاز الكمبيوتر القرص © - #ز]ممج,عومجمه 0ع مغنام 
مجلد 5غ1مرمع] 5-2 


ونقوم بالتعليم على الفونطات التي قمنا باستخدامها ومن ثم ننسخها 01/1+0© ونلصقها على المجلد الذي 
فتحناه واسميناه 50115 ب/0171+1 ثم نرفق هذا المجلد مع المخططات 


الطريقة السريعة 
عندما أريد سحب فونطات من مخطط ما يجب أن يكون هذا المخطط مفتوحا أولا 


ثم نذهب إلى الأمر 72305016 © © فتظهر رمسالة تطلب منا أن نسيف كل 
التغيرات في المخطط قبل متابعة الأمر وبالموافقة )01 يتم التسييف وينقلنا إلى واجهة 7626© 
هخ أسكصق] 


11 288189 1 850118 


+ 3لا عفن احدمنا طش [باعضصضق نا أخرع نا 2 


صسطعة اعنالة تتح ”ات لمم لم5 إعاطة] ععاع | 16 زعاا! 
عضامدنا أطعويانا حا أ 


نا 7 3 لا 
3عداع 9 اد)أ1اوودون: ١‏ 3!ا ١‏ 


8ع ا دعن إضعوينر ص 


دل .5 ا 


..#مييع5 ان 


.[؟ ذا" 2 تععياعما 


تحاع: تعامن رع "نا 


مجعم | كلا ا لمع ا مايا ا 
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ومن هذه الواجهة ننقر على خيار 5مناغأع5 |3 أمطاكمة 1 
حيث يفتح لنا واجهة جديدة وننقر فيها على /10016// حيث يفتح واجهة جديدة /10016// 
ملاغخع5 اه أممدوصطق1 وفيها 
موأغ3ء0| 300 عمل |جغ]زمرومج1 أي نوع النقل والموقع 
عم 386ا36م ١3غ1أممرومق1‏ أي سينشأ مجلد يحوي رزمة من الملفات وهناك ثلاث 
خيارات لذلك عند الكبس على السهم 


ملف مضغوط 6 - 1 ملف مضغوط يفتح 
بالنقر عاط3ناءعلاء عومعءقلاء-ااء5 - 2 

(وع!] 05 غهء5) ,م2010 - 3 
وباعتبار انه أصبح لدينا فلاشات لنقل الملفات بسرعة فإننا نأخذ الخيار. (61©5 +01 غه5) ,20106 


وعند ممعم مازع 

أ لطله]؟ عازعا وللأوأكاء مععك>ا 
أي حافظ على تنسيقات الملف ونتركه على حاله ثم نذهب إلى 
:51110 3650 15اع0نا000ا 


أي أين تريد أن نسيف هذا الملف ولذلك ننقر على 8/0056 حيث نذهب إلى سطح المكتب مثلا 

أوالى أي مكان نريد التسييف فيه حيث يكون لدينا مسبقا مجلد له اسما ما ونريد التسييف فيه ننقر 

على هذا المجلد حيث يفتح ثم ننقر 072610 حيث نعود إلى واجهة 

مناأع5 136520131 1١110011‏ وعند 

غم 31غ1موم3+ أي خيارات النقل حيث يوجد خيارات عديدة لنقلها إلى المجلد 
010 عمه مز 61165 ااج 61366 أي تريد نقل كل المت 


إلى مجلد واحد 
5 35 +ع10ه0؟ عطقو دع! 1 معع»ا 
هل تريد حفظ الملفات والمجلدات التالية 
التي تحوي الفونطات دكأمم6 عو باع ما 
سأهاع 31م لطمع] دعاناة اع عل0داعما 
التي تحوي مواصفات المواد 
كامذا 0363 مطمع] دعا8آ علباعما 


تحوى معلومات ذات تشعبات 
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5] اعلا ع لماعم مغأمطم علباعما تحوي صور 


أتغ]أصسكصطةءخ ط6أأنها اأجما-لمعدك 
تريد أن ترسل أيميل مع النقل 


ممم مغ /معغ0]1ام ]اباواءع0 غأع5 


5ع معععأع2 اأممععنناء مما لا 
وهذا الخيارات التي عرضناها هي خيارات لجذور وتشعبات الملف حيث نختار فيها ما يلزمنا 
بالتعليم عليه ولكن هنا لا نريد أيا من الخيارات السابقة سوى 50515 1721006 حيث نعلم عليه 
وعن طريق 8/0056 نذهب مرة أخرى إلى الملف نفسه الذي سيفنا به قبل ونكبس على المجلد 
0) حتى يقوم بتسييف كل ما نريده من الملفات وجذورها وتشعيباتها ثم نكبس 01 
للموافقة 
ونجد أخيرا في مجلدنا كل الفونطات التي نريدها أو الخيارات التي نقرنا عليها 


ملاحظات حول بعض إشكاليات ©+ل م7 


بعض الأحيان نقوم بنسخ ملفات اتوكاد على قرص 07 ولكن عندما نقوم بفتحها فإنها لا تفتح علما 
أن ملفات أخرى موجودة على نفس 25© تفتح بسهولة فما المشكلة ؟ 
إذا قمنا بنسخ محتويات هذا القرص التي لم تفتح إلى جهاز الكمبيوتر نلاحظ أن هذه الملفات تفتح بشكل 
طبيعي والاشكالية هنا انه أثناء نسخ 20 تم تسمية الملف باسم عربي أو أن هذه الملفات وضعت بمجلد 


مسمى بالعربي والحقيقة أن برنامج الاتوكاد وحتى الآن لم يستطع التعرف على اللغة العربية 
والخلاصة : هنا أنه في حال وقعت هذه المشكلة نقوم بنقل محتويات القرص إلى جهاز الكمبيوتر وفتحه 
من هناك 
في حال لدينا ملف على جهازنا يعمل بشكل طبيعي وفجأة وبعد إغلاقه ومحاولة فتحه مرة أخرى 
لم يعد يفتح ما الحل ؟ 
نقوم بنقل هذا الملف إلى مكان آخر على جهازنا مثلا إلى قرص © أو 2 أو سطح المكتب ونقوم 
بتسميته اسما انكليزيا عندها يفتح فورا . 


قد يحدث أحيانا أن تحذف جميع الملفات لسبب ما في جهازنا أو عند الفرمتة أو لأي سبب أخر 
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في هذه الحالة نعلم أن هناك شركات كبيرة قامت بإعداد برامج عديدة ومتنوعة تستطيع استعادة هذه 
الملفات حيث أن المبدأ أنه عند الحذف أو الفرمتة فان الملفات المحذوفة تبقى موجودة على الهارد ولكن 
يتشكل فوقها طبقة جديدة يتم العمل عليها من جديد بعد الفرمتة ومهمة هذه البرامج كسر هذه الطبقة 
واستعادة الملفات المحذوفة ولكن هذه الاستعادة لا تكون عن طريق المجلدات المنظمة بل بطريقة 
عشوائية وبعضها يمكن أن يفتح فورا وبعضها لا يفتح إذا كان اسمها بالعربي والحل كما في الفقرة 
السابقة 


سرد تاريخي لتطور الكتابة بالعربي واستعمال الفونطات العربية : 


في أيام الاتوكاد 14 لم يكن هناك أي كتابة بالعربي وكانت هذه الكتابة حلم كبير لمستخدمي الاتوكاد وقد 
ظهرت محاولات عديدة للتغلب على هذه المشكلة وبمذاهب عديدة منها : 


محاولة مركز الخوارزمي وهو من أوائل مراكز الطباعة في سورية حيث صنع مجموعة فونطات 
وعمل لها كيبورد صور أي كل زر على الكيبورد يصور حرف عربي معين ويختلف هذا الزر 
في كتابة الحرف من فونط لآخر فالزر الذي يصور حرف الجيم في هذا الفونط يصور حرف 
السين في فونط آخر فإذا أردنا استعمال فونط معين نكتب على ورقة خارجية كل زر على 
الكيبورد ماذا يكتب بالعربي فإذا كان لدينا اثنا عشر فونط فهذا يتطلب حفظ اثنا عشر كيبورد وهذا 
عمل مضني وشاق ومتخلف 

قامت الشركة العامة للدراسات بإدخال مجموعة فونطات تستطيع الكتابة باللغة العربية واسمها 
نيرست وهي متعددة 17......3-2-1 وأصدر المدير العام للشركة قرارا بمنع استعمال أي فونط 
آخر غير نيرست حيث انتشرت هذه الفونطات بشكل كبير حتى يستطيع الجميع فتح هذه 
المخططات وقراءتها لأنه كما علمنا يجب أن يكون الفونت على جهازنا حتى نستطيع قراءة هذه 
المخططات 

ابتكر مجموعة من المهندسين أو برمجوا برنامج متخصص بالكتابة بالعربي اسمه زكار على شكل 
قائمة حيث نختار فونطات معينه ويتم الكتابة بها شريطة أن تكون هذه الفونطات مسيفة على 
الجهاز 


كما ابتكروا وسيلة جديدة لحل هذه المشكلة وهي ربط الإكسل بالأتوكاد حيث يتم كتابة الكليشة والعناوين 
و الاخراجات عن طريق برنامج اكسل وعن طريق الارتباط التشعبي حيث يتم استيراد هذه الملفات إلى 
الاتوكاد ولكن يجب أن يكون ملف الاكسل موجود مع ملف الاتوكاد حتى يتم فتحه 


وأحيانا قد تنتج معنا إشكالية وهي أنه قد نغلق جهاز الكمبيوتر رغما عنه مما يؤدي إلى أن يستعيد وضعه 
الافتراضي حين نفتحه والوضع الافتراضي فيه لا يستطيع استيعاب اللغات المعقدة مثل العربية إلا بعد 
مساعدته بإجراءات معينه وفي هذا الوضع لا يستطيع فتح الملفات التي كنا نفتحها على نفس الجهاز كما 
انه لا يكتب بالعربي ولحل هذه الإشكال نقول : 
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».ل | أناط© ج1١‏ لا5. ذا لانانانا 
رفض الكتابة بالعربي نتبع المسار التالي : 


ابدأ لوحة التحكم-.ه>ه خيارات إقليميقفئه خيارات متقدمقه 
وهنا نقوم بإعادة إقلاع الكمبيوتر وتكون أمورنا قد حلت 


ملاحظة في حال وضعنا الانكليزي بدل العربي واعدنا إقلاع الجهاز وأردنا إعادته إلى العربي فان ذلك 
يتطلب 5© للتعريب 


الخيارات الإتليمية وخيارات اللغة 
الخبارات الإثليمية || لئات | خيارات متخدمة 


لغة لبر مج بدون ععمداصلا 

بوم إعداد النظام هذا بتمكين البرامج دون ععم< نما لعرض الوائم رمربعات 
الحوار بلغاتها الأصلية. لا بؤثر هذا الإعداد في برامج ١101008‏ ولكن يثم 
تطبيقهها على كل مستخدمي هذا الكمبيونر. 

حدد لغة تاب إصدار اللغة البستخدبة في البرامجخ درن هلاصلا التي ثريد 
استخد مها: 


العربية [السحرديا] 
جدارل نحوبل صفحة الرموز 


+++ 1 إعقعضقمة ل - تافام 

1١+ +‏ إكوا8 عتعصطنا اقدع ]لق ! - دفان] 
1١*٠٠‏ |صقعرمةا - تاشابا] 

+ ++1 إناشاما - العربية: 

1١٠‏ إاشانا - العبرية” 


3 * 
لا" 
3" 
كنا ع 
سا ٠‏ 


بعد داث حساب المصاخدم لا ذنراضبة 


[]تطبيق كائة الإعدادات على حساب المستخدم الحالي وللنشكيل الجنبي 
الا تر امي للممكخدم 


٠ مالاحظة‎ 
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0 ».ل ]| أ ناط©ط ج1١‏ لا5. نالا لانانانا 
في حال تم مراعاة كل الملاحظات السابقة فانه في بعض الأحيان وعند الطباعة فان الكتابة بالعربي لا 
تظهر بشكل جيد وهنا تكمن المشكلة في اختيار الطابعة والحل يتم بالمسار التالي 


5ع ممع ممعم انتقاء الطابعة جه إوإم جد 
وننقر على إشارة + جانب الخيار 5عأط م63 


في حال وجدنا الخيار < ألاع !| 35 > ألاء [ عملا! عنمل 
الافتراضي فإننا ننقر اع030 ونخرج 

وفي حال وجدنا الخيار < عأطمومع 35 > أالاء 1 عملا! عنم[ 
البرنامج يرى الكتابة كصورة ولذلك نقوم بالنقر على هذا الخيار حيث يظهر لنا خياران في 


ألاء [ عملا 
أكاع 1[ 35 عملا! علا[ 
عأطمومع 35 عملا! علم 1 


نقوم بالتعليم على الخيار “«ا©1 35 


قد تظهر رسالة تقول لنا أنت أجريت تعديلات على إعدادات الطابعة وأمامك خياران 


قم بإنشاء ملف طابعة مؤقت لأمر الطابعة الحالي أي انه إذا أردنا أن نطبع ملف آخر فانه لا يستجيب 
ولذلك نقوم بأخذ الخيار الثاني 
قم بحفظ التغيرات من اجل الملفات التالية ثم ننقر فوق !© 
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00»ع.ل ]أ ناط© تج ؟ لا 5. نذا لانانانا 
وأخيرا وعلى نافذة الطباعة وعند اختيار اسم الطابعة فإننا لا نختار الطابعة الأصلية بل نختار اسم 
فيج ة0 7 ة0009090ا0اااااا اا 00 


| معحشا» ؟ زعي .] حدم معقام.1 ودود [إت'وموق 


عع “بع [201” حم لزب .] ١١11“‏ ضري 
لها :أت | 
جار يداق؟ داق لى عد بى5 مخ عا اكه حوطا 
زعضه!؟ :. وعطم؟ ادام ا ل 

خلر حملا عحلاخلاعمد حنحعارا توي لا 5 ع 

+ذ ]ةد ولا د 
أملقاع عيع هون بت .| 3/1 ".دلت شه جارد .معدل ينوه عالت بز دقع 

00 7 0 + 6 

مز *] المت" ممعم جومت : الكل كلد ع 8 لل مله 2200 ا-زيازه< دلا مقع | 0 


]| 4 0 
بن سيدة3 معدقك سرياس 1 ا فكلا -عمزيمء 2200 موت ها :«مدداع 


عطمددك زندازدئ 8د 
يح 000 -60ةكنا اام 


1 لإرسرده وسحس | 
عقاء؟ ؛دام| ] 


مادم عجر آعرم- 0 

يدن عنوم 

نل “نون نه وين آودن 0) و 
مع ادام 

ممم طن 


مه “ون | 


يحجتحمع طحمغم عت قط يد و بدا يتيند :اا 
”7 م236 ]3:تدوت _] 00 20 
قر ب 
9 
با يل عليها ان تتم هلا 1265 ب 


يمنع منعا باتا نسخ الكتابة العربية من ملف إلى آخر لأنه عند الطباعة تظهر لنا مشاكل كثيرة ولذا بدل 
عن النسخ نقوم بواسطة 35 5306 بالحفظ في ملف جديد وننسخه ثم نقوم بالطباعة 


ملاحظة ٠‏ 
يجب أن تؤخذ قبل التهشير تعليمة ع7 1/1107 وهي العلاقة التي تضبط 1/1001 مع مم1 


لدينا مثلث ويوجد عليه م7 في حال عمل ,1/120 لهذا الشكل واخذ 6130 شكل مقلوب فإننا نلجأ إلى 
التعليمة الخفية 4ع 1/11 حيث يطلب البرنامج اختيايه إحدى القيمتين < 0 > 1ه <1 > 


< 1 > أي أن البرنامج يقوم بعمل تناظر كامل ( عناصر + نص ) 


< 0 > أي أن البرنامج يقوم بعمل تناظر مع المحافظة على اتجاه النص 
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ملم»ء.ل | أ ناطج ١]‏ لا . نالا لانانانا 


0 أكدطع ]انا 


وتوجد على شريط القوائم المنسدلة واختصارها مالم انه 

إن 9/095 من المخططات التي بين يدينا تتضمن تنزيل للأبعاد غير صحيح وغير سليم 

الغاية من دراستنا تحقيق ثلاثة أفكار 
تنزيل أبعاد سهلة الإنزال وخالية من المشاكل والسر في التحضير الجيد ل مو أدمع ملم 
عا/ا5 


أن يكون إخراج هذه الأبعاد جيد 
أن تكون هذه الأبعاد وفق معايير المكاتب الاستشارية 


وخطة العمل في ذلك : 


شرح عا ل/5 مه أدمع ماما 
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مل0».ل | أناط©ط ج1١‏ لاك . ذا لانانانا 


ع الاك اع/[3| أ اناالا ستايل الدليل المتعدد 
كيفية تنزيل اع/إ3 اناالا 
أولا : عالغ5 مهأدمعمأم اختصار 0 لعبي 
عالا5 طهأكدع ماما 6 جد 


من اجل تنظيم المخطط وقبل إنشاء 519/16 010615101 يجب إنشاء طبقة وباعتبار انه في المخطط لدينا 
نوعين من الأبعاد داخلية وخارجية فإننا نقوم بإنشاء لكل واحد منهما طبقة و 51/12 


إذن نقوم بإنشاء طبقة نسميها الأبعاد الداخلية أو الخارجية حسب العمل لونها ابيض دائما لأنه سيتم اخذ 


25-ل5 | تعابزاة تملع رع لزان لتإع]ادانا 
25-نا5| :أن ببعابدرط تععاياك 
عام اومهم كر أ 

510-25 


اصح 1 


:عللة لا عاباك معلز 
الأبعاد الداخلية 


:ابابا :5 
تتلا 


1]عبااة]دث |[ ] كه 


:م] دلا 


عضصطعصهممال الخ 


يتم إنشاء ستايل جديد انطلاقا من 51360130 من /ثاء! ونعطيه اسما واضحا وصريحا ويعبر عن ذاته 
ويمكن أن يكون عربي أو انكليزي ويأخذ اسم الطبقة التي ينتمي إليها انظر للنافذة أعلاه 
حيث اخترنا اسم الستايل ( الأبعاد الداخلية ) وبدأنا 25 - 150 +0 5830030 كما أننا أخذنا الخيارء|510 
|1 حيث هناك عدة خيارات لتحديد عمل الستايل وهي لاتهمنا 
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0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لالانانا 


٠ ماللاحظة‎ 

في بعض الستايلات نلاحظ انه لا يوجد ستاندرات بل بدلا منه 25 - 150 وهو نفسه تماما . 

ملاحظة : 

في حال قمنا بتسمية الستايل وقمنا بانجاز إعداداته وأردنا الدخول إلى إعداداته ثانية فان هذا الدخول يتم 
عن طريق النقر على 71/001157 بعد تحديد الستايل 

الآن وبعد إعطاء الاسم نقوم بالنقر على 0110© حيث تظهر لنا نافذة انظر إليها في الصفحة التالية 
وفيها خيارات عديدة وسنبدأ بالخيار الأول 

- 065لا 

يقوم بضبط كافة خطوط الأبعاد من حيث اللون ونوع الخط وسماكة الخط 


انظر إلى الرسم الذي يسمي الخطوط حسب الترقيم إلى جانب كل خط في الصفحة التالية 
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نلاحظ أن الخيارات هنا هي عبارة عن أرقام لطول كل خط وهذا حصرا يتناسب مع مقياس المخطط 


ملكلا ا 


وإذا عرفنا أن هذا الستايل يملك صفة ارتدادية بالنسبة لإعدادات هذه الخطوط فان الحل الأمثل لوضع 
قيمتها هو وضع خط ما وعليه الأبعاد ثم موازنتها بالنظر مع المقياس والعودة إلى الستايل لتعديلها ولأكثر 


00»ع.ل ]أ ناط© تج 1 ؟لا5. نذا لالانانا 


الآبماى الواخلية دع 25 موتدوء وم ز0 برع ك١‏ 3 ] 


ددنااكت صاب 1 اخالول عاممرصالام أعائنا موزعم ع || امت[ أعصسرث لك «اساسرة | قعضنا 


1411 


:85| نأك فضميعع لفعنوع 


'خلوقه حصمم]ا لدئ]ذ[ ] 


:#لأوصعا 


تعع زا ماع عدووانا 

عرمابر8 3 :مدنا 

اعبيح ابرق مراع ا 

اعلا ابرنا -7--_- أحاوتعمسشعصض ١‏ 
تغكاء ا لمبعط لصعامع 

3225 


:و "لأعقمة عوزاةعة 8 


2 عدط مزه ل ] 1 عدلط مزت [ل] انان قز 5 


اما ةمصاع 

لا :أوادنا 
حب 1٠١‏ عصا ننم عمباعض | 
بسحت ا تك عطا ابرع عمبياعضا 


أتطواع شاعصفا 


وخا برع 1ودا جو :4م ]دم يا 5 


من مرة حتى يتم التوازن بين هذه الإعدادات وبين مقياس المخطط . 


ونلخص حتى الآن عملنا بالنسبة للستايل : 


نقوم بإنشاء طبقة خاصة بالأبعاد داخلية أو خارجية 
إنشاء ستايل انطلاقا من ستاندر أو ايزو يحمل اسم هذه الطبقة 


نقوم بإعدادات أولية في الستايل وعن طريق 71/100157 نعود أكثر من مرة للستايل لموازنة هذه 


الإعدادات مع مقياس المخطط 


016 


بالنسبة للخيار 


2 © || مااما 


1 عصأ|! ماما لا ]اد 
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لا 


0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لا5. نالا لانانانا 
نلاحظ أن تفعيل الأول يلغي النصف الأول من خط البعد 1 انظر الشكل ويتحدد النصف الأول حسب 
النقطة التي بدأنا بالنقر عليها لتحديد خط البعد 1 وبتفعيل الثاني يتم الغاء خط البعد 1 كاملا ويبقى فقط 
قيمة هذا البعد وهذان الخياران غير ضروريان ولذلك نتركما بدون تفعيل 


بالنسبة 1565| 15765100 اختصار 156©5] -27 وهما الخطان 2 انظر الشكل 
ويمكن هنا تحديد لون وسماكة ونوع الخط ويفضل تركها /ع0د! /إ8 
بالنسبة للخيار 2 عم[ رع 1 عمذا “اع ل] ووع0مملاك [ل]ا 


وبتفعيل الأول يلغى 600« الأول وبتفعيل الثاني يلغى 57600 الثاني وطبعا يتحدد الأول حسب 
النقطة الأولى التي نقوم بنقرها لتحديد البعد كما ذكرنا سابقا 


الخيار دع طذا مأل لمملزعط لممععرع 
امتداد خلف خط البعد وهو البعد 3 انظر الشكل 
الخيار ماع أنه مطامع] غأهء01]5 


أي انزياح خط مه51مع<«2 عن طريق الإحدائيات والمقصود بنقطتي الإحدائثيات النقطتين 4 حيث 
يسميهم البرنامج 00 ومقصود بالانزياح هو المسافة 5 انظر الشكل 


الخيار د5عمأ| موأكمععاء طغعمعا مع عع 


طول ثابت لخط مروأومعغ«ع 


وفي حال تم تفعيل هذا الخيار أي تثبيت خط 7:65101 لم يعد يهمنا البعد عن نقطة ماع01 


٠ ماللاحظة‎ 


بشكل عام بفضل إلغاء خطوط 5716510 حتى لا تتداخل الخطوط إلا في بعض الحالات الخاصة . 
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ملم».ل | أ ناط ج ١]‏ لا . نالا لالانانا 


إكزا 
> 
إى 
در» 1 كن لحد 
الات 
عت 
[- 
كي 


1 رالا 
ا باع 
|| عتترلك اع مرونئه دا ا ترمذمع 
لل تازافق 
5ق أكة ككلة ؟] أكع]] 0 
685 رخنت 1"إكر 
ككاء 1 اء ممنزعط امع جاع 
5 16305 لأزعالة 113 ١1‏ 
غاع1] أ باعع]]جاع رج » 
عبولاطه ‏ » 
]و11 » 
أباع1 8 
11| ندع الك تكاهم] أدع]] )0‏ ,89 


حم انع صن عع ات 99 لت 


كما علمنا سابقا إذا كنا نريد تنزيل أبعاد على مخطط ما فإننا نقوم بإنشاء طبقة خاصة بالأبعاد الخارجية 
وطبقة خاصة بالأبعاد الداخلية ونختار لونها ابيض وسماكة الخط ( 2. ) ثم نقوم بإنشاء الستايل الخاص 
بكل طبقة ونسمي هذا الستايل بنفس اسم الطبقة ويتم ذلك بفتح نافذة 0 

لع ال 
والوقوف على الخيار 53001360 ومن /ياء81 ننقر عليها حيث تفتح نافذة عا غ5 ممأ بيعلا عخهء© 


وفيها نسمي الستايل نفس اسم الطبقة التي سيعمل فيها كما نحدد 51300310 لإنشاء الستايل الجديد 
وأخيرا نختار مم[0 اام 


ثم نكبس على الخيار 00110176 للاستمرار بإعدادات الستايل عندها تفتح نافذة ع1/ا51 مانا /لاع لم 
ولنبدأ بخيارات 


0005| 
حيث نختار اللون وسماكة الخط ونوعه حسب الطبقة التي ينتمي إليها أي نقوم باختيار )1217/6 81 
ثم )© 


الآن وقبل أن نقوم بتحديد أي بعد على هذه النافذة نقوم برسم مستطيل ما على الشاشة ونأخذ الأمر 0 
5 


صفحة 172 من 454 


0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لانانانا 


زكرا نايك 


1 2 


م 


ننقر على 1 ثم على 2 فيتحدد البعد مع الأسهم والأرقام ونقوم بموازنة هذه الإعدادات العشوائية 
بالنسبة إلى المستطيل وطبعا إذا كان لدينا مخطط أمامنا فلا حاجة لهذا المستطيل بل نقوم بتنزيل بعد بين 
محورين إذا كان الستايل للأبعاد الخارجية أو بعد بين جدارين إذا كان الستايل للأبعاد الداخلية 


الآن نقوم بموازنة هذه الإعدادات كما أسلفنا ثم ننقر على 0١/100167‏ وطبعا للستايل الجديد الذي أسميناه 
وأعطيناه بعض الإعدادات المبدئية وهنا نقوم بالتعديل بأرقام الإعدادات حسب موازنتنا للشكل وباعتبار 
أن للستايل صفة ارتدادية بالنسبة للأبعاد وطبعا ليس ارتدادي بالنسبة لارتفاع ع7 فان هذه الأبعاد 
تتعدل وفق الأرقام التي وضعناها ونبقي نعدل حتى يتناسب الأبعاد مع الشكل 

وبعد أن انتهينا من التعديلات السابقة نعود إلى النافذة بالكبس على 7/0017 لمتابعة بقية الاعدادات لنافذة 


005 


رموز واسهم 11015 300 ذأ هط مالك 


حيث تفتح النافذة المبينة في الصفحة التالية ولنقوم بدراستها 
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مام . ل | أ نط ج 1 ؟لا5. نذا انانانا 
الابعاذ الداخلية تع ايلك أمعىرة) عل تروعم0 3 ] 


مععحمععاه 1 أعتت لا عتحصعلالم | امنا تدمع اع || ميد[ | بسمميشلمة واعدممو5 | يعضت 

57 تل دن ابم تا 
اص كز :51 ا 

ماوناطنا ] 
530110 

عابنابانا رص 
:851 

لع |ا] لمعنه نا ايها 


2ت ببا]بثر 


2 .ناا 
لمحتصية حاصمع|ا رش 


ابرع حماعصعوواك وعالععم6 )2 عقن اقتصوح 


اع تملع دمل عماث © عصهلا 3)» 
دخره ل" 0 5 عارة ابا 2 

كرما صمووك ومز قو 8 عدنا 63 

لاذاءك واوصة ودل “أقع ان مماعتصعوونا 


امأقصعمأل وم[ قعونا :عداة عاده 8 


تناصمعة] :داواعا عدل 0-5 


تاوصا ابيع 1 * > 50 


رؤؤس الأسهم 5ع انام م 

نلاحظ أن +215 هو السهم في النقطة الأولى التي نقرنا عليها عند تحديد البعد و 101م0ع56 هو السهم 
في النقطة الثانية " انظر المستطيل المرسوم أعلاه" 

نبدأ أولا بالخيار ©5126 8/010 حيث نعطيه قيمة تجريبية ثم )إن حيث نعود للشكل لنوازن حجمه 
بالنسبة إلى الشكل ثم ١/0011‏ لنعود إلى النافذة ونعطي حجما جديدا للسهم وهكذا حيث يتناسب حجم 
السهم مع الشكل 

بالنسبة للسهم الأول فهناك قائمة منسدلة من الخيارات العديدة لأشكال الأسهم ونلاحظ انه كلما اخترنا احد 
هذه الخيارات فان البرنامج يعطي نفس الخيار للسهم الثاني 


أما إذا قمنا بانتقاء أحد خيارات الأسهم للسهم الثاني فان السهم الأول لا يتبعه ويصبح كل سهم له شكل 


هناك خيار بالنسبة لأشكال الأسهم هو 81/0107 /156] وهذا الخيار يتيح للمستخدم صنع شكل خاص به 
للسهم إذا لم تعجبه الخيارات الموجودة في القائمة المنسدلة وبالنقر عليه تظهر نافذة وفيها قائمة منسدلة 
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لخيارات لأسهم قمنا بصنعها وتخزينها بلوكة ولها اسم معين حيث نختار إحداها وهذا الخيار قليل 
الاستسبال 


إذا ما هي الأسهم التي يفضل استخدامها 
ولننطلق من القاعدة في تنزيل الأبعاد 


نريد أبعادا سهلة الإنزال 
نريد أبعادا خالية المشاكل 


أن تكون ذات إخراج رائع 
مو اعاة معائين المكافي؟ الابف 1 


بالنسبة للمكاتب الهندسية فان الشائع استعماله 
له11] 0ع0105 

كأع 71 أونااعع]أطعم للأبعاد الخارجية 
ل110] ا0ع0105 


عناوأاط60 للأبعاد الداخلية 


ولكن وحسب الخبرة العملية ومراعاة البنود الأربع السابقة فإننا نوصي أولا بعدم استعمال 10560© 
110 إطلاقا وننصح باستعمال 


كأع11 اونالععغ]أطعم للأبعاد الخارجية 
عناوأاط60 للأبعاد الداخلية 
بالعودة إلى النافذة السابقة 11065 نلاحظ أن 
الخيار 1065| مأك 0دملاءط 0ممع«ع غير مفعل افتراضيا بينما هذا الخيار يتفعل في حال أخذنا احد 


كا11 |3نااعع ]اطع م 
عناو1اط0 
أومعع6ما 
وهو عبارة عن خط صغير بعد 711 على الشكل 
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وطبيعي بالنسبة للأسهم العادية أن يكون غير مفعل ويمكن استعماله في الأبعاد المنفردة ولكن من حيث 
المبدأ نأخذه 0 


ننتقل إلى خيار 16 
وبالنقر عليه تفتح نافذة “«76 المبينة في الصفحة التالية والتي سنقوم بدراستها 

الخيار 30062123106 767 مظهر النص 
إن الأبعاد آخر ما يتم كتابته على المخطط أي أنه يسبقه كتابة نصوص عديدة قبله ولهذه النصوص 
ستايلات عديدة وعندما نريد كتابة الأبعاد نجد أمامنا العديد من ستايلات الكتابة لا نقوم باختيار احدها أبدا 
ونقول 
مللاحظة هامة جدا * 
يمنع منعا باتا استخدام الستايلات الخاصة بالكتابة في الأبعاد وإنما يتم إنشاء ستايلات خاصة بكل نوع من 
أنواع الأبعاد 


يجب الانتباه إلى أن يكون فونط الأبعاد المنتقى فونطا انكليزيا صريحا لان الأبعاد توضع بالانكليزي 
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50-25| نو إبزاك وممزاعموم نا بزل وا 3] 
الملا عامط 1 عا وبمه نار لحة #احطصوع ١|‏ عوصضنا 

وعخرة)ققهممة أنه[ 

لنت يه قاد :عابرا امع | 

- ادنر تارق [ | :6داده امع 1 

ُ«ه وعرملا لا عمهه اا 

: 2 #تاواصط أده ]1 
:عاقء: أاواقط صملاعقط 


ابيع ! نام 32]| ةنا ل ] 


اضصوم»ع -قام أنه 1 


|“ لين 


“عتم ضروأة أببع 1 
ادمصدع زه لا 3 
غيه تععاضصعنا :أقاخصمدوه ا 


عضا حمغصعحرك طلب فعصورائ © 


2 


:اا حك عرم] أع؟ ]ا 


لحاددىا: 150 () 


-- 


ولإنشاء ستايل خاص بالأبعاد ننقر على 8010/56 حيث تفتح لنا نافذة ©5171 ع7 ونجد فيها 
العديد من ستايلات الكتابة التي كنا انشأناها سابقا وللتنظيم وباعتبار أن الستايلات المنشاة سابقا 
تأخذ أسماء طبقاتها ولتمييز ستايل الأبعاد عنها فإننا نقوم بوضع الرمز (-0150 ) قبل اسم الستايل 
فمثلا ستايل الأبعاد الخارجية اسمه ( الأبعاد الخارجية-[0 ) وهكذا الأبعاد الداخلية ونكون بذلك 
قد ربطنا ثلاث أشياء مع بعضها 
اسم الطبقة 
اسم عالخ+5 اع16 الخاص بالأبعاد (-6ز0 ) 
|5 ع7 الخاص به 
بعد أن ننقر على /«اء/0 لإنشاء الستايل ونسميه كما ذكرنا ننقر 01 للعودة إلى نافذة عالن51 76 
ولنقوم باختيار فونط مناسب وأفضل هذه الفونطات هي الفونطات الانكليزية التي لها عكفات وذلك من 
اجل الاخراجات الجيدة مثل : 


1 - /لاعلا جمودعمم 
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آ/ا ااع8 
0 ومعع لهالا 
وله 
مومطهةك لاع للا ملل 
ثم نقوم بوضع بقية الإعدادات كما تعلمنا 


نلاحظ في الإعدادات وجود خيار للارتفاع ولكن في ©5171 50110 الأساسي أيضا يوجد خيار للارتفاع 
ونلاحظ أننا إذا أخذنا ارتفاع للكتابة من هنا فان حاولنا تغيير الارتفاع من ©5171 0210 فانه لا يجيب 
بسبب حصول تعارض بين الارتفاعين ولذلك يجب أن نبقي هذا الارتفاع صغيرا ونقول 


يجب الانتباه إلى ارتفاع غ/اع76 
يجب أن يكون ارتفاع ©5171 ع7 صفرا ويتم ضبط الارتفاع من ع51/1 0160 
وبعد الانتهاء من إعداد الستايل الخاص بالأبعاد نكبس 0إ1مم8/ للتطبيق ونعود إلى واجهة 76 
5/1 وهنا ومن ©5+71 7 نقوم باختيار الستايل الذي انشأ ناه باسم أبعاد خارجية أو داخلية 
بالنسبة للخيار,010»© غ76 يفضل أن لا نعطيه لونا 
ونقوم بتحديد الارتفاع من 615/1 767 حيث لا تحصل مشاكل بحيث وضعنا ارتفاع الستايل 
النبايق فيان 
لا نقوم بتفعيل الخيار اع عطناهم3 عمطاوع] نناواما لا 
لأننا لسنا بحاجة لعمل إطار حول الكتابة إلا بحاللات خاصة جدا : 
الخيار مكان النص خمع ممع قام عام 
ويفضل أخذها 36006 أفقي اوع رعلا 
ويفضل أخذها 2 0ع0ء+معء شاقولي أوغخمه2 0لا 
الفراغ بين الكتابة والخط عمذا مأل مع غخع015 
محاذاة البعد أموعم مولاج ام 
قاعدة عامة : في الابعاد الداخلية والخارجية نأخذ الخيار 


عمذا مهأكصعمصا اما طاأللا معمعذناج 
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أما في الأقطار وأنصاف الأقطار نأخذ الخيار 02310مةخ5 هوا 2 
ننتقل الآن إلى خيار + وبالنقر عليه تظهر النافذة التالية 


50-25| تع |5 ل ماعوع نوانا رازنل وله 3 ! 


عبعع كيم رعاد 1 | علدا اماع دوع ]اك | غثلضا ابيعممط | 3 ارم 1 ا عشصويث لمت عامطمييك | عحصزا 
#تعااعه أرما 


لخت يبعا حامعا ععقاد ما حردمم محمد أضع عمط ]| 
دأ وصاطا أجرزة قط بعهصا حعإوصمامع ملو حمامراة 

نت عمصا حماغصهابة عطا دلاغاده عممم 

اا أععد] عضمرع » برعا رعطااة )2 


ات 7 


بات ]ة حزق ابيع حطاء 3 0) 
ععصزا بع مععساعط بيدا معع»ا عبوناث )© 
هنعم :ذا أحمك نيعط! ]أ جسموة عجعروم 30 [ ] 

2 ات 
85 ابائقع] ازدةضعلرأل ]د عاقء 3 اجو معولد إله* 
3] ءبالاة :دومث ل ] “ل ععمم ,صم المع اأدهادا عطل حا أمضصعز ]رمز عرصائريا 
أاصزق| دا عتردلعضعلمال داةء 5 0) عضا صدتعضعممال عطاع10هء3 )© 
:أه غاقعة |اد)عبنه 48لا (©) الع طالب رعصط ممتتمعمكل يعد © 


: 3 حدما اعطازت رعصا ممتغصعمطك ,م3 3 
لل 1] عضك 
لااقياصقة امع ععواط _ | 


ومصز )مه عرموسادط عطا صاك سول م 


م0 ]1 
إذا لم يكن هناك غرفة كافية لوضع كلا من النص والأسهم داخل خطي 765100 فأول شي يخرجها 
خارج خطي 10أ5مع]<ع 


وتصادفنا هذه الحالة بالأبعاد الجزئية : 


وهذه ترجمة لخيارات ممأغمه غزع 
احدهما النص أو الأسهم 0 
اخر ج الأسهم إلى الخارج 6 
كلا الأسهم والنص إلى الخارج 6 


دائما احتفظ بالنص بين خطي 605100« 
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ويفضل عدم الاكتراث بهذا الخيار كليا بسب أننا لم نأخذ 0»ه!!41 610560 بل أخذنا )ا71 أي تم إلغاء 
الأسهم ومشاكلها وتبقى علينا مشكلة النص 


الخيار ‏ +ممممعن3ام غ/ا16 مكان النص 
عندما لا يكون النص في مكانه النظامي يمكن أن يعمل الخيارات التالية 


أن يضع النص بجانب خط الأبعاد 
أن يضعه فوق خط الأبعاد ولكن مع خط دليل 
أن يضعه فوق خط الأبعاد وبدون خط دليل 


ويفضل اخذ الخيار الثاني لحل مشكلة النص وبذلك نكون قد حللنا مشكلة الأسهم والنص 


خيار 06(+01+23م/ لا يفعل مطلقا 
هناك خياران للمقاييس لا تهمنا كوننا نضبط الأبعاد بأيدينا ولذا نتركه 
/إ| | ةناطقم «اءع7 ء136م أي وضع النص والأسهم يدويا وهذا نادر الاستعمال 
اذ اويا مخ كل هذى القافةة تفعيل الشاريق 
عط ذا مه أكمعمااما ععبرد0ن 
دعمذ| معع نعط عمذا مأل نناهانا 


الخيار الوحدات الرئيسية 5ن ةلطامم 
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وبالنقر عليه تفتح نافذة وندرس خياراته 


ععدممعاه 1 أعناعلا عتدمعنام ١‏ علصلا يوط 


14.11 71 


0 875 اك أقابوكتم 
جمهروهة ل أوممرعد لن] تأقححيصما عاصلا 


0 كاه وامو :8 


تماغعع إتمياع مرعك 
والده ا[ ] 
تصطات:1 ل ] 


نتركه ا ومطاعءع0ا 
الدقة نضعها 


نأخذها 


000 
00002 


أي نكتب شي ما قبل الرقم 


أي نكتب شي ما بعد الرقم 
وفي الابعاد الداخلية نتركها فارغين 


الغام الاصفار الزائدة 


لاحق 


سابق 


90-25| دعاب مماعوعم 1ل يؤزل واط 3] 


جبت 1 اتبممىوث لصت واصطوويوة | مدصنا 
عخرماع وموك 'ققصلا 

أةماءون] :نقصره] نأا 

000 كماةادع ا 

أت اانانا] )تتائمظ 

:)ماق ]قمة؟ أقلراءة :] 


:أت لقنات عا 


انع 1 

:با الاك 
0 
1 :إعاعة: ماوع 5 
بيامى عحصتعصعددتك أدسييما مز نيامومث ل 


تالجع امال > حرام م 


عتفلقع ا [ ] 
129 [ل ] 


مواعطع مأل عندجعننا 


1 مطءمة أامنا 


مامأواععم 


330مع |3مااءعما 


07 عوضناهم8 
ممم 


“ناك 


760 10 
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13| 


أينما رأينا هذان الخياران ندعهما غير مفعلين فمثلا لا يجوز أن نكتب 200.1 بل يجب أن نكتب 
200110 
نتركه على خيار 5عع/م068 مام وغأصنا 
إلا إذا احتاج المساحين إلى زوايا أخرى 
وطبعا كما قلنا خياري 65510 مناذ 2610 
لا يتم تفعيلها إطلاقا 
بالنسبة لدقة الزوايا نتخذ رقمين بعد الفاصلة ونختصر بالنسبة لجميع النوافذ بالنسبة للعمل الذي يجب أن 
نقوم به 
نفتح ملف جديد يتم إنشاء فيه طبقين بلون ابيض وسماكة خط ( 2. ) إحداها للأبعاد الخارجية 
نأخذ مستطيل ما لتنزيل الأبعاد عليه إذا لم يكن لدينا مخطط حالي 
نأخذ 60 نقف على ه5304 ونكبس /ئاع| 
نسمي هذا الستايل ( الأبعاد الخارجية ) ونكبس 01016أ+0© 
في نافذة 1065| نوازن الأرقام مع المستطيل ثم نضع اللون وسماكة الخط مع/10ج! 81 
في نافذة 8101/5/ 300 5015ملإ5 نختار حجم السهم حسب الشكل 
في نافذة ع6[ نكبس 1/56م8/0 ونأخذ الستايل ْ الأبعاد الخارجية مانا ) ثم نحدد الفونت ونحدد 
الارتفاع وبالنسبة لوضع السهم نحدد الأفقي 85006 والشاقولي 0)ع/ع+1م6© ثم نفعل 2115060 
في نافذة غ51 نفعل اع 01 /لا 113 ] الها 


في نافذة 65أمل و0دممام نأخذ الخيار 2مامامء 
فراغ -] بسب كونه أبعاد خارجية وبالمثل بالنسبة للأبعاد الداخلية 


لنتذكر من معلوماتنا السابقة 
إذا كنا نريد رسم مخطط بمقياس 1/50 فماذا نفعل ؟ 


نقوم برسم المخطط بشكل عادي وبمقياس 1/100 ثم نقوم بالتعليم على المخطط كاملا بعد اخذ 
الأمر ع5 حيث نضع القيمة ( 2 ) ليقوم البرنامجهبتكبير المخطط مرتين ويجب الانتباه 
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أن هذا التكبير يجب أن يتم قبل رسم الإطار والكليشة والأبعاد حتى لا تتأثر اخراجات اللوحة بهذا 
التكبير 
ومن الممكن القيام بتكبير المخطط الذي رسمناه بمقياس 1/100 أثناء الطباعة دون اللجوء إلى اخذ 
الأمر 50 وإعطاءه الرقم ( 2 ) لتكبيره حيث يعطىاأم, المقياس إلى الطابعة ويتم إخراج 
المخطط بمقياس 1/50 لكننا نضطر إلى تكبير المخطط أثناء الرسم إذا كنا نريد أن نرسم على 
اللوحة مخططين احدهما بمقياس 1/100 والآخر 1/50 وبذلك نقوم برسم المخططين بمقياس 
0 وبواسطة تعليمة 50 نقوم بتكبير المخطط الثاني ثم نقوم بالطباعة بشكل عادي 
كما ذكرنا في حال نريد رسم مخطط بمقياس 1/50 فإننا نرسمه بمقياتك 1/100 وبواسطة ع5 

نضربه (2 ) حيث نؤجل الإطار والكلهشة والأبعاد إلى ما بعد استعمال المقياس ولكن هنا 
تنشا لدينا إشكالية كبيرة في تنزيل الأبعاد ولكن ما هي الإشكالية ؟ 
عله ريص الملطنو اك ستازل مين لالأنهاة فاق الثر اميم نكم ساق فلج الررمع وو تتلة 
الأمر ,ههم1| موأومء مه فمثلا إذا كاج لديناجدار طوله من (400) ولكن بعد أن 
نقوم بعملية التكبير ليصبح المخطط بمقياس 1/50 وعندما نقوم بتنزيل الأبعاد نجد أن البرنامج 
يكتب لنا هذا البعد للجدار جا (800) فمال هو الحل ؟ 


يمكن لنا أن نقوم بتفجير البعد بواسطة “ا حيث يتحول البعدهإلى 767 وبالنقر عليه مرتين تظهر 
واجهة الكتابة ونقوم بإزالة البعد وكتابة البعد الحقيقي وهو رابا (400) وهذه العملية صعبة ومضنية لان 
البخاط مضل ابعاذا عثيرة 


أو يمكننا التعديل باستعمال التعليمة الخفية 0 وبالتعليم عللى لبعد تفتح لنا واجهة الكتابة ثم 
نقوم بإلغاء الرقم المكتوب وتنزيله إلى النصف وهكذا بالنسبة إلى كل بعد في المخطط وهذا عمل شاق 


لكن البرنامج قام بحل هذه المشكلة وسنرى كيف 


عندما نفتح نافذة الستايل الخاص بالأبعاد © ومن /10015/وسحندما نفتح نافذة الخيار (6715021 
5انجد خيار مهما وهو 73010 ©5631 وهذا الخيار وبوضع رقم معين له يحل لنا المشكلة بالكامل . 


إذا كنا نرسم مخطط بمقياس 1/100 فان 1- ,ع3 516 


وإذا قمنا بتكبير هذا المخطط مرتين أي جعلنا مقياسه 1/50 فيجب أن يكون 5.- 63606 56316 وإذا 
قمنا بتكبير هذا المخطط أربع مرات أي جعلنا مقياسه 1/25 فيجب أن يكون 25.- 73606 56216 


وإذا قمنا بتصغير المخطط النصف فيجب أن يعون 2-عمغع3 هو|اجع5 وههكذا 


قاعدة عامة ٠‏ 
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في حال رسمنا مخطط بمقياس 1/100 وتقمنا بتعديل مقياسه فيجب الانتباه إلى وضع الرقم المناسب 
80 عإجء5بحيث يكون هذا الرقم بشكل عام مقلوب نسبة التصغير أو التكبير فإذا كبرنا 
المخطط أربع مرات يكون 25.- 8006 وإذا قمنا بتصغيره إلى النصف يكون_ 6-2مغع28 ©6اهع5 


الخيار 5أأمن عغخنوعة ]ام واحدات ثانوية 


قد نقوم أحيانا باستلام مخططات مكتوبة بوحدات معينه ونريد أن نضع أو نكتب على الأبعاد نفسها 
المكتوبة بوحدات معينه وحدات أخرى 


فمثلا لدينا المستطيل المبين في الشكل وعليه البعد © 200- | وسنقوم بوضع البعد نفسه بالانش حيث 
نعلم أن معامل التحويل من © إلى اء0! هو (4.) 


9503-25! أت بزم من :ع ايزا ومتعوعمم 1 0] بزل دايا 3 


تععدرمرعات1 قالدنا مقمهام إيزورلا بردوقة] ]| اع 1 اسمخ كدرد كامطدكود | يعنت 


عأتنا عأدضمعاق ندمجزذ [ث#| 
عزتنا عأق معام 


أقماععد :113 ]ه] ألصنا 
انال لاملدامع م 
:ةلمن اد زمغ عام ناكا 
نما عمععنرقاقكء لام 
قاعم 
اد 5 
أذاعتمعع»|'] 
المأعغبعاممناة 10د2 
وصةدها ل] 
وملاتة” ل] 


عااةما نطزق نزام إعنأث (©) 


عدا ولق امم سواعن 0) 


نفتح نافذة 
ومن 71/100167 على ستايل الأبعاد الخارجية ننقر على الخيار 5]إمبا 8/6/0316 ونفعله من /[121م015 


الخيار 1 ططعم أأمنا نضعه |[3مأاأع6] 


صفحة 184 من 454 


ملم».ل | أ ناط تج ١]‏ لا . نالا لانانانا 


ممأواعع)م نضعه 00) 


وبالنسبة للخيار 5أأمنا غاج عم؟ عع زام انالا 
أي معامل تحويل الوحدات نحدد فيه نسبة التحويل بين الوحدات 
وباعتبار أننا هنا نريد التحويل من 0© إلى 021! فإننا نضعه (4.) 


وهنا مجبرين أن نضع <[]501 وهي الوحدة المحولة إليها وهي 1ع7! حيث يتم إخراج كتابة الأبعاد كما 


[طاعصا 80,00 ا] زات 200) ا 


الخيار +01366177617 يعطينا احتمالات للكتابة بالنسبة للوحدة الجديدة 
أي توضع بعد الوحدات الأساسية عن اة/ا لامقمطاءم ععقم 0 
أي توضع تحت الوحدات الأساسية عن اد/ا إدماةم حرماع8 3 


والاحتمال الاول كما كتبت في الشكل السابق والاحتمال الثاني انظر الى الشكل التالي 


صفحة 185 من 454 


0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لانانانا 


(آللان) 200) ا 
ظ [طعصا ١  ]]180,00‏ 


الخيار دععمومة 101 السماح 


هناك عدة خيارات لهذا الخيار وهو يعني مقدار الدقة في القياس حيث لدينا هذه الدقة تاخذ قيمتين إما 
زيادة عبااو/ا,)عمملا وإما نقصانا» عن|ات/ا مع/لاما 


ويحدد الخيار 100و1عع56 عدد الأرقام بعد الفاصلة ولنأخذ احتمالات الخيار 7/6+000 أي الحالات 

- 1هع 1ع صامالاك 

ولنأخذ قيمة الدقة في الزيادة 5 +006( فتكون الكتابة 

5.2060 +200.00-ا1 

وعندما نأخذ الحالة 300 ذ/اءع0 

ونأخذ الدقة زيادة 5 /عم(لا ونقصانا 4 -)ع/»اه] تصبح الكتابة 
مك 200.00+5.00 - ا 
0ن 200.00-4.00 > ا 

وعندما نأخذ الحالة 5 مانا 

ونأخذ الدقة زيادة 5 )00لا ونقصانا تصبح الكتابة 4 -)]ع/لاه | 

ماء 205.00 - ا 


صفحة 186 من 454 


ملم».ل | أ ناط تج ١‏ لا . نالا لالانانا 


ماه 196.00 - ا 
حتى الآن لم يتم حل إشكالية الأقطار وأنصاف الأقطار في الأبعاد 


إذا كان في الستايل لا يوجد “«4ع,5 أو زم ل5 فان الأبعاد تكتب على الدائرة بالشكل 


ولكن إذا أردنا أن 
نكتب في )ع5 أو <ز#ن5 فان الكتابة على الدوائر تكون بالشكل 


_- عسل 4 35 - 
+ 4 40 528 ف 577 
0 9 - 3 


١ ب‎ ١ 
/ 0 يعد‎ 
| ب‎ | 0-0 
و‎ 
١ / ا ا‎ 
1 / 1 0300 
8 0 3 ده‎ 
١ 5 5 
+ حلت 7 5 كر‎ 
5 38 بي 2 ع 5-7 عر‎ 


وهذا يفقدنا معرفة هل( | ) مقصود بها القطر أو نصف القطر © لا الحل؟ 


والحل هو في الخيار ©0176]:10 ومعناها تعديل على شي موجود من << (وهي تقوم بإنشاء مهتايل 
والفكرة من هذا الخيار أننا بدلا من أن نقوم بإنشاء ستايل جديد لكتابة الأقطار وأنصاف الأقطار مثلا في 
الدائرة نقوم بإنشاء ستايل منبثق عن ستايل الأبعاد نفسه يتيح لنا كتابة الأقطار وأنصاف الأقطار كما نريد 
وهذا الستايل الفرعي ليس صفة ارتدادية أي عندما نجري التعديل في 17/100157 الخاص به ونفتح الشكل 
فإننا لا نرى التعديل الذي أجريناه إنما عندما نقوم بالكتابة من جديد فانه يكتب بموجب التعديلات التي تم 
إجراءها في الستايل الفرعي 


صفحة 187 من 454 


600 .ل | أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لانانانا 
فمثلا بالنسبة للدوائر السابقة التي رسمناها نلاحظ في الأبعاد التي عليها أننا نحتاج أن تكون الكتابة 
- 8 بدلا من ] ورؤوس الخطوط أسه//) والكتابة أفقية والخط الداخلي لا نحتاجه ولذا فإننا نقف على هذا 
الستايل وننقر على 71/100115 ونقوم بالاعددات التالية : 
في 5ع0ذأا لا يوجد أي تعديل 
في 0/5ا0 81 300 5اهط ولاك نضع- ل»ع!|] 0ع0105 
في ]لاع17 نضع الكتابة افقية بالتعليم على 800310 ووا 
في 1[ نلخي د5عم[| معع رغخعط عم ذا مأل ناوعا 
لإلغاء الخط الداخلي 
في 5]أنا 131 تلغي لمعم و «أ]آن5 
زفنة إجراك هذه القسنيلات وبالتقز عات تلاحك ان هذه التعديلات لم تنطيق حلى الكل وهي الدوائر لاخ 
هذا الستايل ليس له صفة ارتدادية ولذلك نقوم بإلغاء الأبعاد القديمة إذا كانت موضوعة ونبدأ بوضع 
الأبعاد بموجب الإعدادات الجديدة للستايل وطبعا الخيار 0176/7106 يمكن استثماره في أمثلة أخرى وليس 
حصرا في الدوائر كما رأينا 
نلاحظ انه في مركز الدائرة وعندما نضع القطر أو نصف القطر تظهر إشارة + وحسب رغبتنا إذا كنا 
نريد إلغاء هذه الإشارة أو تكبيرها أو تصغيرها فإننا نذهب إلى خيار 217/0105 300 51/005015 وعند 
الخيار 2015م ,4م06 نعلم 
ع ره ل إذا كنا لا نريد لهذه الإشارة أن تظهر 
11 حيث نعطيها رقم ما تكبير أو تصغير 
ويجب الانتباه إلى انه بعد أن قمنا بتنزيل الأبعاد على الدوائر بمساعدة الستايل الفرعي ونريد متابعة 
تنزيل باقي الأبعاد على الرسم أن نعود إلى الستايل الأساسي بالوقوف عليه والنقر على 51300300 حيث 
تظهر رسالة تقول إن اختياراتك أو عودتك للستايل الأساسي سوف تلغي الستايل الفرعي الذي قمت 
بانشاءه وبالموافقة 01 يتم إلغاء الستايل الفرعي ولكن ماذا لو احتجنا هذا الستايل بعد قليل هل نعود 
لانشاء السثايل من جديد والجواب لا وستحل هذا الموضوع في تقطيبات. :210 


الخيار ممه 8 حا الح 


صفحة 188 من 454 


ملم».ل | أ ناط تج ١‏ لا . نالا لالانانا 
ويستخدم هذا الخيار في حال هناك شخصان يعملان في نفس المخطط واحدهما قام بانتقاء معين للستايلات 
فيجب أن يقوم الآخر بنفس الإعدادات باعتبار أن إخراج المخطط سيكون موحدا وفيه تتم المقارنة عن 
طريق اع« للتوفيق بين الشخصين وهذا الخيار غير مهم 


الخيار أ5نا يع له 

وفيه خياران ‏ 1/|5+0/125/, حيث يظهر كل الستايلات الموجودة 

أو ©5ا م[ ©5191 حيث يظهر الستايلات المستعملة 

وبذلك نكون قد أنهينا دراسة عا5+6 م00أودمعمأم 

وسنقوم الآن بدراسة قائمة موأدمء م01 وهو تعلم تنزيل الأبعاد 

عند تنزيل الأبعاد أول ما نقوم به هو تنزيل قائمة 017651010 

حيث نكبس بالزر اليمين على احد اسطر الأوامر وننقر على سطر 0177615100 فيظهر الشريط 
ونضعه في الأسفل 8761 025ا_[أكابفر كر] 727 1515 12 11ت 15 12 
الأمر ,1062| 

يقوم برسم الأبعاد الأفقية والشاقولية ومساقط النقاط والعناصر المائلة 


وبأخذ هذا الأمر فان البرنامج يسال في سطر الأوامر عن اختيار نقطة 01115 الأولى وباختيارها يسال 
البرنامج عن النقطة الثانية وقبل اختيار النقطة الأولى والثانية هناك خيار افتراضي < غ+ع06[6 56162 
>إذا قمنا باختياره وعلمنا على احد العناصر فانه فورا يقوم بتنزيل أبعاده وهذا الخيار غير محبذ بشكل 
عام لأننا في الأبعاد الجزئية نعتمد على النقط وليس على العناصر ولذا يفضل التنزيل عن طريق النقطة 
يمكننا التحكم بتنزيل البعد بحيث يبعد مسافة معينه عن الشكل وذلك بعد أن نقوم باختيار النقطة الثانية 

37 6 ى م >1 13 071 ونشمم 5 3 | تقد وذ ل بعدا معينا 

- أحيانا قد يكون البعد على مخططنا خاطئ ونريد كتابة البعد الصحيح فما الحل ؟ 

بعد أن نأخذ الأمر ,1763| ونختار النقطة الأولى والنقطة الثانية يظهر لنا عدة خيارات على سطر 
الأوامر 


الخيار غ«اع+ /! 


صفحة و18 من 454 


0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لالانانا 
عندما نأخذ هذا الخيار تظهر لنا والمهتهالكتابة ©1]11106ن10/! فنقوم بعمل ع6ع1ع0 للبعد القديم 
ونكتب البعد الذي نريده 


الخيار 4ت| 1 له 

نفس الأمر السابق ولكن هنا لا تظهر واجهة الكتابة وإنما تتم الكتابة بواسطة ©10! ©5178 حيث نكتب 
المطلوب على سطر الأوامر 

الخيار عاعمم م له 

وهي عملية إخراجية حيث يعطينا البعد مائل بحسب الزاوية التي نعطيها له 


- في حال لدينا خط مائل وقمنا بأخذ الأمر ١1763)‏ ونقرنا على طرفي الخط فان البرنامج يعطينا 
المسقطين الأفقي والشاقولي بأبعاد كلا منهما ونتيجة لحركة الماوس ينتقل بين الخيارين 


الخيار اج+1م20/ملا 5 له 


هذا الخيار يعطينا المسقط الأفقي حصرا بالنسبة للخط المائل وبالنسبة للأفقي يعطي (0) 


الخيار اوع+مءع١‏ 

وهذا الخيار يعطينا المسقط الشاقولي حصرا بالنسبة للخط المائل وبالنسبة للشاقولي يعطي ( 0 ) 

الخيار 8030 وهذا الأمر يقوم بإسقاط البعد الأفقي أو الشاقولي على مستقيم مائل بزاوية معينة 
الخيار مع معام 

لرسم الابعاد المائلة 

الأمر طغمعمءاءم 


عندما نأخذ الأمر يطالبنا في سطر الأوامر باختيار قوس أو قوس من 106 ا/إا50 أي يمكن لهذا الأمر أن 
يعطينا طول قوس مستقل أو يعطينا طول قوس ضمن خط 501/116 دون الحاجة لتفجيره 


نلاحظ أن هذا الأمر يضع إشارة قوس إلى يسار “«©7 ويمكن التحكم بهذا الرمز من حيث وضعه فوق 
“«ع7 أو إلغاؤه كليا وذلك بالعودة إلى إعدادات الستايل 


امطملاد طغأومع| ععم 5للام8 300 د5اقطمالاك ل 500159‏ ناج له 


ألا 1 لاوأدومء ممأ( عمألعع26 ضع القوس جانب النص 


صفحة 190 من 454 


ملم».ل | أ ناط تج ؟ لاك . نالا لالانانا 
غ7 مه أدمع مرةا0 عناهطم ضع القوس فوق النص 
عمره لا إلغاء وجود القوس 


وهو يملك صفة ارتدادية 


ويفضل دائما انتقاء الخيار الثاني أو الثالث وعندما نأخذ الأمر ونقوم بانتقاء القوس فان البرنامج يقدم لنا 
عدة خيارات في سطر الأوامر 


الخيار :1623016 جزئي 


وباكة الخياز 1 "يلين كليل علب ارين 


74 2م 
5ن 5 األذد 
- ا 
6 2 
3" 
5 عي “لعي 2 7 
*- *» ىر / 
3 و3 


الخيار (|13غ231م6 جزئي 


ويمكن لهذا الخيار قياس جزء من قوس وذلك بعد تحديد هذا الجزء بأخذ الخيار م ثم النقر 


على 28 و 8 مثلا 


الأمر 8305 


صفحة 191 من 454 


ملم».ل | أ ناط تج ؟ لا . نالا لالانانا 
وذلك لتنزيل بعد نصف قطر دائرة أو قوس ويمكن لنا إعداد ستايل فرعي من 
601 0 لتنزيل البعل بشكل ملائم من حيث الاخراجات . 


الأمر 0عععمل 

وهذا الخيار أيضا لتنزيل بعد نصف دائرة أو قوس بعد اخذ الأمر يسأل البرنامج في 

سطر الأوامر عن تحديد القوس وبعد التحديد يطلب تحديد مركز البعد ثم يطلب تثبيت ع7 ثم يطلب 
تثبيت 105560 ولدينا عدة خيارات ثانوية ( عاعصظ / ه71 / غع«اعغل/ن ) 

وللتحكم بزاوية 6)0ع0/ نعود إلى 610/5 300 5أه60طم اك 10015 لعع 
|3 105 حيث نحدد الزاوية التوجنريدها وهي افتراضية 45 وهذاللخيار لا يملك صفة ارتدادية . 


5 


3 


“حا 52 
5 م 
١‏ ار 
يي ٠.‏ 
تي 4 


ويفيدنا هذا الخيار في حال لدينا عدة أقواس قريبة من بعضها مثلا حيث يمكننا تنزيل الأبعاد على احدها 
حصرا وفي مخططات الصواعد والنوازل في مخططات الصحية وللتمييز بينها مثلا يتم تنزيل الأبعاد 
على الصواعد بواسطة الخيار 830/١5‏ وعلى النوازل بواسطة الخيار مععع0ل 


الأمر معغ01306 

ونستعمل هذا الخيار لتنزيل بعد قطر دائرة أو قوس كما انه لدينا نفس الخيارات 
( عاعمط / ه١1‏ / خ«اع]ل/ا ) 

الأمر 6داباعمم 


ويقوم بتنزيل زاوية قوس ما وهنا يجب الانتباه والعودة إلى الستايل ومراقبة إذا كان لدينا «[04؟5 فيجب 
إلغاءها لان إشارة الزاوية تنزل مع ع7 ولا حاجة ]5 


وهذا الخيار لا يتم تنزيله وتركه بل لأخذ المعلومات فقط ثم نلغيه 
لدينا خيار 0113011304 جزئي 


صفحة 192 من 454 


ملم»ء.ل | أ ناط ج ١]‏ لا . نالا لانانانا 
عندما نأخذ الأمر /3اباع8/7/ ونقوم بالتعليم على القوس لا نقوم بتثبيت البعد بل نأخذ الخيار 0 ثم 


ع ال 


نقوم بتثبيت بعد ال 10( ويبقيه ه16 حرا حيث نقوم بتثبيته لاحقا مع +ع2301هع] بعيدا عن 


1 م يجي صم 0 
2 يح ]1 
مر 3 
54 اسل ا _ 
ص ماحم مر 
7 يه م 
ب . لس 7 
3 7 ا > "لوي 0 
3 سي 5 ا م 
١" 0 1‏ ع 
> الى 34 1 د , 
٠ 7 ' 9‏ ب 2 7 
13 الي 3 7 
5١‏ 7 
١‏ / 
0 
0 


اما 


كما يفيدنا هذا الأمر في معرفة زاوية بين مستقيمين حيث نأخذ الأمر ونعلم على العنصر الأول ثم الثاني 
فيعطينا الزاوية المطلوبة أو المقابلة لها . 


كما يمكن أن يعطينا زاوية قوس من دائرة باختيار نقطتي القوس على الدائرة وهذا غير عملي 


هناك خيار افتراضي على سطر الأوامر لهذا الأمر < “اعغ/ع7 (4أع506 > ويعني تعيين الزاوية بين 
نقطتين نسبة إلى نقطة ثالثة فمثلا في الشكل المبين المطلوب تحديد الزاوية بين النقطتين © , 8 نسبة إلى 
8 أي أن 8 رأس الزاوية ولذا وبعد اخذ الأمر /3ال0ع80/ وكبس /ع20 لأخذ الخيار الافتراضي < 
“اع614/ 506159 > نقوم بالنقر على رأس الزاوية 2 ثم على © , 8 حيث نحصل على الزاوية بين 8 


1 0 يي 
4 راس رزاويبيهك 


© شسيبة إلئ .م/ 
الأمر عال1|+1م0© متابعة 


نينا الشكل 


صفحة 193 من 454 


ملم».ل | أ ناط تج ؟ لا . نالا لالانانا 


8 ع ل ناآ ثُ 


وبأخذ الأمر ,1062| يتم تنزيل البعد بين 8 ,28 ثم بأخذ الأمر علام1غ+200© وبالنقر على النقاط. ,© 
6 ,ع ,ع ,5 نلاحظ أن البرنامج يقوم بتنزيل كافة الأبعاد دفعة واحدة وبالنسبة للأبعاد الصغيرة مثل ع 
ع , يضع لها ,ع30ع| 
يجب الانتباه دائما أثناء تنزيل الأبعاد والمحاور أن يتم البدء من اليسار إلى اليمين ومن الأسفل إلى الأعلى 
في حال قمنا بأخذ البعد بين 8 , /, مثلا ثم قمنا بأعمال رسم أخرى وأردنا بعد ذلك العودة لمتابعة تنزيل 
الأبعاد من نفس النقطة أو من أي نقطة أخرى فإننا نعود إلى الخيار 0110© حيث يطلب البرنامج إما 
المتابعة باختيار نقطة ثانية أو النقر على /ع+201 لاختيار النقطة التي يبدأ فيها وضع الأبعاد وربما يكون 
غير البعد الذي أنزلناه أخيرا . 
الأمر هممزاء835 
وهو يقوم بتنزيل مجموعة أبعاد نسبة إلى نقطة ثابتة وللتحكم بالبعد بين خطوط 017 نذهب إلى 
0 ثم ننقر على ١/0016/‏ ومن نافذة ومصنه حيث يوجد الخيار 50236108 823561106 حيث يتم 
وضع البعد المناسب للتباعد بين الخطوط 017 وهي لا تملك صفة ارتدادية ويمكن العودة لهذا الأمر 
كما في الحالة السابقة 

: ج50 5 7 


ل دل + 1١ 1١‏ 1 
ل 1 
ل 
1 


- إالىك 


الأمر ‏ عع3م؟5 موأدصءمأم 


وهي للتحكم بين التباعدات بين خطوط 0107615100 ويتم ذلك بالمسار التالي بعد تنزيل الأبعاد طبعا 
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ملم»ء.ل | أ ناطج ١]‏ لاك . نالا لالانانا 
الأمر 366م5 0أم انتقاء البعد المرجعيه انتقاء الأبعاد ‏ ه 


نضع قيمة للتباعد أ عن طريق الخيار الافتراضي< م]نام > 
الأمر >اوع,8 ممأومء مالم 
يقوم بإجراء 1جع+8 لخط 21605100 أو لخطوط ع وفق الخطوط المتقاطعة معه 


وللتحكم بمسافة 2اهع,8 في اجع,8 عم 01 نعود إلى عا/غ+5 عأ في نافذة 0مخ 5اهطمملاد 
01/5 حيث نجد الخيار اجع/8 5100م016 وبواسطة ع512 )اج8:6 يمكن التحكم بقيمته وهي 
تملك صفة ارتدادية 


وفي حال أردنا إلغاء »1جع8]/6 الذي أجريناه فإننا نعود لأخذ هذا الخيار 
وبأخذ الخيار الجزئي 867701076 من سطر الأوامر ثم /2016 يعود الوضع إلى ما كان عليه 


ولدينا الخيار 81010 وبأخذه يعمل 8/621 لخط 01765101 مع كل شي متقاطع معه وفي حال أردنا 
إلغاءه نعود للخيار ع/010ممرع8 


وبالنسبة للخيار |130113// أي تحديد النقطتين يدويا 
الأمر م10+ععم105 توقع 


وعن طريق نافذة الأمر المبينة أدناه يعطي خيارات للأبعاد التي نقوم بتعليمها 


ممكمعص ١‏ ا ممطلععمكما 53 


عمعلومعصك عواعد | :| 


عأق مه :دومة> 1 ماع وسرت 
ادق اله] (120 عدم دسج 0 


5 
تلمرياد سرعب “هدومت ة» 


حل منتاس كر زم 
17015 ماو دمم ١‏ 2 


مدأكمع تن زلا ممأعع مكما 
نمت وغ ذخره وفرومرق دلا 
دنا _دبرعة ما ميب لل امداصذد با ا عب ردن 


لقغخالسهسا 
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0 ».ل | أ ناط©ط ج 1 ؟ لاك . نالا لالانانا 
من موزومع10أ0 غعهاع5 نقوم بالتعليم على خط (م[(0 المبين في الشكل ثم من |3061| نختار أو نكتب 
المعلومة التي نريدها أن تظهر على يسار 76 ومن 366 10506100 نكتب ما نريده أن يظهر على 
يمين الاء 1 


وهناك ثلاث خيارات للإطار يوضع الذي بداخله “767 وهي 
طباه مدور 


انع طم زاوي 
6 ببدون إطار خالص 


وإذا أخذنا الخيارات الموجودة على النافذة يظهر لدينا ع7 كما هو مبين على الشكل 

الأمر ‏ 1063| 0ععع0ل 

عند أخذ هذا الأمر يطلب البرنامج تحديد البعد الذي نريد عمل 105860 له حيث نقوم بتحديد نقطة ما 
على البعد وبكبس /ع+201 يتم العمل ولحذف هذا 0)ع058/ نعود للأمر ونأخذ الخيارءع8600107 ونعلم 
على 105560 حيث يتم حذفه 

وللتحكم بقياس 0)عع108 في:1563!| 108860 نعود إلى الستايل في نافذة 

1105 300 5اوطممنا؟ من الخيار 010605100 ع08[ ,1063| حيث ننتبه أن هذا الخيار يعطي 
ارتفاع 1/0560 نسبة إلى ارتفاع «ع7 ويأتي تطبيقه في حال لدينا عناصر ذات أبعاد طويلة جدا وغير 
متغيرة المقاطع لذا نستعمل هذا الخيار حتى لا نضع طول العنصر كاملا ويفهم المشاهد أننا لم نضع 


لطتو كله 


الأمر عع مم10 


جدول نحتاجه في الرسم أو حسب متطلبات المشروع 
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0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لا5. نالا لانانانا 


عع لقع | عرواع وومع7ت) 3 ! 


3 رباع نا 2 با نا 1 كباة نا 2 ععمقيعاه 1 عدمق هاه 1 مببك 
١: 88 2 08 2 ]‏ 12 7 2 2 | | ا 
قا ' #8 "*: 8 ؛ض 8 7 4 :“#80 8*8 


8 :عتمت ععترقرعاد 1 تماععزمط “ادبا 


:]ع ]لضعلا حينة نا 


| الا*|نجا| 17/4112 


الأمر اروم ءعغمء© 


وهي تحدد مراكز الدائرة أو القوس ويمكن التحكم بقيمتها من الستايل من نافذة 4815م 0ط 5/05 
ومن 


316 الا معامع0 وهناك يوجد ثلاث خيارات 
مهلا 
“31 اا حيث تتحكم بكبر أو صغر إشارة المركز 
عمأا عدسة القناصة 


وهو الايملك ضقة ار تذافية 


الأمر 22000 


وهو يقوم بتنزيل إحداثيات نقط بالنسبة لمركز معين 


وهناك طريقتان لذلك 


أن نقوم بنقل مركز الإحداثيات إلى ذلك المركز المعين الذي نريده حيث يقوم البرنامج باعطاءنا 
2,7 ) لكافة النقاط نسبة إلى هذا المركز ويتم ذلك بالشكل التالي 


مثلا : نريد إحداثيات مجموعة من النقط نسبة إلى نقطة إحدائياتها 
(500,200) 
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0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لا5. نالا لالانانا 
وطبعا تكون إحداثيات هذه النقطة نسبة إلى محور الإحداثيات الأساسي 


والحل يكون بان نرسم من النقطة التي إحداثياتها ( 200 , 500 ) 


وننقل مركز الإحداثيات إلى هذه النقطة بأخذ الأمر ١ىح]!|‏ ثم نقوم بالنقِهلى هذه النقطة حيث ينتقل 
مركز الإحداثيات إليها وعندما نأخذ الأمرع0701731 وننقر على أي نقطة فان البرنامج يعطينا إحداثيات 
هذه النقطة نسبة إلى مركز الإحداثيات الجديد عند النقطة ( 200 , 500 ) 


فمثلا إذا نقرنا على نقطة ما وكانت إحداثياتها ( 100 , 200 ) 
فهذا يعني أن إحداثياتها بالنسبة لمبدأ الإحداثيات الأساسي هو 


( 200+100 , 500+200 ) أي أن إحداثياتها ( 300 , 700 ) بالنسبة لمركز الإحداثيات الأساسي 
وإحداثياتها ( 100 , 200 ) بالنسبة للمبدأ الذي نقلنا إليه محور الإحداثيات 


أو نقوم برسم مستقيم يمثل المحور( 2 ) ومستقيم يمثل المحور( ٠‏ ) من نقطة مبدأ الإحداثيات 
الأساسي أي نأخذ الأمر 


(0,0) أ له 


حيث تنطبق النقطة على مركز الإحداثيات ثم نرسم خط يمثل محور( ا ) وآخر عمودي عليه يمثل 
المحور (7 ) ولدى اخذ الأمر 0/0173 والنقر على أي نقطة وعندما نسحبها باتجاه أفقي تعطينا ( 7 
) النقطة وعندما نسحبها باتجاه شاقولي تعطينا ( ٠‏ ) النقطة ويوجد خيارات للأمر 0/0103 


الخيار (© ) أي يقوم بتنزيل (© ) النقطة حصرا 

الخيار ( /ا ) يقوم بتنزيل (7) النقطة حصرا 

الخيار 210/76 يقوم بتعديل نص <اع7 عم [|أغاباالا 
الخيار ‏ ع7 يقوم بتعديل نص “ع7 عم[| عاعمأ5 


الخيار هاعم يقوم بإعطاء زاوية تا 


خيار +201 غلاء 1 مروزأومع ماما 


وهو موجود في قائمة 010605100 حصرا . 
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ملم». ل 1 أناط©ط ج1؟ لا5. نلا نلاننا 
وبأخذ هذا الخيار يمكننا عن طريق الخيارات الفرعية في سطر الأوامر أن نضع)«ع7 في المكان الذي 
نريده على اليمين أو اليسار أو يدويا أو نبعده إلى أي مكان نريد . 


الأمر 21 


إذا كان لدينا دوائر تم تنزيل أقطار أو أنصاف أقطار عليها وبأخذ هذا الأمر يطلب البرنامج إدخال اسم 
متغير لاسم 017/110 أي إدخال اسم الستايل الفرعي الذي نريد أن ترسم الأبعاد بموجبة ولكن وباعتبار 
أن 017/6106 أي الستايل الفرعي غير ارتدادي فلو قمنا باعطاءه اسم هذا الستايل فذلك لن يغير شيئا 
حتى نحذف الأبعاد ونعود لكتابتها من جديد 

ومن هنا نستنتج عدم أهمية هذا الأمر إذ يمكننا مباشرة الكتابة بموجب الستايل الفرعي 


ولدينا هناك خيار افتراضي وهو( 0176//106 01636 ) وبكبس /ع01ع أي اختياره يعيدنا إلى الستايل 
الأساسي المرسوم بموجبه الأقطار وإنصاف الأقطار حيث نأخذ الأمر © ونعلم على جميع 
القواقى البطلوية حيك يعردها إلى وكارلوا الالتتجه و هذا عبر سيد عدف ينها حافي: | ردانو عائه در وله 
بموجب الستايل الأساسي المنبثق عنه الأبعاد 


75 


الأمر ع+031ملا ممأوصءممأم تحديث 


فرضا قمنا بتنزيل 0 بموجب ستايل ما وبعد التنزيل اكتشفنا أن هذا الستايل ليس الستايل الذي 
نريد تنزيل الأبعاد بموجبه فماذا نفعل ؟ 


نقوم بالنقر على الستايل الذي نريد لهذا 010605100 أن ينزل بموجبه ومن قائمة 0100605100 نأخذ 
الأمر 1003| ونقوم بالتعليم على جميع الأبعاد التي نريدها أن تنزل بموجب هذا الستايل وبكبس 
]2 يقوم البرنامج بتحديث جميع الأبعاد بموجب الستايل المطلوب 


ولكن العمل بهذه الطريقة غير نموذجي والحل الأمثل أن نقوم بتعليم الأبعاد المطلوب تحديثها ونضعها 
في المكايلالمطلوي تيلها كما تقر نل العتامر كن عليقة إلى ظبقة أخروه رن هذا كلك هق | خمية هذا 
الأمر 

الأمر م0أومعم(أ0 86355061346 


أي إعادة تحديث 2 ممأومءأم غير مهم 


لنفرض لدينا البعد للمستطيل المبين وهو 200 ونريد إلغاء هذا البعد وتنزيل البعد بين ( 8 ,6 ) وبأخذ 
هذا الأمر يطلب البرنامج تحديد البعد المطلوب إعادة تحديثه وبالتعليم على البعد واختياره يطلب البرنامج 
تحديد نقطة 01715 أولى ولنفرض// ثم يطلب تحديد نقطة 071610 ثانية ولتكن 8 فيقوم البرنامج 


صفحة 199 من 454 


00 02-6 . الا لانا انا 


متحي 15 200 


ا 


ببساطة دون اللجوء لهذا الأمر أن نقوم بحذف البعد القديم وتنزيل البعد الذي نريده 


بتحديث البعد 


الأمر ألع موأومعم01 غير هام 

وبأخذ هذا الأمر تظهر لدينا عدة خيارات 

الخيار ‏ “اع وبأخذ الخيار تظهر واجهةالكقابة لإعادة تعديلها 

الخيار 801+3+6 وبأخذ الخيار 8 فان البرنام!يعطمي ميل «ع7 حسب الزاوية المعطاة 
الخيار 016110106 وفي هذا الخيار عكس الخيارات السابقة ففيها كنا نقوم بالتعليم على البعد ثم إجراء 


اخيرات يعليه أما في هذا الخيان فقوم ياخذه أولا 0 ثم نعلم على البعد المطلوب حيك يقوم 
بتنزيل البعد بشكل مائل بعد إعطاءه قيمة زاوية الميل انظر الشكل : 


2100 لآلا 
7 7م 
از 


الأمر +أ0ع غاءع1 ممأومع طلم 


وهو أمر هام جدا وموجود في قائمة 51776075100 حصرا وبأخذ هذا الخيار يمكننا عن طريق 
الخيارات الفرعية في سطر الأوامر أن نضع «ع7 في المكان الذي نريده على اليمين أو اليسار أو يدويا 
بإمكاننا أن نمسكه ونضعه في المكان الذي نريده 


ملاحظة : يمنع منعا باتا تفجير لأ5طع10أ 


حيث لا يوجد أية حاجة للتفجير لان التفجير يستعمله البعض لتعديل في النص وقد درسنا سابقا كيف 
يمكننا أن نقوم بتعديل النص دون اللجوء إلى التفجير الذي يسبب لنا مشاكل كثيرة ة في الرسم 
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0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لا5. نالا لانانانا 
كما درسنا سابقا طريقين هامتين للتعديل في النص وهما 


نقوم بالنقر مرتين على نص 7/1111 حيث تعود واجهة الكتابة بالظهور ونقوم بالتعديل الذي نريد 
أو النقر مرتين على النص ه51 حيث نقوم بإلغاء النص المكتوب وإعادة كتابة النص الذي نريد 
استعمال التعليمة الخفية 501 واختصارها ‏ 250 حيث نقومابالتعليم على النص ثم نقوم بإلغاء 
القص القديم.وكتابة الفضن: الذي ترئده يدلا مقةا ولذا فقول 


ملاحظة 2 

مدو يونين جين بالتطاينة الكنية 8 
مللاحظة هامة جدا 

نلاحظ أثناء الرسم ودون علمنا يقوم البرنامج بإنشاء طبقة جديدة يسميها 


5 018 و لا يسمح البرنامج بإلغاء هذه الطبقة كما أن أي عنصر مرسوم فيها لا يمكن أن يظهر في 
الطباعة ولذا شرق 


يمنع منعا باتا الرسم على طبقة 0017145 017 وباعتبار أن البرنامج يقوم بوضع نقاط 07110 في طبقة 
15 018 فإنها لا تظهر في الطباعة ولذلك يمكننا عمل 1/0107 للأبعاد أي تحريكها من مكانها دون 
الخوف من ظهور نقاط 0/1410 في الطباعة 

ولكن ما هو الحل لو جاءنا مخطط مرسوم فيه عناصر في طبقة 001745 017 الحل في أن نقوم بإنشاء 
طبقة جديدة حيث نسميها ونعطيها خصائصها ثم نقوم بإطفاء جميع الطبقات عدا الطبقة الجديدة وطبقة 
5 ]1 ثم نقوم بنقل جميع العناصر من طبقة 001015 27 إلى الطبقة الجديدة 


يفضل رسم الأعمدة بواسطة تعليمة ©ا 5621208 أي مستطيل وليس 5©طأا أي خطوط 

أن نتجنب قدر الإمكان جلب عدد كبير من البلوكات دون استعمالها ويفضل جلب واحدة ثم أخرى 
حيث تتم معالجة كل واحدة من حيث الوحدات أو الانتماء إلى الطبقة 0 ويمكن إعطاء البلوكة لونا 
مناسبا من نافذة ‏ اع8[10 20106 حيث أن البلوكات تجلب معها طبقاتها ويمكن أن ندخل في 


٠ مللاحظة‎ 


بعد الانتهاء من الرسم كليا وقبل الطباعة يمكننا استخدام 
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ملم».ل | أ ناط تج ؟ لاك . نالا لالانانا 
التعليمة : ععالىم اختصارها لم كه 


عع الام دك66| انا و لسرم عع اليه 
بلوكات وغيرها وبالتعليم على أيا منها حيث يقوم البرنامج بإزالة الزائد منها أو الغير مستخدم 
ونحن هنا نقوم بالتعليم أو النقر على الخيار اام ععانام حيث تظهر نافذة أخرى نختار منها عع]يام 
5 إام أي نطلب من البرنامج أن يخلصنا من كل الستايلات أو الطبقات أو المواد أو الأشكال أو 
الخطوط أو البلوكات الزائدة والتي لم نقم باستعماها في الملف 


قوادام حرقت امبر عموو ا سوال (©) 


عوالام أمطحرقع بامبرعووع| سعزا 20 


وصااةرل صا عجب أمص تمرعاا 
2ع!] لام 2 


مباءدا8 (إله] 


غعاباة معتعحعم نا لس 1 
وقمياودنا 2-2 


واقاماةانا 9 
عهايل مصلاتنا 2 


دوانياء ,وكدداناداط بلقي 2 
ععابيا» أصاط 8[ 


رت يا 
ععاياة عاطة 1 !9 


ععابياة ابرع 1 2 + 
ععابياة اعبعيا 


لعوتنام عط ما جرع حعقع لمناصما 


معز لساجعن عوبباا [ ] 


هناك مشكلة تعترضنا أحيانا وهي أن يكون عنصران فوق بعضهم البعض ويلزمنا التعامل مع العنصر 
الخلفي وحيث أن النقر على هذا العنصر فان البرنامج يتعامل مع العنصر العلوي فما الحل في ذلك ؟ 
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0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لا5. نالا لالانانا 
قام البرنامج بحل هذه المشكلة وذلك حسب طلبنا بان يجعل العنصر الذي ننقر عليه أن يكون خلفيا أو في 
الأعلى وذلك حسب المسار 
00 ناوالا 16015 


حيث تظهر الخيارات التالية : 


ضع العنصر في الأمام ممم مغ عماء8 -1 
أرسل العنصر إلى الخلف »اع83 مغ اممع5 -2 
ضع هذا العنصر فوق العناصر كع زطه عناوطم عم8 -3 
أرسل هذا العنصر تحت العناصر كع زطه ععلمنا ممع5 -4 


كما يوجد فيه خيارات أخرى بالنسبة ل 00 أكطع مأ 

ولاحكلة + 

هناك خطا شائع وهو استخدام ستايل من اجل الكتابة في [1016/! ونؤكد على أن 1/1011 لا يحتاج إلى 
ستايل 

ونتبع الخطوات التالية في حال الرسم بال أغاناا/! 


نقف على 513003120 
نختار الفونط المناسب عربي أو انكليزي 


)مع 1110016 أو حسب ما يناسبنا 
اختيار 1//100010/5 عربي أو انكليزي بشكل متوافق مع الفونت المختار مع /ه0 /1/ 
ماللاحظة ٠‏ 
بالنسبة للتهشير يجب الانتباه أن لانقوم بالتهشير تحت الأعمدة وعند التهشير يجب أن تكون طبقة الأعمدة 
مضاءة حتى لا يتم التهشير تحتها . 
مالاحظة ٠‏ 


تكتب الكليشة بال (]إناا/! 


صفحة 203 من 454 


ملم».ل | أ ناط تج ؟ لاك . نالا لالانانا 


168815) جداول 


تعتبر الجداول هامة جدا في عملنا الهندسي من حيث وضع الرموز المعمارية أو جداول الكهرباء أو 
جداول التفصيلات الإنشاتية أو جداول تفريد الحديد جداول التفصيلات المعمارية 


وفي برنامجنا الحالي وصلت الجداول إلى مرحلة الكمال وقد تجاوز في كماله برنامج |ع6ع“«آ في 
يلاحظ في جداول أمعلاع أنه لدينا خلايا والمقصود بالخلايا هي المستطيل الذي توضع فيه الأرقام وهذه 
الخلايا يمكن تكبيرها وتصغيرها حسب المطلوب أما في جداول الاتوكاد فيصعب الدخول في ذلك عند 
إنشاء الجدول إذ لا يوجد أساس نبني عليه هذا الجدول من حيث أبعاد الخلايا حيث يجب أن تتوافق لدينا 
عرض الخلية مع ارتفاعها مع هوامش الخلية وارتفاع 76 


طرق شي 


ولذلك فإننا في الجداول سنأخذ أرقام ثابتة بالنسبة للطول والارتفاع والهوامش وارتفاع 76 ونأخذ هذه 
الأرقام بشكل دائم مهما كان مقياس الرسم وسنرى كيف يتم ذلك فيما بعد وسنعتمد في ذلك على كمالية 
الجداول في البرنامج . 


منهاج دراسة 1365 


صفحة 204 من 454 


0 ».ل | أ ناط©ط ١3‏ لا5. نالا لالانانا 
تعلم كيفية إنشاء عابة5 عاطة1 15 
تعليم كيفية إنزال الجدول وتحديد طرق إنزاله وهناك طريقتان لذلك 
تعليم كيفية التعامل مع خلايا الجدول والتعديل عليها 
شرح شريط الأدوات الخاص بالتعديل في خلايا الجدول والجدول 
تعلم كيفية استيراد جدول جاهز من |6« 
ملاحظات عامة 


نقوم بإنشاء طبقة تحمل اسم الجدول وذلك يكون اسما صريحا وواضحا ويعبر عن وظيفة هذا الجدول إما 
جدول تسليح أو جدول رموز كهرباء أو جدول التفصيلات المعمارية أو جدول التفصيلات الإنشائية الخ 


ونضع جميع الجداول في طبقة واحدة ثم ومن 501031 نفتح نافذة 516/12 ©7301 ونقوم بإنشاء ستايل 
جديد بالنقر على /«ات!8 وطبعا يتم الإنشاء من 513001300 حيث نعطيه اسما يعبر عن ذاته بالعربي أو 
الانكليزي ونلاحظ في هذا الجدول ثلاث أنواع من الخلايا وهي : 
16 خلية العنوان للجدول 
موعلا خلايا خاصة بأسماء عناوين الأعمدة 
036 خلايا المعلومات 
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».ل | أناط© ج1١‏ لا5. ذا لانانانا 


لك 5ت أه بزممنا :زعاب5 عاطة 1 يولخ 3] 


ابراه اد وادها عضاارةاك 
ة ع مه قاع نا , 1 1 :مما] أرعنه دا عاطع: بمعاع ؟ 
١‏ 03 
ودع نه ١‏ ابيع | | أةإغعلاع إتا دمع ة] 
عع امام تا [اتعرزل عطع | 
عسااا لا كماد 1ذ] 
ماعنا ب1 عأمعصحواث 


احص جا تمع 


قاة نا عل 


1 
اذ :تامدح رولا 
00 0101 
خرما مع مسلنامع مخصر ضم عااعه عوردابا [ ] 


ظ 0 | وود 


| أععودد ا تعالة؟ عاطة [ إإنادطة تاققا | و 


والنتيجة أنه يلزمنا إنشاء ثلاث ستايلات داخلية الأول لخلية العنوان والثاني لخلايا رؤؤس الأعمدة 
والثالث لخلايا البيانات 


ولنبدأ بإنشاء هذا الستايل بأخذ الأمر 11 لحم 


وبالنقر على /رياءع| يطلب البرنامج إعطاء اسم ما للستايل حيث نعطيه اسما واضحا وصريحا يعبر عن 
ذاته بالعربي أو الانكليزي وبالنقر على 0106© تظهر لنا النافذة المبينه اعلاه وفيها 


جدول البداية 1361 عم 53 
أي ابدأ بجدول محدد سابقا رمع غ530 مغ 6اط73 مهاء5 


أي يطلب البرنامج اختيار جدول محدد سابقا ليضع لنا نفس إعدادات هذا الجدول في جدولنا ولكن نعلم أن 
الجدول الذي سنختاره لنأخذ نفس إعداداته يكون له ستايل محدد وبالتالي لا حاجة لنا لإنشاء ستايل جديد 
بل نأخذ الجدول القديم مع ستايله ونقوم بالتعديل عليه 

والنتيجة أن هذا الخيار لا قيمة له 

الخيار اواعمء6 


ممغعع 0 13016 
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0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لالانانا 
وهذا الخيار للبدء في الجدول إما من الأعلى أي أن تكون 71:1 في الأعلى أو أن تكون في الأسفل 
والافتراضي دائما أن نأخذ الخيار م/لاه00] 


الخيار : خلايا الستايللات عابد ااع6 


.. 


وهنا نيدأ بإنشاء الستايل الخاص 02313 حيث نضع له إعداداته المناسبة ثم ننتقل إلى +©6206!] ونقوم 
بوضع إعداداته ثم ننتقل إلى ©7111 وأيضا نقوم بوضع إعداداته وعمليا نقوم بإنشاء ثلاث ستايلات داخلية 
من الستايل الرئيسي عالاؤ5 عاط13 


وسنقوم بدراسة الإعدادات لكل ستايل فرعي من هذه الستايلات الثلاث 
ولنبدأ بالستايل الخاص 0213 
إعدادات الستايل الخاص 0313] 
الخيار اوعمء6 
5 - 
نتركه بدون لون (8056) عمام ااأع - 1 
نختار دوما مرع+مع ع01ل1ا/ا محاذاة +معصممعذام - 2 


وفي حال أردنا أت تكون إاحدى الخلايا أو احد الأعمدة له محاذاة خاصة غير معغ+معء ١/1006‏ 


فيمكن أن يكون ذلك وسنشرح هذا الموضوع لدى دراسة البند الرابع وهو شرح شريط الأدوات الخاص 
بالتعديل في خلايا الجدول والجدول 


نوع الخلية هع - 


دائما نأخذ نوع الخلايا «ع76 وذلك بالنقر على 001/5 حيث تفتح نافدذة 


+ صطءوع ااءع© 6ا136 ومن الخيار 180/06 0343 نأخذ ع7 ومن الخيارغ+جم,مع نأخذ (عم310) 
حيث نكون أحرار بالنسبة للكتابة ونختارها من الكيبورد مباشرة 

وباعتبار أننا أخذنا الخيار ع7 أي كتابة أحرف بالنسبة لهذا الخيار ولكن ماذا لو احتجنا إلى كتابة احد 
الجداول أرقاما مثل تاريخ صب عينة بيتون أو غير ذلك والحل كما قلنا سابقا في البند الرابع في شرح 
شريط الادوات الخاص بالتعديل في خلايا الجدول والجدول . 
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».ل | أناط© ح1؟ لاك . ذا نانانانا 
عملا|] -3 


هناك خياران 03:3 أي بيان ا©1306 أي عنوان واختيار احدهما لا يغير شيئا في الجدول 


الهوامش 3165 - 
هوامش أفقية اهخمه1-012 
هوامش شاقولية هع 2-١‏ 


بشكل دائم نضع لهما الرقم ( 1 ) 
ممأغأوعء مانام / نلامم مه ذااعء عوعءع الا ا 


مفعل 


تنم ممت تعاو5ك علطه ١‏ بؤننومقا تا 


#دانياة اعد عطاتنا و-:عد اذ 


09 | أي داونا 1ك 0 5 ذه ٠"‏ :مداه حا علطا تععاعز! 
بعلن8 ! عب[ | نمومدنا | 
جرنا بنع رأ لهذا أقتوءه ١‏ ااع:] عاطم ا 3 ! 


| ات للع 
انا 
رسا بم ب |سلمزانط +01 قار ا نينا طابر ر«مد أ 


000 الالح سملتي وه 


مم 2000 
00 مم عمط ١‏ م م2 
عممعرسيم || يها ع ريد 
اخامةء ١4‏ ] اناد 


تروت م 
عد 1116 


أمانمجمما ١‏ عبر ل وى لم] بور ور أري 


كن 


تعتتق م عصاحم يسور خره ع إعه هورو"ا ‏ | 
ادام هارا اها 


| اوعممة ا | ا 


الخيار 167 
5 - 


عالخ5 لاع[ -1 
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0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لانانانا 
عندما نصل إلى تنزيل الجداول يكون المخطط الذي لدينا في نهايته أي نكون قد قمنا بإعداد عدة ستايلات 
سابقا للكتابة ©5671 ع7 ولكننا لا نستطيع استخدام أيا منها بسبب كون هذه الستايلات لها ارتفاع محدد 
للكتابة قد لا يتناسب معنا باعتبار أن هذه الكتابة ستكون ضمن خلايا محكومة بأبعادها ونشير هنا أننا 
نظريا يمكن أن نستخدم ستايلات الأبعاد الداخلية والخارجية الخاصة بالكتابة والمسبوقة ب (- 0100) 
بسبب كون ارتفاع الكتابة في هذه الستايلات (0) 
ولكن حتى هذه الستايلات لا نقوم باستعمالها وذلك لأسباب تنظيمية بحتة 


أي انه فنيا يمكن استعمالها وتنظيميا لا ننصح باستعمالها بل نقوم بإنشاء 5/16 16 خاص 
مسبوقا ب 730 لكل من 


0303 ' 0ت ا 111 
إذن في هذا الخيار ننقر 8601056 لتفتح لنا نافذة ©5171 ع7 حيث لا نقوم باختيار أيا من الستايلات من 
هذه النافذة وحتى الستايلات المسبوقة ب (- 10) لأسباب تنظيمية كما أسلفنا بل نقوم بإنشاء ستايل جديد 
خاص بالكتابة في 033 وذلك بالنقر على ١110‏ حيث نعطي لهذا الستايل اسما واضحا وصريحا يعبر 
عن ذاته ومسبوقا بالأحرف 730 لتمييزه عن ©5671 ©7351 الخاص بالجداول 
مثلا بالنسبة للجدول الخاص بالتسليح نكتب اسم ستايل الكتابة ل 2313 له (جدول التسليح - 
له 136) 


أي نكتب 730 للإشارة أن هذا ©5171 ع7 خاص بالجداول ثم نترك فراغ ونكتب 0 للإشارة أن هذا 
غ5 »ع7 خاص لبيانات 03:3 ثم شحطة ثم نكتب اسم الجدول الذي يعمل لحسابه هذا الستايل الجديد 
وهو جدول التسليح على غرار ذلك نقوم بإنشاء ستايل خاص بالكتابة في +16206/ تقوم بتسميته 

( جدول التسليح - ا 130 ) 

وكذلك 11 ونقوم بتسميتا 

( جدول التسليح - 1 7360 ) 


وكالعادة بالنسبة للاشتراطات العامة في إنشاء ©5871 ع7 يتم مراعاتها هنا 


أي إذا كانت الكتابة عربية نأخذ فونط عربي صريح وهكذا إذا كانت انكليزية نأخذ فونط انكليزي صريح 


الآن وبعد إنشاء هذا الستايل يثم اختياره بدل 0م ح0م53 الافتراضي حيث نم الكتابة بموجبه 
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ملم . ل | أناط©ط ج 1 ؟لا5. نذا انانانا 
أطعاعط اه[ - 


يتم تحديده من الخبرة العملية بين (34 2 1:25) 
يمكن اختيار اللون الذي نريده ام ه16 - 
دائما يبقى هذا الخيار صفرا في عا308 غلا 1 - 


11 ناءصاك سب اناك ا نات 1 عزاألن اا 3" 


ععابة ام.) داطد ١‏ و “اماك 
مز |56 | 8 تأت | هنا 1 1 تتحها يماع ما مراع “حمامد 


ب | اب[ 
اتاد كم | اموعممنم 6 


مم 4 ابام حم تامدك داطت 1 
[.. إل ول التسلي* لى 10 باه جرع - 


اراراع؟ مع 
:ادامد جرو ” 


:أولة غنة 


ريع بجعررد عابراه ام | 


:ذابا5 وطة ] أباوطة خزقة_ |1 


حدود 5م8006 


قاعدة عامة في 5رع8010 أي تعديل نجربه نقوم بتطبيقه فورا لنشاهد مدى انسجامه في الجداول ويتم 
التطبيق على المربعات الثمانية في النافذة . 


5ع - 
سماكة الخط أطعأعنلا عمنا -1 
دائما نختاره )1310| 81 ونقوم بالتطبيق على المربعات أسفل النافذة ويمكن أن نختار سماكة خاصة 
نوع الخط عملا! عمنا -2 
كذلك نختاره /1306 /ا8 إلا إذا كنا نريد نوع خط معين وفورا نقوم بالتطبيق 
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مام . ل | أ نط ج 1 ؟لا5. نذا لانانانا 


ألوان :وام -3 
نختاره /1317/6 81 إلا إذا كنا نريد اختيار لون معين ونقوم بالتطبيق فورا 

خط مضاعف عمذًا عاطباه0 - 4 
دائما هذا الخيار لا يتم تفعيله في الستايلات الثلاث غ02 ,/مع30عل ,71616 


وإذا دعت الحاجة إلى جعل خطوط احد الخلايا أو الأعمدة مضاعفة يمكن حل هذا الموضوع في البند 
الرابع في شرح شريط الأدوات الخاص بالتعديل في خلايا الجدول والجدول 


٠ مالاحظة‎ 


بالنسبة للتعديل في اغلب الأحيان نختار المربع الأول من اليسار أي إجراء التعديل على كامل الخلايا إلا 
إذا كان هناك خيارات خاصة يمكن التعديل في إحدى المربعات الباقية أي التعديل على أجزاء خاصة من 
الجدول 


تردل مماة تع ابا عاطهة 1١‏ بل مإا 3 ! 


عيع يراع ااع. ] عاحة! وضكم اك 
م | | | اه 5غأة 1 1 1 :ضع" ! ارقغ دا عاطاع] أعواع ع' 


860101 1 
010 أنه || قمكدوتا إع :حدع :] 
:]متم 


مذ رديح |8 مأطواء بعصلا 


:“لم اادعال عاط 1 


مذ إدارع ارلا :عمبياوما 


4 8 امن 
عضا عاطيدنر [ ] 


با كتاعلرة 


لنناراقة تع كنا لنع إلنها لعاالننا 


عذاعات رط ؤرع3رمط ما جعزابععممع تعاءدادة عدلا واعمخ 
عممطة عضمغايط عذا 


ماع | “عام ع باع لتنا 


لهسا 000006 
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0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لانانانا 
بعد أن قمنا بإعداد الستايل الخاص ل 0313 


سنقوم بإعداد الستايل الخاص ل /©306ه1[ا 
الخيار اهعمع6 
توضع له نفس الإعدادات في 733 تماما أي 
نتركه بدون لون (©8056) “مام ااأع - 1 


نختار دوما عع+مع عاللذا/ا رومع غأمعصمصونام - 2 
اه 1 


1 أغخمم22ه0ل - 4 


1 ادع ع+ممع/ا - 5 


الخيار 16 
عا/ا)5 مره | 


نذهب إلى ع0/5ا8,0 لإنشاء ستايل الكتابة الخاص ل ,306ع1] وكما رأينا في 0212 


حيث نقف على 563003170 وننقر على /«اء[ و نسمي هذا الستايل ( جدول التسليح - لا 
130 ) ثم ننقر )01 


بعد ذلك نقوم بانتقاء فونط مناسب والارتفاع يكون صفر دوما ويكون بذلك الستايل الخاص بالكتابة 
للأعمدة جاهز بين 


يتم تحديده من الخبرة العملية بين (1.5 , 1.25 ) أطعاعط ألاء 1 - 
يمكن اختيار اللون الذي نريده 67م “16 - 


3- الخيار : حدود 805 
اع/3| با أطعاعنلا- 1 


اع/ا3| با عملا! عملا - 2 
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0 ».ل ]| أ ناط©ط ١13‏ لا5. نالا لالانانا 


وام لام 6ه اع/3| با 0010 -3 


لا يتم تفعيله عمذا عاطنهمم0 - 4 


تم كلو بالتظبيق تبباشر» حسي الطلب في التريفات القمانية 


ونلاحظ أن إعدادات 80,065 هنا هي نفسها في 0343 تماما 


و الآن سنقوم بإعداد الستايل الخاص 2 ©1161 


الخيار أومعمءع6© 


نفس الإعدادات السايقة 
نتركه بدون لون )١006(‏ “مام ااأع - 1 


نختار دوما مع+مع ع1001ا/ا أمطروع غمعصمعزام - 2 
ات 


1 أوغخمهم22هل - 4 


1 أوعأمء/ - 5 


1 
عا/ا)5 ماع | 
نذهب إلى ع0/5اهم/)8 ثم ننقر على /ياع[08 ونسمي الستايل 
( جدول التسليح - 1 736 ) 
يتم تحديده من الخبرة العملية بين (1.5 , 2 ) أطعاعط نم1 - 
يمكن اختيار اللون الذي نريده وامء غ1 - 
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0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لا5. نالا لالانانا 


حدود أطعاعنلا عمنا 5 اع 80 
اع/ا3| 8 - 1 


اع/ا3| با عملا! عمذنا - 2 
:ام لإمهجع0م 2 عمعلإج| با8 00101 -3 
لا يتم تفعيله عمذا عاطنهم - 4 


وطبعا نقوم فورا بالتطبيق في إحدى المربعات الثمانية 


واغيوا تكن حل يج لمكون الذينا سابل خاص :ه[قاق] ومتضيفا قلاف بكائلات فرغية من احل ككاية 
3 رمعء30ه86 رم116 


٠ مالاحظة‎ 


في الأعلى والى اليسار من نافذة ©5171 ©7301 يوجد أيقونات غير هامتين بالنسبة لنا ولكن سوف نتعرف 
عليهما 


عالإن5 ااع» نلاعمة 2ج ع31ع0) - 1 


ويعني إنشاء ستايل جديد للخلايا أي سوف نقوم بإنشاء ستايل ما لمجموعة خلايا ويكون هذا الستايل من 
نوع آخر غير الستايل العادي وهذا غير مهم عمليا حيث نستطيع فعل ذلك التعديل في البند الرابع في 
شريط الأدوات الخاص بالتعديل 


والخلاصة وبالنقر على هذا الخيار نقوم بإنشاء ستايل خاص لمجموعة من الخلايا ويتم الإنشاء كما درسنا 
سابقا بالنسبة لإعدادات هذا الستايل الخاص الجديد ونستعمله فقط لخلايا معينة نريد أن يكون لها وضع 


18 ودعالإن5 ااعه ع1/13038 - 2 


حيث نستطيع إنشاء ستايل من هنا وهذا لا يلزمنا الآن وقد انتهينا من تعلم كيفية إنشاء 516/1 ©7361 
سننتقل إلى البند الثاني وهو 


كيفية إنزال الجدول وتحديد طرق إنزاله وهناك طريقتان لذلك 
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ملم».ل | أ ناط تج ؟ لا . نالا لالانانا 


يؤخذ أمر إنزال الجدول من قائمة 0,21 


1316 


واختصاره 


مطل 


ل 


وبأخذ الأمر المذكور تظهر لنا النافذة المبينة ادناه حيث سنقوم بدراسة خياراتها وهي نافذة ©7261 


+)1056 أي إدراج جدول 


0 
أقامم ممطععي مأدممة 0 
تلوف انمصر5 3 
دل اتلد ابت ساد 
أاعحا؟! “نتنات كمد“ناةء 
15 ف 8] للا 
وها رمع بره 62 
| : لد ك8 


وماج ابت ا3 
بع حك المع نحم عورا 


ذاةة اند مث 1 -دعهذ 


توم جلك العع ضمء «ععاام اشر 


الكفان 


5 


وهذا الخيار يطلب إلينا اختيار الستايل الذي بموجبه سيتم إنزال الجدول حيث يكون لدينا ستايلا 


إعدادها سايقا 


انه [ انعضررا 3 
معاد عناه1 


[2] 0 سلما 


ع2 
#اعأقنا امع زروت عد 2 
ماحز ملعم صم 13 
14 


زمطط مها مطما؟ وعسم- عط مزعاجل -معزطاد صم" 12 


ويفا 


صلاء” انه «معا ١‏ 


عابلخ5 13016 


04 


وبالنقر على الأيقونة إلى جانب هذا الخيار والتي اسمها 


قم بتفعيل الستايل 


38 عال5 عاط13 عط طعصناها - 
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0 .ل | أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لالانانا 
تعيدنا إلى نافذة ©5571 730616 إذا كنا نريد التعديل على احد الستايلات أو التشيك على هذه الستايلات ليتم 
اختيار احدها بشكل مناسب في إدراج الجدول 


الخيار 5 ]م0 أزع5م]| - 

أي خيارات الإنزال وهناك خيارين لذلك 

ابدأ من جدول فارغ عاط 3خ بام مع ممع ج51 89 

وهذا طبيعي حيث نريد جدولا فارغا لنقوم بإملائه بالبيانات التي لدينا وهنا سنقوم بالعمل على هذا الخيار 

كامذًا عغ03 3 مصمعع 0 

ويعتمد هذا الخيار على جلب بيانات من ملفات |26« لإنزالها في ملفنا وسندرس هذا الموضوع لاحقا 
8 لاو عط مآ غ03 أعع زمه مرمعع 0 

وهذا الخيار نادر الاستعمال ويعتمد على قواعد بيانات من ا6ع“«ع 

الخيار : طرق الإنزال ؟والاقطعط ممأغرع وما 

وهناك طريقتان للإنزال وهما 

أي إعطاء نقطة الإنزال أمأمم مملأمعكما لإأأععم5 
والطريقة الثانية 
أي بتحديد نافذة لنا0 ل اأنلنا لإأأاععم5 
وسنقوم بشرح الطريقة الأولى 


أي ضبط الأسطر والأعمدة للجدول 5 ]ع5 /لام؟ 300 مانام 


أي ضبط الأسطر والأعمدة للجدول لنتذكر هنا أن لدينا في الخلية كما في الشكل خمسة أبعاد يجب 
ضبطها حتى يظهر الجدول بشكل لائق وهي 


الهوامش الأفقية 
الهوامش الشاقولية 
ارتفاع الكتابة 
عرض الخلية 
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ملم»ء.ل | أ ناطج ١]‏ لاك . نالا لالانانا 


ارتفاع الخلية 
ولنتذكر أيضا أننا في ©5171 ©7361 قمنا بضبط الأبعاد الثلاث الأولى وهنا يجب علينا ضبط عرض 
حيث نقوم بتحديد عدد الأعمدة وعدد السطور حسب طلبنا وهذا لا يعني أن هذه الأعداد نهائية إذ يمكن 
الإضافة عليها والحذف منها كما سنرى 


بالنسبة لعرض الخلية نختاره في حدود الرقم (15) 
بالنسبة لارتفاع الخلية نختاره بين 0 


ويجب أن يكون رقما صحيحا . 
نلاحظ الآن لو توقفنا عن شرح بقية خيارات النافذة ونقرنا على 01 فنلاحظ أنه يتم إنزال جدول لدينا 
بالأرقام الافتراضية التي وضعناها متناسبة مع بعضها وعندما نحاول تنزيل البيانات على هذا الجدول 
بموجب الستايلات الثلاث التي انشاناها فان ارتفاع الكتابة لهذه البيانات لا يتعارض أبدا مع أبعاد الخلية 
وهنا تصبح الأمور لدينا منسجمة مع بعضها ولذا نؤكد على اعتماد الأرقام التي أعطيت سابقا للإعدادات 
وعددها خمسة حتى نحصل على جدول سليم وليس فيه أي تعارض وذلك نتيجة للخبرة العملية 
ولنعود إلى النافذة لنتابع الشرح 

// 0 0( أننا لإأأاععم5 0 
وهي الطريقة الثانية لإنزال جدول 
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0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لالانانا 
وبالنقر على هذا الخيار يقوم البرنامج بتثبيت عدد الأعمدة وارتفاع الأسطر وبالنقر على 01 يتم إنزال 
الجدول بعدد أعمدة وارتفاع للسطر ثابت ويمكن يدويا تحديد عدد الأسطر وعرض العمود كما يمكن أن 
يكون عرض العمود ثابت وارتفاع السطر ثابت وبالنقر على 01 نقوم يدويا بتحديد عدد الأعمدة وعدد 
الأسطر 
أي بشكل عام يمكن تحديد خيارين بشكل ثابت وأخذ الخيارين الآخرين يدويا 
ونحن لا نحبذ استعمال هذه الطريقة حتى لا يتعارض ارتفاع الكتابة مع أبعاد الخلية ويفضل اللجوء إلى 
الطريقة الأولى لنضمن بشكل مطلق انسجام الأبعاد الخمسة مع بعضها 
الخيار : ضبط ستايلات الخلية ءاباو ااعع +56 - 
عال5 ااعء نلاهم؟ أوراع - 
عالاغ5 ااعء لاه 0زامعع5 - 
عالن5 ااعء نلامء اعطأه |ام - 


وهذه الخيارات الثلاث تخيرنا في شكل الجدول فإذا ما أردنا أن يكون الجدول بدون عنوان رئيسي ©7161 
فإننا نختار في الخيار الأول +306ه!] ويمكن أن يكون الثاني والثالث 0212 

وإذا أردنا أن يكون الجدول عبارة عن بيانات 033 بدون عنوان أو رؤوس أعمدة فإننا نضع الخيارات 
الثلدث 033 

وهكذا يمكن أخذ الخيارات التي نريدها ولكن بشكل منطقي إذ يمكن أن نضع الخيارات الثلاث 02123 


نظريا ولكن عمليا لا يوجد جدول كله عناوين وبدون معلومات أو يمكن نظريا اختيار الخيارات الثلاث 
1ه | ولكن عمليا لا يوجد جدول كله رؤوس أعمدة وبدون بيانات 


ونستنتج أنه عمليا يجب تثبيت الخيار الثالث 033 ويمكن إلغاء العنوان 71216 ووضع الخيار الأول 
]عع والثاني 983 أو إلغاء ,206ع16] ووضع الخيار الأول 711 والثاني 023 


3- تعلم كيفية التعامل مع خلايا الجدول : 
وهذا الموضوع يشبه إلى حد كبير التعامل مع الخلايا في برنامج اع« 


نريده عليها وكذلك بالنسبة مم6 0جع!] 
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600 .ل | أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لالانانا 
كما يمكن بالوقوف على إحدى خلايا 03123 وبالنقر عليها نقرة واحدة أن تفتح واجهة الكتابة حيث نكتب 
وبالنقر على /20+6 تنتقل الكتابة إلى الخلية التي تحتها وهكذا حتى تنتهي الكتابة في خلايا العمود 
في حال كانت الكتابة في العمود كلها موحدة فإننا نكتب على الخلية العلوية ثم ننقر نقرة واحدة على هذه 
الكتابة حيث تتحدد الخلية ونلاحظ في هذه الخلية وجود مقبض في أسفلها والى اليمين وبالنقر على هذا 
المقبض والنزول إلى آخر خلية في العمود نرى أن العمود امتلا بنفس المعلومات 
إذا أردنا إلغاء الكتابة على أية خلية ننقر عليها نقرة واحدة ثم نكبس ©0611 من لوحة المفاتيح 
إذا أردنا كتابة معلومة متسلسلة على أحد الأعمدة مثلا. 3© , 2© , 1© فإننا نكتب على الخلية 
الأولى من العمود 1© ونكتب على الخلية الثانية في العمود نفسه 02 ونقوم بتعليم هاتين الخليتين ليفهم 
البرنامج ماذا نريد ثم ننقر على المقبض ونسحبه إلى آخر العمود فنحصل عل ما نريد وذات الشئ بالنسبة 
للأسطل . 
في حال أردنا إلغاء الكتابة على إحدى الخلايا وكتابة شي آخر بديل فإننا ننقر على الكتابة القديمة ونبدأ 
بالكتابة الجديدة فورا دون إلغاء القديمة لأنه يتم مسحها مع المباشرة بالكتابة الجديدة 


إذا كنا نريد التعليم على مجموعة من الخلايا فإننا نقوم بالنقر على إحدى الخلايا ونسحب الفارة مع بقاء 
زر الفارة اليساري مكبوسا 

إذا كانت خلية مكتوبة مسبقا ونريد إضافة على هذه الكتابة دون حذف القديمة فإننا نقوم بالنقر على الكتابة 
القديمة نقرتين ونكبس زر 50306 من لوحة المفاتيح لتك فراغ ثم نتابع الكتابة الجديدة المضافة 

يمكن نقل كتابة ما على إحدى الخلايا إلى خلية أخرى بالنقر على الخلية الأولى واخذ الأمر 1+2/]© ثم 
الوقوف على الخلية الثانية وأخذ الأمر /ا+ا+© 

إذا كنا نكتب على خلية ونريد الانتقال بالكتابة للخلية التي على يمينها أو يسارها أو فوقها أو تحتها 
فنستطيع ذلك الانتقال عن طريق الأسهم الأربعة الموجودة في لوحة المفاتيح . 


4- شرح شريط الأدوات الخاص بالتعديل في خلايا الجدول والجدول نفسه : 


عندما نقوم بالنقر على الخلايا نقرة واحدة فقط فان هذا الشريط يظهر استعداد لإجراء التعديلات المطلوبة 
ولكن في الاتوكاد 2007 فان هذا الشريط لا يظهر ولاستدعائه نقوم بإلغاء عملية جعل زر الماوس الأيمن 
)ممع وذلك عن طريق 


65 معع]عمم ,عولا 0 هه ومن[ 
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0 .ل | أناط 3 أ لا5. للا لالالانا 
ثم نفعل الخيار 3 1585/نا 013 أ كنالاءم! أناء + واد نآ 


وبعد إجراء هذا التعديل وبالنقر على زر الفارة الأيمن فان هذا الشريط يظهر لإجراء التعديلات المناسبة 
ولنقوم بإعادة زر الفارة الأيمن إلى وضعه الافتراضي لدينا وهو /2016 


وكما أسلفنا بالنقر على الخلية نقرة واحدة يظهر شريط الأدوات الخاص بالتعديل ولنقم بدراستة ©7261 


في الاتوكاد 2009 وعندما ننقر على خلية نقرة واحدة تظهر أيقونة ©7211 ضمن شريط الأوامر في 
الأعلى وبالنقر على أيقونة ©7301 تظهر الواجهة بخياراتها العديدة 


الخيار 5للا0] 
وفيه ثلاث خيارات 
ع/801 أاع5م| - 1 
وبالنقر على هذا الخيار يقوم البرنامج بإنزال سطر إضافي أعلى الخلية المختارة 
للاماع8 غإزعوم| - 2 
وبالنقر على هذا الخيار يقوم البرنامج بإنزال سطر إضافي تحت الخلية المختارة 
للاه عغ]ع6اع0] -3 
وبالنقر على هذا الخيار يقوم البرنامج بحذف الأسطر المعلمة أو سطر واحد معلم حسب الطلب 
الخيار كطصن ه60 
وفيه ثلاث خيارات 
عا أمعوما -1 
أي بالنقر على هذا الخيار يقوم البرنامج بإضافة عمود جديد من جهة اليسار 
خطعل8 غاعوم| - 2 
أي بالنقر على هذا الخيار يقوم البرنامج بإضافة عمود جديد من جهة اليمين 
05 ع]©6ا06 -3 


و بالنقر على هذا الخيار يقوم البرنامج بحذف عمود أو أكثر حسب طلبنا بالتعليم على عمود أو أكثر 
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ملم»ء.ل 1 أ ناط©ط ج1؟لا5. نلا نلاننا 
الخيار : أي دمج الخلايا ععاعالا 


عندما نقوم بالتعليم على عدة خلايا ونقوم بالنقر على الخيار 15|©© ©ع7/618 وبالنقر على السهم تحت 
الأيقونة تظهر لنا ثلاث خيارات لدمج هذه الخلايا المعلمة 


ااط ععمع/١ا‏ -1 
أي يقوم البرنامج بدمج الأسطر والأعمدة لهذه الخلايا المعلمة في سطر واحد وعمود واحد 
0ك لا ععمء/ -2 
أي يقوم البرنامج بدمج الأسطر لهذه الخلايا المعلمة فقط 
مصاناام) /ا8 ععرع/0 -3 
أي يقوم البرنامج بدمج الأعمدة فقط لهذه الخلايا المعلمة فقط 


وهناك الخيار : دااع» عععع امنا 


حيث يقوم الخيار بإلغاء الدمج الذي حصل في الخيارات السابقة وإعادة الأمور إلى ما كانت عليه 


الخيار : 5/65 ااع6 


لدينا في هذا الخيار أيقونة 05 إاع© وبالنقر عليها تفتح واجهة اع 802 أاع0 
615 وفي هذه الواجهة نستطيع التعديل على سماكة ونوع الخط وكذلك على اللون حيث نقوم 
بالتطبيق فورا 
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ملم».ل | أ ناطج ١‏ لا . نالا لانانانا 
دع اأرعممء<! رع لورم8 ااع0 38 ! 


تمماغبط مدن[ رملممق8 مقطا عععمم مقط عهمتترهممم3 عملعرم8 ”مهمع عومد 
عط عع معلا/عممرم بعل رهط لعاععاعد «امدة صا بمتعائع رم عطغ ممكاعلاك ,د 
,عل مط ع أة عم اعمة 


ده ع معمعع عوملموم8 


اليه لدم أطواعنعمنا 
كاءوا66 متلا 
غيه | بمعات> 
عمنا عاد مول ] 

1125 علأعقم5 


ك © زكعالك] 


1ه 1 - 


قبل أن نقوم بالنقر على !0 كما علمنا سابقا 
كما يمكن في هذه النافذة خيار لمضاعفة الحدود في الخلايا المعلمة حيث نقوم بتفعيل الخيار 

عمنا عاطناهنا ص 

حيث يقوم البرنامج بوضع خطين للخلايا المعلمة وغالبا ما يكون ذلك في خلية 711 أو /306ع] ثم 
نقوم بالتطبيق على المربعات ثم 01 فيكون الأمر أصبح واقعا ويمكن التحكم ببعد الخطين عن بعضهما 
باختيار الرقم في ع108ع23م5 بشكل مناسب 

وفي هذا الخيار يوجد سهم إلى اليمين وبالنقر عليه تظهر قائمة منسدلة لوضع الكتابة امع م10 أو 
خطعء م70 أو ءعغمعء 1110016 إلى آخره 

وبإمكاننا منها تعديل موضع الكتابة التي قمنا باختيارها ممخوعء 6 1/1001 أثناء إنشاء الستايل الخاص 
بالكتابة كما نعلم 
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0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لالانانا 
الخيار : إقفال الخلايا 8مأكاءعه| ااع 


ونلجأ إلى هذا الخيار لإقفال بعض الخلايا لعدم إدخال أي تعديلات فيها بالخطأ 


وهناك خيارين لذلك 

وعاءه| أمعغامهم- 1 
أي إقفال محتويات الخلية وهذا يمنع أي تعديل في محتويات الخلية المعلمة 

وعاء0! 21 ممع - 2 
أي إقفال التنسيقات وهذا يمنع أي تعديل في تنسيقات الخلية الواحدة في الحدود 
ونلاحظ أنه عندما نختار إقفال المحتويات فان خيار 71/1/56 لا يتفعل لمنع الدمج والحفاظ على 
المحتويات 
وعندما نختار إقفال التنسيقات فان خيار الخياروء56/1 ||ع0 لا يتفعل لمنع إجراء أي تعديل على التسيقات 
ولإزالة القفل عن المحتويات والتنسيقات ناخذ الخيار0ع1[510212) بالنقر عليه كما أنه يمكننا إقفال 
المحتويات والحدود مجتمعة بالنقر على الخيار أمع4مه0© لعاءه| 300 غأومرمع 
ملاحظة ٠‏ 
في حال تمت الكتابة ولكن اكبر من عرض المجال حيث يقوم البرنامج بإكمال السطر بسطر آخر تحته 
ولكن إذا كنا نريد هذه الكتابة على سطر واحد فإننا نعلم على هذه الخلية حيث نجد انه تشكل لها أربعة 
مقابض على شكل مربعات ونقوم بالقبض على المقبض الجانبي وسحبه إلى اليمين أو اليسار حتى تصبح 


الكتابة كاملا على سطر واحد ويمكن إجراء نفس العملية بالنقر على المقبض السفلي أو العلوي وسحبه 


وبشكل عام إذا أردنا تعريض خلية ما أو زيادة ارتفاعها فإننا ننقر على المقبض ذي الصلة ونسحبه 
الخيار +21 مءهغ 0363 


عند إنشاء الستايل الخاص ع71 قمنا باختيار )م76 لنوع البيانات الموجودة في ولكن ماذا لو 
كانت هذه البيانات عبارة عن أرقام وليست 767 مثل بيان لعينات بيتونية حيث يجب ذكر تاريخ اخذ 
هذه العينات وبالتالي يجب علينا قلب نوع البيان من نص إلى أرقام وهذا الخيار يؤمن لنا هذه النقلة 
بخياراته الفرعية ومنها 03:2 أي التاريخ 
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ونلاحظ أننا لو أردنا كتابة التاريخ في اعع«ع فإنها تكتب على الشكل 29/8/2009 وفي برامجنا عندما 
نكتب 8 -29 أي لا نضع سلاش إنما نضع شحطة بين الأرقام وبالتعليم على خلية هذه الأرقام فانه يقلبها 
فورا إلى الشكل 29/8/2009 علما أننا لم نكتب 2009 وطبعا بالنقر على الخيار 0212 
ونلاحظ انه عندما ننقر على خلية فيها رقم واحد ثم نقوم بالنقر على 33( ليجعلها تاريخ فانه يعطينا 
ع ميته 0] اا واطه 1 لزلويما 


عبرنيا عامل لعائعات: ع١‏ تنام بالصاصم رت عد للثن لنت لثاء؛ ابم ضز ااعن عاناما علا ءز لماعل عبامب ع1 
.عمات؟ عط أعصعصمه عذ انا ناعلانا .بواععاععيم اأيحصكخصمه مص سدق ععدات”؛ عدوره 5 


لغء الا ام 
ل 


ويسألنا أن هذه القيمة لا تصلح لان تكون تاريخ فهل تريد تغيرها بالإجابة لا يتركها كما هي والإجابة نعم 
يقوم بتغييرها 

أو إذا تم النقر على خلية فيها رقم واحد وقمنا بأخذ الخيار 22312 فانه يعطينا رسالة بان هذه القيمة غير 
كافية لوضع تاريخ وبالنقر بالموافقة فانه يضع تاريخ عشوائي من عنده 

إذا قمنا بأخذ أرقام كسرية في الخلايا مثل 3/4 أو 6/7 وقمنا بتعليم الخلية وأخذ الخيار. |2أع©0 
61 افان البرنامج يقوم بتقسيم هذه الأرقام أي تحويلها إلى أرقام عشرية فمثلا 6/7 يكتبها 
(85714.) 

ونلاحظ أنه في هذا الرقم العشري لدينا مشكلتان الأولى أننا نرغب في أن تكون الفاصلة على شكل 

ما مزه أي ْ ) والثانية ضبط الأرقام بعد الفاصلة 


ويمكن القيام بضبط كل ذلك بالخطوات التالية 


خطوات قلب محتويات الخلايا من ع7 إلى أرقام مضبوطة : 
1- نعلم على الخلايا التي نريدها 


2- من +3ممهع 3غ503 نأخذ خيار رء طمنلا أجمطاءءم 


3- ثم نعود إلى 034]م2 0343 لأخذ الخيار 

+3ماءهء ااع0 13016 مرهؤ]5ن) تخصيص تنسيقات خلايا الجدول 
حيث تفتح لنا نافذة 2025034 ااع© 13616 ونقوم بالتعليم على الخيار ,)ءابالا 661031 حيث 
نأخذ الخيار |0613 من الخيارات اليمينية ونجد انه على الفور يتفعل خيار 00أوأع5/6 أي 


الدقة وبالنقر على السهم يمكننا اختيار الدقة التي نريدها وغالبا نأخذها رقمين بعد الصفر 
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4- وعلى نفس الواجهة نأخذ خيار 50/0234 /|25200110023/ تنسيقات إضافية وبالنقر على هذا 
الخيار تظهر نافذتة التي تحمل خيارات عديدة للأرقام ومنها يهمنا أن نأخذ الخيار 3 مامه أي أن 
تكون الفاصلة العشرية على الشكل (,) ثم ننقر 01 بالموافقة وإغلاق هذه النافذة ثم ننقر »01 
بالموافقة لإغلاق نافذة |اع© ©7361 


الخيار >اع0ا8 غخرعوما 
وهذا الخيار يؤمن لنا تنزيل بلوك في الخلايا بدل من الأرقام أو النصوص حيث نحتاجه مثلا إذا 
كنا نريد تنزيل بلوكة على شكل اسوارة تسليح لتوضيح شكلها في تفريد الحديد أو لتنزيل تفصيلات 
معمارية أو رموز كهرباء 
ويتم ذلك بان نقوم برسم هذه الأشكال والاحتفاظ بها على شكل بلوكات كما تعلمنا سابقا ثم القيام 
بإنزالها وقت الضرورة في جدولنا 
وبالنقر على هذا الخيار بعد تعليم الخلية التي نريد إنزال البلوكة فيها تفتح لنا النافذة المبينة في 
الشكل 

ااع© عاطة ١‏ 8 وزاعاء دا8 هق أرع 155 3 ] 


.ب #لابات] 8 نم 


مم8 
:عأةع 5 


اتأمارث | 


0 :8 أوتلة تلدلاة 01 8 


بيه لأعامه[1 :امع نمصولاة اعع اقرعبانا 


ونلاحظ وجود الخيار 216 800 مفعلا ومعناه ضبط تلقائي أي يقوم بتنزيل البلوكة بأبعاد تناسب 
أبعاد الخلية التي نريد تنزيل البلوكة فيها كما انه يوجد الخيار 8501311007 لتنزيل البلوكة بزاوية 
معينه وغالبا نتركه صفرا 

ثم هناك خيار المحاذاة غ+0ع7ممع[اج ااعء عع0 وغالبا نختار مععغ+معء 10016/١ا‏ 

ونلاحظ أننا إذا قمنا بتكبير الخلية فان خيار +[ 800 يقوم بتكبيرها حسب الخلية الجديدة أي 
يقوم بضبط تلقائي للمقياس بالنسبة إلى الخلية 

الخيار 0م21 غأمرءع وما 

وهو إدخال حقل لتاريخ الطباعة أو إدراج حقول مختلفة وهذا لا يهمنا كثيرا 
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الخيار داباصءمع غأرعوما 
هذا الخيار متداول في برنامج |ع<«2 ولا يهمنا هنا 
وهو يقوم بإجراء عمليات حسابية بناء على معطيات معينه كأن نجمع عدة خلايا أو نطرحها 
الخيار غ+مع+مهه ااعء عععءا/١ا‏ 
أي دمج محتويات الخلية وهو نادرا مانراه مفعلا وهنا لا يلزمنا أبدا . 
الخيار ااعء طعغ13/١ا‏ 


يشبه هذا الخيار عمل خيار 5غ16غ/)06م 520‏ /]6طم1 في نافذة التهشير ماع13 حيث وبواسطته نقوم 
بنقل بعض مواصفات إحدى الخلايا إلى أي خلية نريدها فمثلا لو قمنا بالنقر على إحدى الخلايا مرتين 
ومن واجهة الكتابة قمنا بتغيير فونط الخط واللون والارتفاع والمحاذاة والبورد وبالنقر على 01 يتم 
تطبيق هذه الخصاتص على هذه الخلية 

وبالنقر نقرة واحدة على الخلية التي قمنا بتغيير مواصفاتها وبالنقر على الأمر |اع© 1/1312 حيث يظهر 
المؤشر مرفقا بفرشاية ثم نقوم بالنقر على الخلايا التي نريد نقلك خصائص هذه الخلية لها ونلاحظ أنه إذا 
أردنا الكتابة في الخلايا التي نقرنا عليها لنقل خصائص الخلية لها أنه تم نقل خصائص عامة مثل المحاذاة 
والبورد والارتفاع ولم تأخذ هذه الخلايا خصائص هامة مثل الفونط ولون الكتابة وهذا يقلل من أهمية هذا 
الخيار 

الخيار عمالن9إ+5 ااع6 

إذا قمنا بالتعليم على عدة خلايا من خلايا 0313 فان هذا الخيار يعطينا خيارات فرعية وهي 

1- مصنام6١‏ نندهظ 8 

أي أن يترك تنسيق الأسطر والأعمدة حسب الستايل الخاص بها 


]0363 -2 


أي نطلب أن تعمل هذه الخلايا بموجب الستايل الخاص ب- 0313 


3- معاموعا 
أي نطلب من البرنامج أن تعمل هذه الخلايا المعلمة بموجب الستايل الخاص ب عه0م وملا 
4- م6116 


أي نطلب من البرنامج أن تعمل هذه الخلايا المعلمة بموجب الستايل الخاص بع11] 


صفحة 226 من 454 
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5- عال5 ااعء ناعم ععاأمع0 

أي نطلب من البرنامج أن لا تعمل هذه الخلايا بموجب أي ستايل موجود لدينا بل نطلب القيام بإنشاء 
ستايل جديد خاص بهذه الخلايا المعلمة 

وبالنقر على هذه الخيار تظهر نافذة عالاأ5 /لاع م 6166© لإنشاء ستايل جديد حيث نحدد اسمه وننقر 
على عرامأغ مه للمتابعة 

6 - عالإؤ5 ااعه عع38ص دلا 


بالنقر على هذا الخيار تظهر لنا نافذة و5عالإ54 |ا6©> 1١1130386‏ حيث تظهر ستايلات 02363 
وال +6306 وال م711 وإضافة إلى الستايلات الجديدة الذي قمنا بانشاءها ولبعض الخلايا ونالاحظ في 
هذا الخيار ثلاث خيارات فزغية 


1- الخيار )0 وننقر عليه إذا كنا نريد إنشاء ستايل فرعي جديد 

2- الخيار 0(6تمء؟ أي إعادة تسمية الستايل 

3- الخيار 06616 أي إلغاء الستايل 
ونلاحظ أننا عندما نقف على ستايل 033 أو /306ع1] أو ه711 فان هذين الخياران لا يتفعلا أي يمنع 
إعادة تسمية أو إلغاء هذه الستايلات الثلاث الأساسية وعندما نقف على أي ستايل من الستايلات الخاصة 
ببعض الخلايا والتي قمنا بانشاءها نلاحظ أن هذين الخيارين يتفعلا استعدادا لأوامرنا بتغيير التسمية أو 
حذف أيا من هذه الستايلات الجديدة فقط 


الخيار ااعع )»امنا 


أي استيراد جدول من برنامج اعع«ع 


الخيار ع1 عع نا50 لطمءع] دعع طق3طء 1030 لانلامنا 

أي تحميل التغيرات من الملف الأصلي 

نلاحظ أن هذين الخيارين يتعلقان باستيراد الجداول الجاهزة من برنامج |26« وهذا يقودنا إلى البند 
الخامس من منهاج دراستنا ل ©7301 والذي ينص تعلم كيفية استيراد جدول جاهز من اع“ 


أحيانا قد نقوم بالاعتماد على برنامج اع“ لعمل جداول معينة نظرا لتطور هذا البرنامج في هذا المجال 
وإذا احتجنا إلى جدول من هذه الجداول فانه يمكننا استيرادها من برنامج |اعع2«2 وإدراجها في ملف 
الاتوكاد الذي نعمل به بدل من إعادة إنشاءها في الاتوكاد 
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ونسجل أن برنامج 2007 اعع2“«ع] لايتجاوب كثيرا مع هذا الاستيراد وأفضل برنامج يتجاوب مع 
الاتوكاد هو 5«”©|12003] 


ملاحظة أن الجدول المستورد من |ع2«2 دائما يحمل اخراجات خاصة وبالتالي لايجوز استيراده إلى ملفنا 
بموجب أي ستايل من الستايلات المعدلة بل يجب أن نقف على ©5191 58300310 عند عملية الاستيراد 


مراحل استيراد جدول جاهز من اعع»«اع 


لنفرض أن لدينا الجدول المبين في الصفحة التالية والذي قمنا بتحضيره في برنامج اع“ حيث يمثل 
كميات لأعمال مختلفة وفي كتل مختلفة في جمعية العاملين في الإنشاءات بدمر ونلاحظ في |26« أن 
الجدول مرقم بشكل شاقولي كما أن الأعمدة مسماة بالأحرف بحيث أن أي خلية فيه تملك اسما فمثلا 
8 16 

والتي تحمل المعلومة (ردم عدسي ) تقع على العمود 8 والسطر 16 والمعلومة 

( بلوك هوردي) تقع في الخلية 14:8 أي على العمود 8 والسطر 14 وهكذا ولنفرض أننا نريد استيراد 
من اع« هذا الجدول كله أو جزء منه في ملفنا 


دي زر و هي ! ول في الور 
الشكل 
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5 ن ب 5 3 5 ١‏ 5 


1 - نأخذ الأمر 18 لطع لا 02 7 
2 - يتم الانطلاق من 563001300 حتى لا تتعارض اخراجات جداول اعع«ع مع ستايلات ملفنا 


3- نفعل الخيار كاطذا 033 ممعع 9 
4- وننقر على الخيار_ م,عع308م عامذا +03 طاعصناقا 


أي قم بتفعيل مدير بيانات الربط حيث تظهر نافذة 1م[| 0312 3 ه561 أي اختيار روابط البيانات 
انظر في الشكل أد وفي هذا النافذة الخيار اع« /10! أي روابط اكسل 
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ملم . ل | أناط©ط ج1؟ لاك . ذا نائنانانا 
1 عاطم[ قمععم]1 3 ] 


+«تمخطعط صممطيممم 


أعطا ذا ندنل “اا 
0 #8 ع ماناع. ادرب س١‏ اما 4# 
57 وت إوع. -ه. - 4 1 
ا ات ا و 
3# تو2مة1لناطا 2ةقع تماق 
برد عت م دأدل أعدلاع ممم 23 
تعدار يد 


عققة لظ كاننا 8ل08 تعاوع 13 


خلاسة ذلت: عمساحة بزنائر| | 


ظ 


سعزيم 2 2 


واطة |22 بره 12م دل 


ماوعا | ]| |2352 ا 


رب باء] ا_بماقك «نا ١‏ 


ويتفرع عن هذا الخيار كاطمذًا اععلاء نقاعم 3 عخأمع0 
وبالنقر على هذا الخيار تظهر نافذة تطلب إعطاء اسم بيان الربط الذي نريد استيراده ولنغرض 
انه البيان في الصفحة السابقة والذي اسمه 
(خلاصة دفتر مساحة نهائي ) 
5- حيث نكتب الاسم وننقر على )01 (انظر الصورة أعلاه ) وبالنقر على )01 تفتح نافذة عنوانها 
(خلاصة دفتر مساحة نهائي اما +03 اععكاء /ياعم) 
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03 ...خلاصة دئتر مساحة نه .نا نات ن] ابرع سبل( 3 ] 


ماع 
عمه ناعم ق رمغ عمضمعط عه عال6 اعء<ع ومعكائاع مد عولا 


لتقا يد .. عانأا م ,مع ععسممد 


عمبع طناوع 
اقم اأناة 


5أتامة كاحنا 


,عاق عمعاعد 


باع تبنع ج] |[ ”| 
عاطقأةبئة بلاعابئع:م عل 


معنم .0 اعتمة6 ا 


امصعنرع دع ومتاصا غدمطة منععا ١‏ 


6- وفي هذه النافذة تظهر قائمة بالملفات المستوردة من اكسل 


وفي حال عدم وجود ملفات نذهب عن طريق ع5/«اه/8 إلى مكان وجود ملف اعع2«ع المذكور حيث 


7 - نقوم بالنقر عليه ثم 060 فتظهر نفس النافذة وفي ذيلها يظهر ملف |26« المطلوب وفي حال لم 
يظهر الملف المطلوب ننقر على الخيار 


0 عامذا مغ أععطد اععاع غمعاع5 
حيث نختار الورقة 1 و الموجودة عليها الملف (انظر الصورة التالية ) وفي حال وجود الملف 
اكسل لدينا فلا حاجة للنقر على 8/010/56 لان اسم الملف وغيره من ملفات اكسل التي لدينا 
تظهر في القائمة الآن وبالنقر على )01 لكافة النوافذ السابقة يقوم البرنامج بتنزيل ملف إعع«5 
الذي نريده ولكن قبل ذلك لنقوم بدراسة بعض الملاحظات على النافذة المبينة في الصفحة أدناه 
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0 0 أناطةألاء. . الا لانا انا 


ذعمة كبر » نه :|1! ]| 1818 ] أ2 ] ينات 


-81 1 
زعاة اعمعاد مت عدممطة 


ه لأتوثاذ صور للدزروس أحلاصه دفاتر مساحه نياتي أن 
ميا اناق 
يو طندم اانط 
ذا الانايزنا كأاانا 
تم عامنا مع ععصاه إععمم مايه 
عا ورقه1 
أمعاة ع م3 كام ا 6 


ص 
ز#يااك؟ لعنيهررء ند كاردا )» 


بععصةم ه: »اما © 


باوباو جم [ك] 


في هذه النافذة الخيار 1308 0غ امنا 


نلاحظ في النافذة أن جدول اكسل المراد تنزيله كبير وقد لا تلزمنا كل المعلومات التي فيه وهذا 


الخيار يوفر لنا اقتطاع الجزء الذي نريده من الجدول 
فمثلا انظر إلى ملف إمعاع في الشكل السابق 


إذا كنا نريد فقط من هذا الجدول الأعمال العقدية للكتل م , ع ,./ 
فإننا نفعل هذا الخيار ونضع له المجال 1./ : 17 وإذا كنا نريد ض 
السابق نختار 517:71 حيث يقوم هذا البرنامج باقتطاع هذا المجال من الجدول وتنزيله 
- في النافذة المبينة أعلاه يوجد سهم في الأسفل والى اليمين وبالنقر على هذا السهم تفتح 


النافذة المبينة أدناه ولندرس خياراتها 
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طبع الموقع العام لدو 


مل0». ل | آناط ج أ لاك. لا لالالانا 


حا نا دااع داع 
2 لود لود 2جة 1 -” قأقل مده 7 > باد 00 
امعد ] ط مهار يسجمط عساحه وحمي -- ماحل رسع 2 1 . 
كرا اا ا الى ]اف مك ؟مدتامدنيمادطاءمدم متم مد دتم تناب 
اعدجة نز هداد_ن نا رايد باحصا بنا جام بى] مال اريريه 20 


إع دب ن١‏ | 
عأ عدعامة مأ و-ا “م مواة 7 ب -:ت< اللط 
1 كس ذيقابى .رنا 


ل 1 1 
دوا ردقه دا اماه جعدلاة ممع أمماوذ 


2ت د* امدجاد م لدعدلمن داعت جمم؟ 2 وله" 
وأقاص عه- مل ,عم دق د ومع -داذ ]قو © 0 
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سبعزييم وم[ ] 


إن جميع الخيارات الموجودة هنا يفضل تركها بشكل افتراضي ولندرس عمل كلا منها 
الخيار دوأمعغممء ااعم محتويات الخلايا 

نأخذ الخيار 

اععلاع مها3انامصه] علاأه؟ الاع] 0غ 215 مارم 0363 غاع امم 

أي عندما نستورد البيانات من اكسل نطلب من البرنامج تحويلها إلى نص وحل العمليات 
في اعع«ع 

الخيار 1 ععاناهد 0غ عم أ ]اننا /حاواام 

بتفعيل هذا الخيار فانه يسمح لنا بالتعديل في الملف المستورد أما إذا ألغينا تفعيله فانه يمنع 
التعديل في هذا الملف المستورد ويجعله صالح للقراءة فقط وهذا غير مجند 


الخيار تنسيقات الخلايا ‏ ع10غ+21م )مااع 
8م م6 اععلاء عونا لحا 
أي استعمال تنسيقات اكسل وله خياران 
58 م6 اععلاء 0غ 0363 من عاطهخ معع»ا 0 
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أي ندع الجدول يعدل نفسه وفق تنسيقات اع« عندما نقوم بالتعديل في ملفنا وهذا غير 


مجند ونفضل أن نقوم بالتعديل بأنفسنا من شريط الأدوات 

93 ملا غ501 00 ع ماهم م6 اععلاء ]اللا 51210 0 
أي ابدا بتنسيقات اكسل دون إجراء أي تحديث أو تعديل ونفضل هذا الخيار حيث سنقوم 
بالتعديل بأنفسنا 
ألان وبالنقر على )01 على جميع النوافذ يتم استيراد الجدول 
مللاحظة * 
عندما نقف على أي خلية من هذا الجدول والتعليم عليها يظهر قرب المؤشر حلقتان 
متداخلتان لتبين لنا أن هذه الخلايا هي خلايا ربط تشعبي كما يعطينا مسار هذا الربط 
وكذلك يوجد إلى جانئب المؤشر قفل مما يعني أن خلايا الربط تنزل مقفلة حيث يمكن فتحها 
بفك القفل بأخذ الأمر 1ع010/) ويصبح بإمكاننا التعديل على الكتابة 
بالنقر مرتين على هذه الخلية تفتح لنا واجهة أغإب1/! 
إذا كنا نريد إجراء بعض التعديلات على ملف إعع«2 الأساسي ونقل هذه التعديلات على 
ملف إمعاع الذي قمنا باستيراده فان ذلك يتطلب إعادة استيراد هذا الملف المعدل مرة 
أخرى ولكن يمكننا البرنامج من إجراء هذه التعديلات ضمن ملفنا دون الحاجة لاستيراد 
ملف معدل ويتم ذلك على الشكل التالي 
نقوم بإجراء التعديلات التي نريدها من تنسيقات أو محتويات للمعلومات في ملف اعع»«ع 
الأساسي ثم نقوم بالنقر على الخلايا التي نريد نقل هذه التعديلات لها فنلاحظ أن الخيار 

عاأ] دعع1نلا50 لطامع] دععط3طء 30ع1 انلاونا 

قد تفعل وبالنقر عليه فان البرنامج يقول 
قم بتحميل المتغيرات من الملف الأساسي إلى الجدول الذي بين أيدينا وبذلك يتم المطلوب 
ولكن نلاحظ أن هذا التعديل يشمل فقط محتويات الخلية ولا يشمل التنسيقات ونادرا ما 
نحتاج تعديل التنسيقات وفي حالة الحاجة إليها لا بد من إعادة استيراد الملف المعدل من 
جديد 
الخيار »اما غ03 غزلع 
في حال تمنا بالتعليم على خلايا الجدول كاملة ويجب الانتباه أن هذا التعليم لا يجب أن 
يطال الحدود بل فقط محتويات الخلايا فنلاحظ أن هذا التعليم يعيد الجدول إلى شكله في 
ملف إعع,ع الأساسي أي ترقيم الأعمدة والأسطر 
وبالنقر على الخيار »اما 03+23 011 تفتح واجهة 
»اذا اععءاء 71/100157 انظر الأشكال السابقة حيث علمنا في هذه النافذة ومن الخيار 01 | 
ع3 10 نستطيع اقتطاع جزء من الجدول أو استبدال الجدول 
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ملاحظات 
1- يمنع منعا باتا تفجير الجداول لان ذلك التفجير إن حصل يمنعنا من إجراء التعديلات على الجداول 
3 عندما تقوم يتتزيل الجاول يكون لديا المخطط والقليشة والاظال بجاغز ١‏ 


3- ولكن في أغلب الأحيان لا يتناسب حجم الجدول مع المساحة المقررة له ولذا فإننا وبواسطة تعليمة 
اج؟ نقوم بتكبير الجدول أو تصغيره حتى يصبح الجدول متناسبا مع المساحة المخصصة له 


ولكن إذا قمنا بالكتابة للتعديل الجدول قد نخشى أن يكون حجم هذه الكتابة الجديدة بالحد 
: 2 تحسى ان يحون حجم يذه د 
الأساسي قبل التكبير أو التصغير لأن ستايل الكتابة هو ثابت كما وضعناه 


ولكن الخيار +61 40نم الذي يجب أن يبقى مفعلا بشكل دائم يقوم بشكل أوتوماتيكي بتناسب حجم 


وهذا مما يؤكد أن الجداول في الأوتوكاد وصلت إلى مرحلة الكمال 
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تشطيبات 20 

8م وطمنععه م 0م 1/6015 جه 
حيث تفتح واجهة نستطيع بواسطتها إجراء تعديلات على جميع العناصر الرسومية كما أنه يمكننا من هذه 
الواجهة استنتاج معلومات هامة بالنسبة لحساب الكميات خاصة إذا كان مخططنا يتبع الأصول في الرسم 
التي تم شرحها سابقا وخاصة فيما يتعلق بترتيب العناصر الرسومية ضمن طبقات حسب ما تم شرحه في 
دروس الطبقات 
وسنستعرض بعض الأمثلة إلى ما يمكن استثماره من هذه الواجهة 
- فإذا كان لدينا مستقيم وقمنا بالنقر عليه فإننا نرى في هذه الواجهة معلومات كاملة عن هذا المستقيم من 
حيث لونه وسماكة الخط ونوعه وامكانية التعديل في جميع هذه المعلومات كما يمكن من هذه الواجهة 


تغيير الطبقة المرسوم فيها أي نقلها إلى طبقة أخرى كما يعطينا طوله وإحداثيات نقاط بدايته ونهايته 
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- إذا لم يكن لدينا أي عنصر رسومي معلم وقمنا من هذه الواجهة بوضع لون معين وسماكة خط معينة أو 
وضعناها في هذه الواجهة كما يمكن تثبيت محور الإحدائيات مأعاءه بأخذ الخيار ١0‏ من الواجهة 


- إذا قمنا برسم مستطيل 563081 وقمنا بالتعليم عليه فانه يعتبره خط عم ذا برامم 


ويمكن أن نأخذ من واجهة 2007061165 لونه وسماكة الخط ونوعه والطبقة التي هو فيها وإمكانية 
التعديل في هذه المواصفات وعن طريق |61053 يمكن إعطاء سماكة لهذا المستطيل بوضع قيمة إلى 
جانبها ولكن المعلومة الأهم هنا انه يعطينا مساحة هذا المستطيل وطول محيطه وهذه قضية هامة جدا في 
حساب كميات البلاط للأرضيات أو حساب كمية النعللات 


فمثلا بالنقر على طول المستطيل تظهر إلى جانب هذا الطول أيقونة على شكل آلة حاسبة وبالنقر عليها 
تظهر الآلة الحاسبة على الشكل وعليها طول المستطيل وبالنقر على إشارة الضرب في الحاسبة وإعطاء 
ارتفاع الجدران يتم حساب كمية طينة الجدران وإذا أضيف لهذه الكمية مساحة المستطيل التي يمكن 
اعتبارها مساحة طينة السقف تصبح كمية الطينة في الغرفة في متناول أيدينا وهكذا 


خسف إذا كان لدودا مساك عير وام لفطو 2 اناق جلو تروابةة امفانقا ايك باط تهون هذه القطوطة 


إلى خط 16! 001 وبالتعليم عليه أن نأخذ الطول الكلي لهذه الخطوط ونفس الموضوع بالنسبة للخطوط 
الصحية الساخنة والباردة أو مسار احد الاقنية أو خطوط التدفئة الأرضية 


- مثلا لدينا دائرة مرسومة بنصف قطر معين ولنقم بالتعليم على الدائرة ومن الواجهة على الفور نأخذ 
نصف قطر وقطر هذه الدائرة ومساحتها وطول محيطها إضافة إلى لون الخط وسماكته والطبقة وإمكانية 
التعديل في ذلك ولكن هنا القضية الأهم هي أن القطر ونصف القطر والمحيط والمساحة هي أرقام فعالة 
بحيث إذا قمنا بتغيير أي رقم فيها فان باقي الأرقام تتبدل نسبة إلى هذا الرقم فلو قمنا بالتغيير نصف القطر 
مثلا فان القطر و المساحة والمحيط تتبدل نسبة إلى نصف القطر الجديد وكذلك الشكل في الرسم يعتدل 
حسب نصف القطر الجديد 


مثلا لدينا قوس نقوم بالتعليم عليه حيث يعطينا لونه وسماكته وطبقته وإمكانيات التعديل فيها كما انه 
يعطينا إحداثيات البداية والنهاية وإحداثيات المركز كما يعطينا طول القوس ونصف قطره وزاوية البداية 
بالنسبة للأفق وزاوية النهاية بالنسبة للأفق ومساحة القطاع الزاوي وكذلك يمكن التعديل في أي رقم حيث 
تتبدل بقية الأرقام نسبة إلى هذا الرقم 

العلاقة بين التهشير ونافذة 5ع1+)عم0م/م 


ومدى الاستفادة منها في حساب الكميات 
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- لدينا مستطيل ما نقوم بتهشيره وعند التعليم على التهشير يظهر العنوان في واجهة 15+]/ 6م560 
(مطعغولن ) 


وكالعادة نستطيع تغيير اللون والسماكة والنوع للخط والطبقة والمهم هنا وجود الخيار 60611560م 
أو ©موم مععغ3م حيث بالنقر على إحداهما تظهر أيقونة ع0/5ام+8 وبالنقر عليها تظهر نافذة طع+23م 
03161 جاماع3م التي نعرفها ومنها يمكن تغيير التهشير وانتقاء ما يناسبنا كما انه يوجد الخيار ©ا502 
الذي يمكننا من تعديل مقياس التهشير بشكل مناسب وكذلك زاوية التهشير وأيضا يمكننا تعليم 
855013416 باختيار (5ع/)وأيضا يمكننا اختيار م+ءؤده أو 206031 أو 180016 وكأن التحكم بأمور 
التهشير كلها موجودة هنا وأهمها انه يعطينا مساحة التهشير ويفيدنا التهشير هنا في حساب الكميات ولكن 
كبف ؟ 


- مثلا إذا كان لدينا موقع عام فيه كتل أبنية وحدائق وطرقات ونريد حساب مساحة الزفت للطرقات 
ولذا نقوم بعمل ©10| /إإ0© للموقع كله ©1!| /إإه0© لكتل الأبنية والحدائق ونقوم بالتهشير حيث 
ينظر التهشير إلى كتل الأبنية والحدائق على أنها جزر وسط التهشير فلا يقوم بتهشيرها وعلى ذلك 
تكون المساحة المهشرة هي مساحة الطرقات التي نعتبرها نفس مساحة التهشير والموجودة لدينا 
في الواجهة 
مثال آخر: 


واجهة بناء وهي تكون عبارة عن مستطيل فيه مستطيلات على شكل جزر وهي النوافذ والواجهات 
وبالتهشير لهذه الواجهة فان البرنامج يستثني الجزر أي النوافذ كما نعلم وبالتالي نحصل على مساحة 


الحجر في هذه الواجهة وبشكل عام أي عنصر كان معقدا عندما نقوم بتهشيره والتعليم على هذا التهشير 
فإننا نأخذ مساحة الحجر من هذه الواجهة 


وبشكل عام عندما نقوم بتهشير أي عنصر مهما كان معقدا فانه بالتعليم على هذا التهسير نأخذ مساحته من 
واجهة 65+ مع ممعم 


والقضية الرائعة هنا في حساب الكميات هي في الخيار 30623 131106نامانا6 


فمثلا إذا كان لدينا عدة ساحات منفصلة نريد حساب مساحاتها كلها أو جزء منها والحل نقوم بتهشير هذه 
المساحات أي النقر على التهشير فيها فإننا نحصل على مساحاتها وبالنقر على المساحة الثانية فان الخيار 
2 6 131بامنا© يقوم بإعطاء نتيجة جمع المساحتين وبالنقر على المساحة الثالثة فانه يعطينا مجموع 
المساحات الثلاث وهكذا أما بالنسبة للبلوكات فماذا نستفيد منها هنا ؟ 


115 كان تعدا مهيوع للزكاف على الوسم و كنذا دالعيلن رغلى انعد اها فاق الواسيةفمطيفا اللورن 
والطبقة والمقياس والزاوية والوحدات وهذا لا يفيدنا كثيرا إنما هو تشييك على خصائص البلوكة 
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وإذا قمنا بالتعليم على عدد ما من البلوكات فانه يلفت انتباهنا أن الواجهة في العنوان تعطينا عدد 
هذه البلوكات ومن هذا العدد نحصل على استفادة هائلة في حساب الكميات 
فمثلا * 
إذا كان لدينا فندق كبير ونريد حساب عدد الأسرة فيه أو أجهزة الهاتف أو مفاتيح الكهرباء أو عدد 
كراسي التواليت أو غير ذلك 
وكنا قد ذكرنا سابقا وفي حال مشروع كبير مثل فندق فان الفرش لا يوضع في طبقة واحدة بل 
تخصص طبقة لكل من العناصر التي ذكرناها 
ولحساب عدد كلا من هذه العناصر والتي ينظر إليها على أنها بلوكات نقوم بإطفاء جميع الطبقات 
عدا الطبقة التي تحوي العناصر التي نريد حساب كميتها ولتكن طبقة الأسرة مثلا حيث نقوم 
بالتعليم على كافة البلوكات فيها أي كافة الأسرة وعلى الفور يعطينا البرنامج عدد هذه الأسرة 
وهنا نؤكد على موضوع فرز الطبقات بشكل صحيح ولو لم تكن الطبقات مفروزة لما استطعنا أن 
نقوم بحساب الكميات السابقة 
وبذلك نستطيع حساب عدد الأبواب أو النوافذ وغير ذلك 


العلاقة بين 5ع1+/ع6م2/0 و )166 
بالنقر على نص مكتوب فان الواجهة تظهر لنا نوع الكتابة أما “ع7 7/1 أو ع7 وطبعا كما 
عرفنا فان الواجهة تعطينا اللون ونوع الخط والطبقة وإمكانية التعديل فيها وبإمكاننا من قائمة 


5 في الوجهة تبديل المحاذاة ونوع الستايل وارتفاع الكتابة وزاويتها 


العلاقة بين 5ع1+/ع م220 وه أوطع مانا 


بالتعليم على أحد الأبعاد في المخطط فان الواجهة تعطينا كالعادة نوع الخط وسماكته ولونه والطبقة 
التي ينتمي إليها 

كما انه بإمكاننا الدخول إلى صلب الستايل المخصص للأبعاد للتعديل في الخطوط والأسهم والنص 
من حيث ارتفاعه وزاويته ولونه وكذلك الدخول إلى واجهة 51 حيث أن خياراتها موجودة هنا 


وبإمكاننا التعديل عليها وكذلك خيارات 5غآاصمب لالأوصطاءط وذأأصب عغأومععغالم ودععءعمهقمءاهخ] 
وكأننا نقوم بعمل ستايل فرعي لهذا البعد المعلم بدل من إنشاء ستايل خاص من 01767106 كما 
500 
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العلاقة بين_ 165غ/6م5/0 و عا1]30 


بالتعليم على الجدول كاملا فان الواجهة تعطينا اللون وسماكة الخط والطبقة إلى أخره وكذلك 
يمكن تعديل الستايل وكذلك يمكن تعديل البعد طولا وعرضا مع المحافظة على عدد الأعمدة 
والأسطر 

ويجب الانتباه هنا أن تغيير هذه الأبعاد لا يراعي 71 0/0 بحيث أن ارتفاع الكتابة قد لا 
يتوازن مع أبعاد الخلية ولذا يفضل إجراء هذه التعديلات عن طريق ع1جح5 للمحافظة على 100/ 
+1 وبالتعليم على خلايا الجدول كاملة يقوم بتعديل طول الخلية وعرضها والستايل التي تعمل 
بموجبه وألوان البوردر وسماكته والمحاذاة وارتفاع الكتابة ونوع المعلومات وزاوية الكتابة 


الخيار : 5+ معممء5 طعغأوا/ا 


ويعني نسخ التنسيق ويؤخد هذا الخيار من قائمة لها أخة 5 


- يجب التذكر دائما بوضع قائمة 85 على يمين الشاشة دائما 


- يفيدنا هذا الخيار في تطبيق خصائص عنصر ما على أي عنصر آخر فإذا كان لدينا عنصران كلا 
منهما في طبقة ومختلفين في اللون وسماكة الخطوط ونوعها 


بأخذ الأمر بيسألنا البرإنههمج في سطر الأوامر عن اختيار العنصر المصدر أي العنصر الذي 
نريد إعطاء خصائصه لعنصر آخر وبالنقر على هذا العنصر يظهر المؤشر ومعه فرشاة وبالنقر على أي 
عنصر آخر فانه يأخذ خصائص العنصر المصدر بما فيها الطبقة واللون ونوع الخط وسماكته 


سؤال : ما هي الخصائص المشتركة بين ع1 و طلعغ3لا 
والجواب : المشترك هو (الطبقة بما فيها )أي اللون ونوع الخط وسماكته 
- إذا أردنا في “76 تغيير الفونط و الستايل فإننا نقوم بما يلي 


نعلم على احد الكتابات ع7 في المخطط ونقوم بإجراء التغييرات التي نريدها عليه مثلا الطبقة والستايل 
الأخرى في المخطط نتبع الخطوات التالية : 


- نقوم بإطفاء كافة الطبقات ونترك طبقة ‏ 16 مضاءة 
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ملم».ل | أ ناط تج ؟ لاك . نالا لانانانا 
وبأخذ الأمر والتعليم على السورس نقوم بالتطبيق على باقي الكتابات وبالكبس /2016 يكون 
قد تم المطلوب 
معالجة خصائص 767 فقط دون أي عناصر أخرى وحتى في هذه المعالجة نريد استثناء اللون أو 
السماكة للخط أو نوعه أو استثناء الطبقة فيمكن ذلك بالمسار 


- نأخذ الأمر 1/68 حيث نقوام_يللتعليم على العنصر المصدر حيث نجد في سطر الأوامر وجود 
الخيار ( 5 ) أي 561055 وبأخذ هذا الخيار والنقر ,ع+مع تظهر لنا النافذة 


5 5 بارع مره 3]! 
عع ارصممرظ زعم 8 
أعنرة ابر8 0ه دادنا [ “| 
ىٍ "بزة ا 
اعنزة ابرع عمراعضيا “| 
1 عاده 5 عمراع ا 
إعنرة ابرع أطواعسع ا 


و دعص نات 1 


عد رمعم" أقاععم5 
طاعنة ل |“ | ابرع [ إب] كلم صعممز0 ب 
عاناه 1 اائإ بد اتا ها 


كدو ادانا بيقامعاك ببدكةنا5 اعأرعاة ايا 


وفي هذه النافذة لدينا خيارات هي بمثابة فلتره بحيث أي عنصر من العناصر نلغي التعليم عليه فان 
البرنامج يتجاهله ولا يراه 
فمثلا إذا كان التهشير غير معلم فان البرنامج لا يرى التهشير وكذلك الجداول أو الأبعاد وهكذا 
وأيضا يمكن للبرنامج إن يتجاهل اللون وسماكة الخط أو الطبقة وبذلك ومع أن جميع الطبقات مضاءة 
العناصر وذلك بمعالجة النافدة الظاهرة معنا 
5 ولنتذكر أننا عند إنشاء الستايل الخاص ب ووؤأوطءعم]01 قمنا بإنشاء ستايل فرعي عن طريق 
تعليمة 0176/10 وذلك لكتابة أبعاد الأقطار وأنصاف الأقطار في الدائرة بشكل خاص مغاير 
للستايل الأساسي 
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وللاستفادة من تعليمة في هذا الماجاك فإننا نقوم بإنشاء الستايل عن طريق 0176/1006 ولمرة 
واحدة فقط ثم نقوم بتطبيق الستايل على العناصر التي نريد ها باستخدام الأمر 6//// 


ل 55 له 
في الخطوط لدينا مشكلتان 


1- التحكم بنوع الخط أثناء الرسم 
2 - سماكة الخط 
التحكم بنوع الخط أثناء الرسم 


تصادفنا دائما مشكلة في الخطوط المتقطعة وهي إننا لا نستطيع مشاهدتها بشكل واضح أو أنها لا تظهر 
أثناء الطباعة خطوط متقطعة بل تظهر خطوط مستمرة وللتحكم بتقطيعات هذه الخطوط أي قطع الخطوط 
والفراغات بين هذه القطع ولذلك نلجأ إلى خيار 


عمل عصذا 20 كد 
واختصاره 1 حيث تظهوه لنا النافذة المبينة أدناه 


مدير التحكم في لون الخط 2 /©03038 06ل ©منا 
وفي هذه النافذة نستطيع التحكم في نوع الخط وتعديلها 


6021 مق اا ع مبتاع نا 3] 


ْ سيد 
تعلاة عو [ ]اب رامنا أت سا3 


ا" 


“دتامااعهع نا ا[ دعدمخ عمبباع | 


واطاط ]ةما لك ا امنا 


ةاادنه 0 
)ماءة] هاوء: اقطداجا 
تعاقعة أمعزعاه اداع ]اانا 


وألقع: أمغ مالكب ععقمة رعمقم عدلا 
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0 ».ل ]| أ ناط©ط 13 ؟ لاك . نالا لانانانا 
الخيار :2 5مه|] عمل عمنا 


حيث نأخذ الخيار 5عم/© 6م1| |اج نلامطك أي إظهار جميع الخطوط المستعملة 


ولتحميل خطوط إضافية يوجد في النافذة خيار !0230| 
ولإلغاء احد الخطوط يمكننا النقر على الأمر 021:6 بعد التعليم على الخط شريطة أن يكون هذا الخط 


1- ليس من نوع خط الطبقة 

2- ليس من نوع خط البلوك 

3- ليس خطا مستمرا 

4- ليس من نوع خط الطبقة الفعالة 


الأمر: ‏ +معمان© 

وبالنقر عليه بعد تعليم احد الخطوط في النافذة يصبح الخط فعالا 
الخيار : 063115 /ىاه580 لإظهار التفاصيل 
الخيار : 06+31 11106 لإخفاء التفاصيل 

- الخيار: ,مع ع16دء5 ا1جطه٠|6‏ 


وعن طريق إعطاء قيمة ما لهذا الخيار فانه يكبر أو يصغر في قطع الخطوط والفراغات في ما بينها 
ويطبق ذلك على جميع الخطوط في المخطط وهذا يسبب لنا اشكالا إذا كنا نريد خطوطا بمقاييس مختلفة 
ولذلك ننصح بعدم الاقتراب من هذه النافذة لتعديل الخطوط ونستعيض عن ذلك بالحل التالي : 

نقوم بالتعليم على احد الخطوط الذي نريد التعديل فيها ومن نافذة 5 أأرعممعم نذهب إلى الخيار 1056| 
© لنحدد نوع الخط الذي نريده حيث وبمجرد الضغط على الخيار © 1056| يظهر لنا قائمة منسدلة 
فيها كل الخطوط المحملة في النافذة 7| وبعد اختيار احدها نأخذ الأمر ونقوم بالتطبيق 
فمثلا إذا التعديل على خطوط المحاور فإننا نقوم بالتعديل على احد المحاور من نافذة 5ع أخأمزع ممم ثم 
نأخذ الأمر لتطبيق هذا التعديل على باقي اللخطهط ومثلا بالنسبة إلى خطوط القطع المرسومة 
على طبقة خاصة نقوم بالتعليم على احد هذه الخطوط ونذهب إلى نافذة دمغ مرعمممم لضبط نوع الخط 
الآى يذ ويافة] كبر :3 ظي يتطين هذ السية عن يقية القطوة 

الموضوع الثاني وهو التحكم في سماكة الخط 
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».ل | أ ناط تج ؟ لا . نالا لالانانا 
- لدينا مخطط فيه خمس طبقات سماكة الخط فيها على التوالي 


3ن ٠‏ 05" +09 011 211 
ونرسم في كل طبقة شكلا معينا 


نلاحظ أن سماكة الخطوط رغم اختلافها تظهر في الرسم متماثلة 


2 
2 


لكا 


وللتشييك على السماكات (أي كيف ستظهر بعد الطباعة) نلجأ إلى 


الخيار : طعاع نلا عمنا 
حيث نأخذه من قائمة +2مم+مع واختصاره للا وبأخذ هذلهالأمر تظهر نافذة كما في الشكل 
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ملم».ل | أ ناط تج ؟ لا . نالا لالانانا 


تإناتلك 5 اانا سب نا 3] 


وظضاعنا نمأ عالحتا #اطواع بعصا 

زصلا عصاءدا 22 زمص] ععزهم ]انلا 00 دنم 1.53[ سس 

تم 51[ سم 

طاو ءبع صنا بيدمة81 [ ] شْ ليلكا 

01 لما 

7م -- ]أداة اع 0 دم 311 1١‏ لسر 
عامع5 بيمامعا ذا بأدرليفض و لا 


اغا 


بيت ابا 1 طانا 


نمت كنا.1 :أطوتعشضعصنا أصعسسينا احم 


! ماعل أععضةنا ا إ “1لا 


وفيها نأخذ الخيار 5/ع+1/11!|106 لأننا نستعمله دائما 


هناك الخيار +اناج064 ونضعه دائما 0,2 بحيث نعلم أن أي طبقة لم نضع لها سماكة تكون 
سماكتها الافتراضية 0,2 وذلك للطوارئ 
إذا أردنا مشاهدة السماكات فإننا نفعل الخيار 

أاعأعنها عمذا بإجامذأما لكا 


حيث تظهر على الرسم اختلاف السماكات في الأشكال ويجب الانتباه أن هذه السماكات ليست التي 
ستظهر في الطباعة لكنها سماكات ايحائية للتمايز وحتى نعرف الفرق بين السماكات التي تم اختيارها 
حيث نقوم بالتشييك على سماكة جميع الطبقات ولدينا أيضا في هذه النافذة الخيار 


5631 /إ3امذأما غ5نز 0م 


وذلك لضبط مقياس العرض والمشاهدة حيث يمكن زيادة العرض بالنسبة إلى جميع الخطوط بنفس النسبة 
أو إنقاصها بنفس النسبة أيضا 


ويمكن تعديل السماكات من شريط الحالة 5+8عاع/لا 1056| 
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0 ».ل ]| أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لانانانا 


لاا 0اذلاعا/ااانا_ 3 


أولا يجب فهم فيزياء المادة م1 - عم[ابارامم - كتلة - قشرية 


سنستخدم من التخيل في الفراغية من 15 إلى 20 96 فقط وسنتعلم هنا كيفية صنع زخارف - 
ديكورات - جبصين - فرش داخلي - هنكار صناعي - فيلات - أبنية -مناظير بناء كاملة - مطابخ - 


01ل الاق لقا هى كبام كير #تريمم اللقاظين 
يقسم موضوع الاتوكاد الثلاثي البعد إلى : 
1- مقدمة هامة ٠‏ 
الحصول على السطوح من النوع 56100 والعمل عليها 


2- الحصول على الأشكال الفراغية اعتمادا على العناصر المستوية وذلك بإعطائها سماكات 
5 ]| والعمل عليها 
3- الحصول على السطوح من النوع (2/25ز5ع/ا ) +0 (ععهان5 ) 
ونقصد ب 70651065 القشريات (قبب - مظلات الملاعب البيتونية أو شبكة خطوط اهليليجية في الطول 
والعرض) 
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ملم»ء.ل 1 أ ناط©ط 3ج1؟ لا5. ننانلاننا 
4- الحصول على المجسمات الصلبة ‏ (50|105 ) 
5- أخذ تعليمات التعديل (30 العامة ) وتعليمات التعديل على المجسمات الصلبة (016108© 50110 
) و (5مم1غ6)3م0 30 ) 
6- تعلم آلية وكيفية واستخراج اللقطات الخاصة أو الاخراجات المنظورية أو الخاصة بالمنظور 


مقدمة هامة ٠‏ 
الحصول على السطوح من النوع 568101 والعمل عليها 


« الحصول على السطوح من النوع 868100 
« العمل عليها 


سؤال :ما الفرق بين سطح أل 1165565 وسطح أل مرواعوء8 ؟ 
والجواب : 


- إن سطح 17/165065 قشري ورقي ولا يملك كتلة أي لا يملك مادة أي هو عبارة عن سطوح 


- إن سطح أل مواع86 يملك كتلة أي يملك مادة (رقاقة البطاطا) 


تقاويرة حاف 


إن أل 1296/5 في 30 أقل أهمية منها في 20 لأنها في 30 هي للفرز واللون فقط 


« الحصول على السطوح من النوع 868100 وتؤخذ من قائمة //اج/+2 واختصارها 6ع8 
وتطبيقها سهل ٍ له 


علم جه جاه 
أمثلة ٠‏ 


نرسم على إحدى الطبقات مجموعة من الأشكال ونقوم بالوقوف على طبقة أخرى 
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ملم»ء.ل | أ ناطج ١]‏ لا . نالا لالانانا 


5 


3 0 و" 
7 8 35 م ب 
! 0 | / 
| ا 30 


8 الزامم عرزا /اامم ا /زامم دعمنا. #اوإضقعععم ‏ عاءعناه 
وسوس 12 


١ 1١ "1 
ك رووأال‎ 


وبأخذ الأمر 6 فان البرلامجهيطلب اختيار عنصر ليقوم بتحويله إلى سطح 86100 شريطة 
أن يكون الشكل 0011106 وبعد الاختيار والموافقة يقول البرنامج في سطر الأوامر انه تم تشكيل عنصر 
واحد مماوع8 


]ع0 رمأوع8 عم0 علم عه 7 
ملاحظة ٠‏ 
في إنشاء البواندري كان يتم تشكيل عنصر جديد مع المحافظة على الأصل أما هنا فانه يتم تحويل 


العنصر من بولي لاين إلى سطح 568107 والسطح الناتج ينتمي إلى الطبقة الفعالة حيث يتم تحويله 
وجلبه إلى الطبقة الفعالة ويختفي العنصر الأصلي في طبقته الأصلية 


والسؤال كيف نميز بين العناصر هل هي 01/1176 أم سطوح حيث أن الشكل الذي لدينا لا يميز بينها 
وإنما التمييز فقط في فيزيائية المادة لأن 5011176 له فيزيائية مختلفة تماما عن فيزيائية السطوح 


والجواب على هذا السؤال يتم بالمسار 
56/5 [3لا5ألا للا آلا جد 
حيث لدينا عدة خيارات هنا وسنأخذ منها 
1310 ع]أنللانا2 - 


وبأخذ هذا الخيار فانه يتم إظهار العناصر عبارة عن خطوط بمعزل عن طبيعتها سواء أكانت سطح أم 
كتلة أو 106 | أو 16!/إإ20 وهذا هو الوضع العادي الذي نعمل عليه أي تكون الشاشة سوداء ويتم العمل 
على 2100 


الخيار 5/65 31ناذأنا عل أوأاج86 - 
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0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لا . نالا لانانانا 
وبأخذ هذا الخيار نستطيع أن نرى الكتلة كتلة والمادة مادة والسطح سطح وليس خطوط فقط وبهذا نستطيع 
التمييز بين الكتل والسطوح والخطوط 
وللعودة دائما إلى الرؤية العادية نأخذ الخيار ع مقع ع انلا 2 


- ان الخيارات السابقة موجودة في أشرطة الأدوات 5897165 ٠/15003|‏ ولذلك وعندما نعمل على 30 يجب 
استحضار هذا الشريط ووضعه في أسفل الرسم إلى اليسار حيث يسهل التعامل معه 

- بالعودة إلى الأشكال السابقة ولنأخذ الشكل الذي هو عبارة عن مجموعة خطوط 1565| وبأخذ الأمر 
56 والتعليم على الشكل نلاحظ انه لا يقبهه تحويله إلى سطح 768100 بسبب كونه بولي لاين مفتوح 
وعند إغلاقه يتم التحويل بسهولة إلى 8681010 

- إذا كان لدينا شكل وأردنا التأكد من أنه مغلق فيمكن ذلك بجعل ذلك الشكل بواندري 

- بالنسبة للشكل الذي هو عبارة عن بولي لاين ولكن له زوائد فإننا نلاحظ أن هذا الشكل لا يقبل التحويل 
إلى سطح 568100 لان البرنامج ينظر إلى هذه الزوائد وكأنه شكل مفتوح وعندما نقوم بقص هذه الزوائد 
يتم التحويل بشكل عادي 


ولذا فإننا نقول في تعريف أل م0واع868 


.ىل موص 


هو عبارة عن تحويل ©10!/إ01 أو مجموعة من 1765| إلى سطوح من النوع 868106 ويجب أن تحقق 
شرطين 
« أن تكون العناصر مغلقة تماما 


« أن تكون أطراف العناصر لا تحتوي أية زوائد 


- في حال العمل على 130 يجب القيام بثلاث حركات 
لك أن تكو م تافذة و16 )عمه22 على الشاشة 
2- أن يكون شريط الأدوات عا/إؤ5 ادنوأ/ا على الشاشة 
3- قضية ثالثة نذكرها فيما بعد 
سندرس الآن العمل على السطوح من النوع ماوع 


- جمع السطوح ممامنا 
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- لدينا الشكل المبين نريد جمع هذه السطوح بعد تحويلها إلى 868100 


وذلك بالمسار التالي 
ان 8 أل ذاه ر1/0013 جاه 
اخقضصاره أمنا انع 
وبأخذ الأمر والتعليم على السطوح الثلاث يتم اتحادها مع بعضها (انظر الشكل) 


وبذلك يمكن الحصول على المساحة الكلية للشكل من النافذة وع1/©م0ع8 ولذا نقول إن الأمر أمنا 


- يقوم بجمع السطوح من النوع 568100 والكتل الصلبة 501105 ويجب أن تكون جميع العناصر 
التي نريد جمعها سطوح من النوع 568105 وإذا لم يتم جمع أحد العناصر فذلك يعني انه ليس 
سطح من النوع ماع86 
كما يجب أن تكون جميع السطوح المراد جمعها واقعة في مستو واحد 
- نعرف أن عين الناظر تكون عمودية على المستوي وبالتالي فإننا نرى السطوح في مستوي واحد وان 
كانت في مستويات مختلفة وإذا أردنا جمع سطوح ما فيجب التأكد من كون هذه السطوح في مستوي واحد 
ونققق ذلك عاهة الس 8 والقطلم :على نقطة ماعن 'الشكل حيث تحصل حل المداشيات هذه 
النقطة وبالنظر إلى قيمة 7 يتبين لنا فيما إذا كان هذا السطح الذي تنتمي إليه هذه النقطة في نفس 
المستوي مع السطح الذي نريد جمعه إليه أو مختلفة وبذلك نستطيع معرفة ما إذا كان الجمع ممكن أم لا 


سوف نستكمل حساب الكميات للحجوم بالاستفادة من تعليمات 0ا3 
- حساب كمية البيتون للأعمدة م3 


لدينا مخطط لبناء ما ونريد حساب كمية البيتون لأعمدة هذا البناء ( أنظر الشكل ) 
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1- نقوم بإطفاء جميع الطبقات مجاحع 
2- نضيء طبقة الأعمدة فقط 
3- حتى لا نؤثر في أي تعليمة على المخطط نأخذ نسخة من هذه الأعمدة بواسطة تعليمة 
لم60 
4 - نأخذ الأمر بمع85 ونعلم| على,جميع الأعمدة حيث تتحول جميع الأعمدة إلى سطوح 
مماعع8 
5- نأخذ الأمر ألا ونعلم لحلى السطوح جميعها حيث نحصل على المساحة من 
5ع لمعم 
الآن إذا كانت مقاطع الأعمدة ثابتة فإننا نضرب هذا الرقم بعدد الطوابق حيث نحصل على مساحة 
السطح الكلي للأعمدة فإذا كان الرسم ب /1!© يكون حجم الأعمدة 
حجم الأعمدة في المبنى > مساحة الأعمدة في طابق واحد * عدد الطوابق * الارتفاع ألطابقي 
بالمتر /. 10000 " تحويل إلى 2مم" 
حجم البيتون للأعمدة كاملة بالمتر المكعب 
أما إذا كانت مقاطع الأعمدة متناقصة فيجب حساب مساحة السطوح لكل طابق على حدة وجمع المساحات 
لكل الطوابق ومن ثم ضربها بالارتفاع ألطابقي وتقسيمها على ( 10000 ) إذا كان ب /6©1 ويكون ذلك 
حجم الأعمدة بالمبنى - مجموع مساحات الأعمدة في جميع الطوابق 


* الارتفاع ألطابقي 
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حجم البيتون للاعمدة كاملة بالمتر المربع 


أو نحسب حجم بيتون الأعمدة في كل طابق ثم نقوم بجمعها 


- حساب كمية البيتون للأساسات 


1- نقوم بإطفاء جميع الطبقات عدا طبقة الأساسات ونعلم أن الأساسات والتي هي عبارة عن مستطيل 
ولها ارتفاع معين 

2- نقوم بأخذ نسخة لإم0© لهذه الأساسات 

3- بأخذ الأمر 568 نقوم بتحولل هذه الأساسات إلى سطوح 28100 باعتبار أن مسقطها 
مستطيل 


4- بأخذ الأمر ألا والتعليم غلىيهذه السطوح نحصل على مجموع مساحتها من 
5 وبضرب هده المساحة بالارتفاع 


(أي ارتفاع الأساس) بالمتر والتقسيم على (10000) نحصل على حجم البيتون للأساسات كاملة 
و شكذا بالنسية لحساب كمية البيتوة لليلاظات 


د نعلممعلى البلاطات»ه اللانا باللسمواحة 2 له تضربهله 
بارتفاع البلاطة بالمتر كمية البيتون للبلاطات > 


ملاحظة :بالنسبة لبلاطة الهوردي 


- حساب كمية البيتون للدرج : 
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سسا بورق واو8 هه 


نعلم أن المقطع الإنشائي للدرج كما في الشكل وهو يمثل ميتدان وشاحط ونعلم أن لكل طابق 
شاحطين فلو جعلنا الشاحط مع الميدتان بواندري فنستطيع حساب مساحة مقطعه وبضرب هذه 
المساحة بعرض الدرج كاملا أي 7 2.5 نستطيع حساب كمية بيتون الدرج للطابق الواحد 
وبضربه بعدد الطوابق نحصل على الكمية الاجمالية لبيتون الدرج 

الحصيرة البيتونية : 


للحصول على حجمها نقوم بعمل 50171106 حولها ونأخذ مساحة هذا السطح من 5ع6006)/61م 
ونضربه بالارتفاع فنحصل على حجم البيتون للحصيرة 


الشناجات: 
تفوع.وغلن طلقة خاضية برست نيلات مملقة علي هذه الشتاجات. حيق تتشكل لديا تلوح 
©10ا/إا50 ونقوم بتحويلها إلى سطوح 0وإع868 ثم جمعها بواسطة الأمر 0100لا ونضربها 


البلاطة المصمتة حيث الجسور مخفية فيها: 


يمكن عمل ع0 [|/إامم حول البلاطة وبالتعليم على هذا ©0[|/إامم يمكن أخذ مساحته من 
15 حيث تضرب هذه المساحة بالارتفاع 


وهي تكون عبارة عن مساحات مستطيلة في منتصفها مربعات تمثل البلاطات ولذا نقوم بتهشير 
هذه المساحات المستطيلة والمتصلة للجسور الساقطة ومن 5عغمرعممعم نأخذ مساحة هذه 
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الجسور وبضربها بالارتفاع نحصل على كمية البيتون لها أما البلاطات فهي عبارة عن مربعات 
أو مستطيلات يمكن عمل 568107 ومن ثم جمعها بالأمر 0107لا وضربها بالارتفاع أي سماكة 
البلاطة 


حساب عدد بلوكات الهوردي 


إذا كان الهوردي على طبقة مستقلة وتم رسم الهوردي عن طريق رسم مستطيل يمثل البلوكة ثم 
عن طريق 7317 رسمنا بلوك الهوردي 

فمن أجل حساب عدد بلوكات الهوردي نقوم بإطفاء جميع الطبقات عدا طبقة بلوك الهوردي 
وبالتعليم على جميع البلوكات نأخذ العدد من نافذة 165غ/]ع00م 


طرح السطوح : +ع43ط لاك 
ويؤخذ من ١/0011‏ وا ختصاره لاك ا 
11361لاك 8ع أذامعه 17/0011 له 


لدينا السطوح المبينة في الشكل وهي سطوح 76100 ونريد الطرح من المستطيل الأحمر الوسطي ( 


م 


المستطيل الأخضر ( 8 ) 
واشاقزة الزرقك. .1 , 
ك2 نعلم عليلاهسطح المطروح منه22 نعلم على السطو ل المطروحة 
اتح طن للنقق لدم 
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ولهذا الأمر نفس شروط تطبيق الأمر 0إمالا 
ونعرف التعليمة 50001/306 بأنها تقوم بطرح السطوح من النوع 2868107 شريطة 
1- أن تكون جميع السطوح من النوع ممأوع8 
2- أن تكون واقعة في مستو واحد 


: بية تت 


نريد حساب الحجر على واجهة بناء عالي 
والحل نأخذ مسقط الواجهة ونقوم بعمل 50191106 حول الواجهة ثم نقوم بعمل 501/116 حول 
النوافذ ثم نقوم بجعل هذه المستطيلات " الواجهة والنوافذ " 0 وعن طريقة تعليمة 
5011321 نقوم بطرح النوافذ من مستطيل الواجهة 

لتكن لدينا بلاطة نريد حساب مساحتها الصافية دون الفتحات التي فيها مثل المناور والقبب 


- ولذا نقوم بعمل 2019/1107 حول المناور وبجعل هذه المستطيلات 76100 وبأخذ التعليمة 
5011361 نقوم بطرح مساحة سطوح المناور من سطح المستطيل الكبير للبلاطة وبالتعليم على 
السطح المتبقي يمكن اخذ مساحته من نافذة 5وع1+/زعم 10م 


التقاطع بين السطوح أع ع 5ع ]ما 


ويؤخذ من قائمة !١/100115/‏ واختصاره له 
أعع5رع ]ما 8 لذامسس بؤأل0/ا 


وهي تقوم بإيجاد التقاطع بين السطوح من نوع 76810 والكتل الصلبة وله نفس شروط 
موأمنا و 36+طن5 وبأخذ الأمر 6و اتام على السطلكين الالنية في الشكل وهنا 
سطحان 768101 فانه يعطينا مساحة الفرق بينهما وهو المعلم بالأحمر 
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- الحصول على الأشكال الفراغية اعتمادا على العناصر المستوية وذلك بإعطائها سماكات 
5ط والعمل عليها 


مقدمة عامة:* 
في الفترة السابقة كنا نظن أننا نرسم في الثنائي البعد ولكن في الحقيقة نحن نرسم في الثلاثي البعد 
0 هو 30 وبشكل أصح يجب أن نقول أننا نرسم في المستوي 77 الذي منسوبه 


لنرسم مستطيل ما ونعلم عليه ولنقم بإعطائه سماكة 65 ما ينتج لدينا متوازي مستطيلات 
وفي حال أردنا الرسم على احد وجوهه نقوم بنقل المستوي 717 إلى هذا الوجه ونرسم عليه 
بتعليمات أل20 ونلاحظ أن متوازي المستطيلات مؤلف من مستويات تم العمل عليها بتعليمات 

0 أي أن 30 هو 20 

و كنتيجة نهائية ليس هناك 30 أو 20 وإنما هناك حيز بالفراغ يتم العمل به أي أن كلا 
منهما يكمل الآخر (استثمار اكبر قدر ممكن من تعليمات ال 20 في ال 30 وبالعكس ) ونلاحظ 
أننا عندما قمنا برسم المستطيل وقمنا بإعطائه سماكة ما ونتج لدينا متوازي مستطيلات ما زلنا نراه 
مستطيل والسبب في ذلك أن عين الناظر عمودية على المستوي 7 وبالتالي نحن بحاجة إلى رؤية 
فراغية أو لقطة منظورية نستطيع من خلالها رؤية الشكل الفراغي والعمل عليه تدعى 

1816ع/ا 50ا 


تعريف : عاااغ ااا نذا 


هي عبارة عن لقطات منظوريه فراغية نستطيع من خلالها رؤية الشكل الفراغي لتصبح الرؤية جيدة 
والعمل عليه أكثر سهولة بحيث تبقى فيها الخطوط المتوازية متوازية 
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لتحديد جهة ما يمكن أن نستعين بالبوصلة المبينه في الشكل أعلاه بدلا من محاور “07 حيث أن تحديد 
الجهة فيها أسهل 

ولنفرض أن لدينا مستطيل ما قمنا بالتعليم عليه وإعطاءه سماكة 78117655 لو قمنا بالنظر إلى هذا 
المستطيل الذي أصبح متوازي مستطيلات من إحدى الجهات شمال . جنوب شرق . غرب أننا نراه 
مستطيلا له بعدان فقط والسبب إن عين الناظر هي عمودية ومنطبقة على هذه الوجوه أي )7 ولكن هنا 
أصبحنا نرى ستة وجوه لهذا المتوازي المستطيلات ولكن نلاحظ أننا لو قمنا بالنظر إلى هذا المتوازي من 
إحدى زواياه فإننا نستطيع مشاهدة واجهتين له ولو انتقلنا إلى زاوية أخرى فإننا نستطيع مشاهدة واجهتين 
اخريتين وبالانتقال إلى الزوايا الأربع نستطيع مشاهدة أربع حالات لمتوازي المستطيلات جديدة 


ونلاحظ أنه إذا كانت عين الناظر منطبقة على المتوازي فإننا نسنطيع رؤية واجهتين ولكن إذا قمنا برفع 
عين الناظر إلى الأعلى بزاوية معينه يضعها البرنامج افتراضيا (35.3) فإننا نستطيع إضافة إلى رؤية 
واجهتين أن نرى واجهة ثالثة أيضا وبالوقوف في الزوايا الأربع يتشكل لدينا أربعة حالات لمتوازي 
المستطيلات نستطيع في كل حالة رؤية ثلاث وجوه من أوجه المستطيل ولتوضيح ذلك 


تخيل أن نسرا في السماء يحلق فوق زوايا بناء ما ويمكننا أن نتخيل ماذا يرى من كل زاوية حيث أنه 
يرى عندما يحلق فوق إحدى الزوايا الأربع للبناء ثلاث أوجه من وجوه البناء ( شرقية +شمالية +السطح 
) ( غربية + جنوبية + السطح ) أو يمكن تخيل نملة في أسفل البناء فعندما تقف على الزوايا الأربع فإنها 
في كل زاوية ترصد ثلاث وجوه ( شرقية + شمالية + أسفل البناء ) ( شرقية +جنوبية + أسفل البناء ) ( 
غربية + شمالية +أسفل البناء ) ( غربية + جنوبية + أسفل البناء ) 
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أن لدينا ستة لقطات مستوية تمثل كلا منها احد أوجه البناء( أعلى - أسفل - أمامي - خلفي - يمين - 
يسار " ولدينا أربع لقطات منظورية 


ونميزهنا من بين اللقطات الفراغية الأربع اللقطة التي من الجهة (./511 )وذلك لان هذه اللقطة تشعرنا 
بأننا نعمل في الربع الأول من محور الإحداثيات كما تشعرنا بأن جهة انتشار الشكل الفراغي بأبعاده 
الثلاثة باتجاه 7.7.7 الموجبة ولذلك فإننا نعتبر أن هذه اللقطة هامة ونعمل عليها إما باقي اللقطات فهي 
للتشييك فقط 


قلنا في تعريف 7/12575810 1590 أن الخطوط المتوازية تبقى متوازية وذلك للتمييز بينها وبين المناظير 
المعمارية أو الفنية التي تلتقي فيها الخطوط المتوازية في نقطة تسمى نقطة التلاشي لتعطي إيحاءا بالبعد 
حيث يمكننا القيام بهذه الاخراجات الفنية بعد الانتهاء من العمل ولكن لا يمكننا العمل إلا في حالة 50! 
1 حيث تبقى الخطوط المتوازية متوازية وهو الوضع الحقيقي للأشكال ولذا نوضح التعاريف 
الاتية : 


21 هي عبارة عن لقطة منظوريه فراغية شمالية شرقية 
/11 هي عبارة عن لقطة منظوريه فراغية شمالية غربية 
25 هي عبارة عن لقطة منظوريه فراغية جنوبية شرقية 
/285 هي عبارة عن لقطة منظوريه فراغية جنوبية غربية 
حيث أن ارتفاع عين الناظر عن المستوي 1 - 35.3 


ليكن لدينا مستطيل ما ونقوم بإعطاء سماكة لهذا المستطيل عن طريق نافذة '165غ/ 6م2620 فيصبح هذا 
المستطيل عبارة عن متوازي مستطيلات ولرؤية هذا المتوازي من أوجهه المختلفة عن طريق المسار 


دللا /ا لا3 الاعأ/ا جه ا 


وهنا تظهر قائمة منسدلة للخيارات بالنسبة لرؤية متوازي المستطيلات الستة المستوية والأربع المنظورية 
وبالنقر على أيا منها يعطينا شكلا من أشكال متوازي المستطيلات العشرة 


كما أن هذه الخيارات موجودة على أشرطة الأدوات 1/1610 ولذا نقوم بإنزال هذا الشريط ويفضل وضعه 
إلى جانب نافذة وع1+)6مم6 على يسار الشاشة وذلك لتسهيل العمل في 300 
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مللاحظة : 
إذا كان المستطيل منطبق على المستوي( 7٠)‏ ) وقمنا باعطائه سماكة ما فان قيمة 


سماكة متوازي المستطيلات أما إذا كان المستطيل غير منطبق على المستوي ( 7 ) فان قيمة (7) 
للنقاط العلوية لا علاقة لها بسماكة المتوازي 


٠ مللاحظة‎ 


عندما نقوم برسم عناصر في الفراغ دون الاستعانة بنقاط مساعدة فان هذه العناصر تكون منطبقة على 
المستوي 7١‏ ) ويكون (7) لهذه العناصر مساويا للصفر 

أما إذا قمنا برسم هذه العناصر بمساعدة نقاط فان العنصر يبقى موازيا للمحور 

(017) ولكن يأخذ قيمة (2) نفس قيمة (2) للنقطة المساعدة 


فمثلا لو قمنا برسم دائرة عشوائية في الفراغ نرى أنها تكون منطبقة على المستوي ( 7 ) وقيمة (7) 


أما إذا قمنا برسم دائرة انطلاقا من نقطة ما غير منطبقة على المستوي ( 7 ) فان الدائرة الناتجة 
تكون موازية للمستوي( )7 ) وقيمة (7) لهذه الدائرة نفس قيمة (7) للنقطة التي انطلقنا منها لرسم 
الدائرة 


إذا كان لدينا مربع وقمنا بإعطائه سماكة من 5ع7006]1م مساوية لطول ضلعه فانه يتشكل لدينا مكعب 
كما في الشكل وفي هذا المكعب مشكلتان 
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| سملل 
- ري 
5 5 
ك2 م 0-6 
بر 
يد 74 
ا امسر 
7 1 
مسر 2 


1- الرؤية غير واضحة هل هو مكعب فراغي أو هو معين 
2- نلاحظ أن النقطة ( / ) هي عبارة عن نقطتين منطبقتين بحيث لا يمننا العمل عليها لأخذ أحدها 
والسبب في هذه الإشكالات أن زاوية عين الناظر هي من مضاعفات الزاوية (45) ولذلك فان 
العناصر المتناظرة مثل المكعب سوف تنطبق نقاطه على بعضها وتسبب لنا هذه الإشكالات فكان 
الأجدى بالبرنامج أن يضع زاوية لعين الناظر من مضاعفات (30) أو (60) 
والسؤال هل يمكننا تجاوز الزاوية الافتراضية للبرنامج والتي هي (45) وأن نقوم بوضع زاوية 
تناسبنا أو هل توجد آلية لاستخراج لقطات منظوريه خاصة والجواب نعم 

515 م أمأمم نناء ألا و/لاءأ/ا 3310 جا لاع أ/ا جد 
حيث تظهر النافذة المبينة أدناه و اختصارها ملم له 
ونلاحظ في هذه النافذة أن الرقم الافتراضي لارتفاع عين الناظر هو (90) وزاوية الرؤية (270) 


وعن طريق التحكم بهذه الأرقام وتغييرها حسب ما يناسبنا يمكننا استخراج لقطات منظوريه خاصة 
بنا إذا شعرنا أن هناك خلل باللقطات الافتراضية للبرنامج . 
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ال تدا 22 


عتعايا'ث رحد با ا 3 
5عالا ما عبزاةاة 8 3) 5دثالا ها عالاادصطم © 


11 


1011 
3 بعموع 7ك 50] وين : 


باع مق ا دا أع5 


الخيار : 5عاع حلم عمانداء ألا أع5 
مطلق ىلالا مغ دعغبااهوطم © 
نسبي 5علا 10 معغ3اع8 © 


علمنا سابقا أن جملة الإحداثيات الرئيسية 

ماعأدلاك 00001531 لمنلا 
وهي جملة الإحداثيات الافتراضية واختصارها ١/1/5‏ وهذه الجملة هي التي نتعامل معها بشكل افتراضي 
عندما نفتح أي ملف في البرنامج وعملنا بشكل دائم مرتبط بجملة الإحداثيات 7,7 الافتراضية 
ولكن يستطيع المستخدم تغيير هذه الجملة كأن يجعلها بشكل شاقولي أو مستوي وهنا نطلق على جملة 
الاحداثيات الرئيسية التي قمنا بتغيير جهتها 


ماع ]5/5 6007010316 ,عونا أي جملة إحداثيات المستخدم واختصارها 5 لوطبعا الحالة 
العامة هي يعقنا :والحالة الخاصة: :86[] 


وبالعودة إلى الخيارين في النافذة المذكورين أعلاه فان البرنامج يخيرنا في ضبط زوايا الرؤية بالنسبة 
لجملة الإحداثيات المطلقة أو النسبية الخاصة بنا ( المستخدم ) فماذا نختار يا ترى ؟ 
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في العمل الفراغي 30 نعتمد دائما على ثلاث قضايا رئيسية 


1- الشكل الفراغي الذي نعمل به 

2- اللقطة المنظورية أو الكاميرا التي نعمل من خلالها 

3- مستوي الإحداثيات 25لا 
وفي اللحظة الآنية التي نعمل بها يجب أن يكون بندين من البنود الثلاثة السابقة ثابتين والثالث متغير 
وطبعا يجب أن يكون الشكل الفراغي الذي نعمل عليه ثابتا وكذلك اللقطة المنظورية التي نعمل من خلالها 
ويبقى الشي المتحرك أو المتغير هو مستوي إحداثيات المستخدم 1205| 


ونحن نتكلم عن اللحظة الآنية التي نعمل بها وطبعا يمكننا تغيير اللقطة والعمل عليها في لحظة أخرى 


عندما درسنا اللقطات المنظورية الأربع قمنا بدراستها نسبة إلى محور الإحداثيات الرئيسية ( 245 17 - 
3 واكام ا ) ولذلك فمن المنطقي أن نعمل دائما على الخيار الأول يلالا مغ دعأ ناهوطم 

لأنه لو قمنا باستنتاج الزوايا النسبية إلى مستوي إحداثيات المستخدم المتغير فذلك يوقعنا بإشكالات عديدة 
إذ يصبح لدينا بندين من البنود الثلاثة السابقة متغيرين أي كلما غيرنا مستوي الإحداثيات 125) فانه يتبع 
ذلك تغير في اللقطة المنظورية وهذه مشكلة بالنسبة لنا ولذا فإننا نفضل خيار استنتاج الزوايا بالنسبة 
لجملة الإحداثيات الرئيسية 5عل/الا 10 د5ع]نااه5طم 


التحكم بمستويات العمل : 


الآن سوف ندرس كيفية تغير المستوي 01 بحيث نستطيع الرسم في أي وجه من الوجوه الذي نريده 
ونقصد بتغيير المستوي 7لا أي جعله ينطبق على أحد الوجوه الفراغية حتى نستطيع القيام بالرسم عليه 
ونسمي مستوي إحداثيات 7 ا عندما نقوم بتطبيقه على أحد الوجوه مستوي العمل 105 وسنستعمل هذه 
العبارة دائما فعندما نقول مستوي العمل 105) نقصد بذلك مستوي الإحداثيات 7 ا الذي يقوم المستخدم 
بنقله إلى أحد وجوه الفراغ ليقوم بالرسم عليه ونقول : 


تعريف . 
ماذا يعني التحكم بمستويات العمل : 


وهي عبارة عن قدرة الراسم في تغيير مستوي إحداثيات 7 ا لينطبق على المستوي المراد العمل به ( 
توق العمل ) :و كلما ز افك قدرة الراسس فى الفحق يستوياك: العمل و ادك جيار ا الن لد في الريسم 
والعمل الفراغي بحيث يصبح أكثر سهولة ومرونة وسيطرة عليه 


واختصارا نقول بالعامية أن معلم 1©5]) هو معلم في 30 
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ملاحظة ٠‏ 
ذكرنا سابقا أنه دائما وفي أثناء عملنا يجب أن تكون عيننا على سطر الأوامر 


وفي نهاية 20 قلنا أنه يجب أن تكون عيننا على سطر الأوامر وعلى واجهة 165غ/ه6مم52 أما في 30 
فان العين لازالت تركز على سطر الأوامر وعلى واجهة 500061165 ولكن هنا التركيز الأساسي للعين 
هو على اتجاه أسهم المحاور / ,ا أي على المستوي 25لا 


كيف نحدد الاتجاه الموجب للمحور 7 عند تغير مستوي الإحدائيات : 


عند تغيير مستوي الإحداثيات ا فان الاتجاه الموجب للمحور 7 سوف يتغير وبالتالي نحن بحاجة 
لعلو وقة التدويدا الأتساة المويشت أله حور 7 ونعتمد في ذلك على قاعدة أصابع اليد اليمنى حيث 


- نضع الإبهام في الاتجاه الموجب للمحور 7 
- نضع السبابة بالاتجاه الموجب للمحور لا 
- تكون جهة باقي الأصابع هي الجهة الموجبة للمحور 7 
كيف نستطيع نقل مستوي الإحدائيات 105) إلى مختلف أوجه متوازي المستطيلات 
خيارات_ 05لا وتؤخذ من قائمة_ 5ا1001 
عدة خيارات 65ل لاعلا جوهلمه1 
نأخذ الخيار ماع01 بيعلا 


ونستطيع بواسطة هذا الخيار أن نقوم بنقل مبدأ الإحدائثيات 7 إلى نقطة جديدة إما بشكل انسحابي أو 
بشكل موازي وذلك بالمسار 


نحدد نقطة على |المستوي ك6 له 


نعلم أنه لتحديد مستوي ما يكفي أن تكون لدينا ثلاث نقط من هذا المستوي أي تنتمي إليه ونلاحظ أنه في 
برنامج اتوكاد 2008 أن هذا الخيار موجود في قائمة 70015 ونحصل عليه بالمسار 


+مأهه 3 5لا بلاعل جه من[ جد 


إلا أننا عندما نأخذ الأمر 5ل نلاح ظاأن بهذا الخيار غير موجود ضمن الخيارات العديدة لهذا 
الأمر أما في الاتوكاد 2006 فكان يوجد ضمن هذه الخيارات الخيار /«اء/0 وعند نأخذ هذا الخيار تظهر 
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لنا على سطر الأوامر خيارات أخرى من بينها الخيار +5015 3 أي أننا في الاتوكاد 2006 نحصل على 
خبا 
7 


5 


*مزه5 23 بالمسار الأتي : 


+مزمم 3 ونا باعل جه وعلا ع 


أما في الاتوكاد 2008 فان الخيار /«اء/١‏ غير موجود بين خيارات 5 ولكنه مإجههد ضمنا 
بحيث أننا إذا أخذنا الأمر لم فان الخيار +مزمم 23 يظهر لداينه 
ويمكننا بنفس المسار في 2006 أن نحصل على خيار 50104 3 

8004 3 1 00 اك 
وهنا وفي سطر الأوامر يطلب البرنامج اختيار نقطة المبدأ 07110 الجديدة وبعد اختيار نقطة المبدأ يسأل 
البرنامج في سطر الأوامر اختيار نقطة تنتمي إلى المحور ا الموجب وبعد أن نقوم بهذا الاختيار يسأل 
البرنامج في سطر الأوامر عن اختيار نقطة من محور ٠7‏ الموجب ونلخص ما سبق انه لنقل المستوي 7 
7 نقوم بالإجراءات التالية 

م3 لله 8 2 
ثم نحدد ثلاث نقاط على الشكل التالي : 
1- مبدأ إحداثيات جديد 


3- نحدد نقطة تنمي إلى محور الموجب 


أما في الاتوكاد 2007-2008-2009 فلم يعد هناك حاجة لأخذ الخيار /«اه81 بل أننا عندما نأخذ الأمر 
5 انقوم بنقل مركز الإحداثيات إلمنقطة ما فان اكتفينا بذلك نكون قد نقلنا مركز الإحداثيات فقط 
وإذا تابعنا تعيين نقطتين على )ا الموجب وعلى 17 الموجب ويكون المسار على الشكل : 


ثم نقوم بتحديد ثلاث نقاط 26 له 


1- مبدأ الإحدائيات 
2- نقطة على )ا الموجب 
3- نقطة على الموجب 


٠ مالاحظة‎ 
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يفضل عند تحديد مستوي عمل جديد الانطلاق دوما من مستوي العمل الرئيسي 
الخيار الثالث : ع/0/الا مستوي الإحداثيات الرئيسي 
ونحصل عليه بالمسار 
ك6لان, نه 
باعتبار أن خيار 11/010 هو خيار افتراضي 
كيف نعرف محور الإحداثيات الرئيسي 


في الاتوكاد 2008- 2007 نشاهد وجود مربع في محور الإحداثيات 


أما في الإصدارات السابقة فانه يوجد الحرف /1 على محور الإحداثيات الرئيسي 


وفي حال اختفى المربع أو الحرف //1 فان محور الإحداثيات يكون غير رئيسي 


فيزيائية مادة متوازي المستطيلات : 


ليكن لدينا مستطيل على الرسم ونقوم بإعطائه سماكة من 5700615165 ولندرس ماهي فيزيائية الشكل 


هل هو عم[ابإاهم كما تعطينا واجهة 5وع1+]6م20م ؟ 
أم هو سطح كما نرى من غ61]ؤذاه86 ؟ 


وللاحظ أنه عند تحويل هذا المتوازي إلى مماعع8 بأخذ الأمر ع5 فانه يلول هالمسقط أي 
المستطيل الأساسي إلى سطح ويلغي الثخانه ( السماكة) 


إذا قمنا بتفجير هذا المتوازي نرى أن كل وجه يصبح منفردا 


نستنتج من كل ما سبق أن الشكل الذي أمامنا ليس 76 1ا/إام5 وليس سطحا(مماع56 ) وليس كتلة 
(50110) وليس قشرية بل هو عبارة عن أسلاك وهمية ولكن عندما نعطيه سماكة من 5006/6165 لا 
يفهمه البرنامج إلا 201/1106 ولا نستطيع تحديد أو فهم هذه المادة إلا أن نقول أنها دليل وهذا الدليل هو 
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الذي ساعدنا في تحديد النقاط الثلاث عندما قمنا بنقل المحاور ولولاه لما استطعنا رسم الدائرة المائلة أو 
العناصر على المستويات الأفقية 


مما سبق نفضل دائما أن نرسم طبقة الأسلاك على الطبقة © أو نقول : 


يجب أن تكون العناصر المستوية والأسلاك الناتجة عنها في الطبقة ص 


يطلب رسم متوازي مستطيلات أبعاده 200* 100* 125 ووجوهه عبارة عن سطوح من النوع 
مماعع85 


الحل : 


1- نفتح ملف جديدا 

2- إلغاء مزعز,0 

3- نرسم مستطيل أبعاده ‏ 200 * 100 

4- نعلم على هذا المستطيل ونعطيه سماكة 125 من 6165]ع700م 

5- نقوم بإنشاء طبقات جديدة 

6- نقوم بنقل مستوي الإحداثيات إلى احد أوجه هذا المتوازي وطبعا نقف على طبقة جديدة و بواسطة 
الأمر 5ل كما تعلمنا لحي 

7- ثم نحول هذا السطح إلى 7610 بعد أن نرسم مستطيل على هذا السطح 

8- بالنسبة للسطح المقابل هناك عدة طرق لرسم 76101 عليه وعددها ستة : 

ه نستطيع أن نرسم مستطيل على الوجه المقابل دون أن ننقل محور الإحداثيات إليه وذلك بوجود 
نقطة مساعدة ثم نأخذ الأمر 88 ادق 
نقوم بنقل مستوي العمل بشكل موازي ثم رسم مستطيل ثم 868101 
أن نقوم من جديد بنقل مستوي الإحداثيات إلى الوجه المقابل بأخذ الأمر 25)|) ومن ثم رسم 
مستطيل على ذلك الوجلموهنأخذ الأمر ونستطيع بواسطة الأمر إم0© وابثاهث 
طرق أن ننقل المستطيل إلى الوجه الأخر دون نقل مستوي 71 
بأخذ الأمر 00 والتعليم على لالمستطيل ثم +2016 وبالنقر على إحدى نقاطه حيث يحمل 
المؤشر المستطيل ويطلب تحديد النقطة التي ينزله فيها وبواسطة الإحداثيات النسبية حسب مبدأ 
الإحدائيات الجديد للوجه الأسانى يمكن إنزال هذة التقطة في تظيرتها على الوه المقايل 


صفحة 266 من 454 


0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لا5. نالا لالانانا 
« أو بواسطة تفعيل 010 حيث نأخذ الأمر 00 ونوجه الماوان هنعطيه قيمة ثم /5016 حيث 
أن الأمر 0/0 في برنامجنا يعمل على المحور 7 أيضا 
« ويمكن أن نأخذ الأمر ©2)0 ونعلم على المسحتطيل على الوجه الأول وننقل إلى النقطة المقابلة 
على الوجه المقابل 


وأخيرا نعمم ذلك على بقية الوجوه حيث نقوم برسم ثلاثئة سطوح مختلفة وبواسطة 1م60 
نرسم السطوح المقابلة لها 


٠: ماللاحظة‎ 


للتأكد من صحة عملنا بسبب كون الرؤية تكون غير واضحة أحيانا خاصة في سطوح 100ع86 نلجأ إلى 
: 2 
عملية الرندرة ( 867068 ) واختصارها 8 لترينا الوجوه واضحة . حي 


نتابع في هذا الدرس خيارات لمم 
الخيار : عع زط 60 


وعندما نأخذ هذا الخيار 8 فان البرناطج_يطلب في سطر الأوامر انتقاء عنصر من أجل جعل 


هيه له 
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ولو اخثرنا المستوي ( 8 © 0 8 ) فان 


فان البرنامج يقوم بتطبيق 
مستوي )ا على المستوي 8 8 © 6 وتكون الحافة التي نقوم بالنقر عليها لاختيار المستوي هي حاملة 
للمحور )ا ويكون اتجاهها البعيد هو الاتجاه الموجب للمحور 7« 


الخيار : 5ا0أ/اعمرم 
وبأخذ هذا الخيار نتراجع عن أخر خيار بالنسبة ‏ 0025| 
الخيار : لاع أ/١‏ 


ويفيدنا هذا الخيار إذا كنا نريد أن نكتب 20 برؤية 30 حيث يجعل مستوي العمل عمودي على خط 
النظر 


فمثلا لدينا فيلا ننظر إليها برؤية منظورية ومن زاوية معينة ونريد أن نكتب في أسفل المنظور كتابة غير 
منظوريه أي 20 مثلا المشروع الفلاني وهذا الخيار يؤمن لنا هذا الوضع 
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ولكن يجب الانتباه أن هذه الكتابة صالحة لهذه الرؤية المنظورية فقط أما في حال تغير الرؤية المنظورية 
فإننا نأخذ الأمر من جديد ونكتب ( انظر الشكل ) 


080150 ١/6 ١//45 20 غ5لا‎ 


مجموعة خيارات : مع مقلم 
وبأخذ الأمر ملا لعننا كم 


تظهر لنا خيارات في سطر الأوامر وفي حال أخذنا مستوي عمل ما وأردنا الاحتفاظ بمستوي العمل هذا 
لسببين أما لان اختيار هذا المستوي معقد ولا نريد إعادة هذا الاختيار مرة أخرى أو لان هذا المستوي 


5 ملا له وعنا انق 
ونقوم باعطاءه اسما ما على سطر الأوامر 
وبواسطة الخيار 65+06 يمكننا استعادة مستوي العمل الذي قمنا بالاحتفاظ به 
وبأخذ الأمر 8 ملم لم كعله له 
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وهنا يسألنا البرنامج في سطر الأوامر عن إعطاءه اسم مستوي العمل الذي نريد استعادته للعمل عليه 


أما الخيار : ع0 


واكة اهار م صمررله ومن له 


وهنا يسال البرنامج عن اسم مستوي العمل الذي نريد حذفه والذي قمنا بحفظه سابقا 
الخيار: 2/25 
مبدأ هذا الخيار هو أنه بتحديد المحور 7 واتجاهه الموجب ومبدأه فانه يتحدد مستوي العمل 7 7 المتعامد 


معة 


ويمكن تشبيه هذا المبدأ بقضيب حديد ملحوم على صفيحة من التوتياء بشكل عمودي حيث يمثل قضيب 
وضعية جديدة لصفيحة التوتياء 


وعلى نفس المبدأ فان تعيين مبدأ المحور 7 واتجاه فذلك يعني تعيين وضع جديد للمستوي )« 7 وبأخذ 
الأمر 2 84 لحههد له 

فان البرنامج يسال عن اختيار مبدأ للإحدائيات جديد ويمكن أن يتم الاختيار إما بالإحداثيات النسبية أو 
بالنقر المباشر على أي نقطة 

ثم يسال البرنامج عن اختيار نقطة ما من اتجاه المحور 7 الموجب إما بالإحداثيات النسبية أو بالنقر 
المياشر كل الكل المدادة 


وبانجاز هذه الأسئلة يتحدد المستوي “ا ا العمودي على المحور 7 الذي قمنا بتحديده والذي هو عمودي 
على المحور ا ا 


دع طودء ا 
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ومعناها القشريات 
وسنقوم بدراسة خياراتها 
5ع طدع ما 008 جه /لاقانا 
الخيار : 5010 210 
وهذا الخيار غير هام 


وعندما نأخذ الأمر فان البرنامج يطلب تحديد نقطة أولى وعندما نحدد النقطة الأولى فانه يطلب تحديد 
النقطة الثانية ثم الثالثة والرابعة فيعطينا سطحا ما 20 حسب النقاط الأربعة المحددة ويتابع البرنامج في 
سطر الأوامر السؤال عن تحديد النقطة الثالثة من السطح 20 الجديد أي أنه اعتبر أن النقطتين الثالثة 
والرابعة من السطح 20 القديم هما الأولى والثانية من السطح 20 الجديد ونتابع رسم سطوح دوما بالبدء 
من النقطة الثالثة ثم الرابعة والبرنامج يسمي هذا السطح 50110 200 


ولكن هو من خيارات 71/165765 و 30 فالاسم خاطئ والتطبيق خاطئ وبالتالي هذه التعليمة لا معنى 


ع3 310 3 اخي 


نعلم أن القشريات هي سطوح اهليلجية ولا تملك مادة أو كتلة وهي عبارة عن سطوح رباعية أو ثلاثية 
الحواف ولا يشترط ارتباطها بمستوى العمل 
- القشرية هي عبارة عن شبكة من الخطوط العرضية والطولية حيث تقسم سطح القشرية إلى 

وحدات مربعة وكل وحدة من هذه الوحدات هي عع3ع 30 أي أن السطح القشري مؤلف من 
عدة قطع من ©2306 30 وبأخذ الأمر 35 يطلب البرنامج في سطر الأوامر تحديد النقطة 
الأولى ثم النقطة الثانية ثم الثالثة ثم الرابعة حيث يغلق الشكل ويكون لدينا أول قطعة 1266 30 
ويتابع البرنامج في سطر الأوامر ليطلب النقطة الثالثة حيث يعتبر أن النقطة الثالثة والرابعة ل 30 
ع3 هي النقطة الأولى والثانية ل 5326 30 الحالي ولذلك فهو يبدأ بالنقطة الثالثة ثم الرابعة 
ويغلق الشكل حيث يتشكل لدينا ©5232 30 ثاني وهكذا يطلب تحديد النقطة الثالثة ل ©5226 30 
الجديد وهكذا وبعد الانتهاء نكبس 20167 للخروج 


ماللاحظة ٠‏ 
لا يمكن جمع سطوح ©2306 30 لأن هذا السطح ليس 7610 وليس له كتلة صلبة 
ملاحظة ٠‏ 
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عند طلب البرنامج في سطر الأوامر اختيار النقطة الرابعة بعد أن نكون حددنا النقطة الثالثة نلاحظ في 
سطر الأوامر أن هناك خيار افتراضي بين قوسين وهو <عع68 1060ك- ععمط عغهء00> 
وبكبس /2756 أي اخذ هذا الخيار قبل تحديد النقطة الرابعة نلاحظ أنه يغلق الشكل ويعطينا سطح 30 
عع و]ثلاثي الحواف 
مللاحظة ٠‏ 
إن هذه السطوح لا ترتبط بمستوي العمل أي انه مهما غيرنا مستوي العمل ا فان هذه السطوح يمكن 
رسمها بغض النظر عن مستوي العمل 
- هناك خيار ضمن ع6ع23 360 وهو ( عاطأؤألام| ) وبأخذ هذا الخيار يقوم البرنامج بإلغاء الحافة 
بين قطعتي 536 30 المتجاورتين 
مثلا نأخذ الأمر ]3 نحدد النقطة الأول ثم النقطة الثانية وبأخذ الخيار | ثم نحدد 
النقطة الثالثة وعند تحليد_النقطة الرابعة نجد أن الحافة قد اختفت وهكذا 
ويجب الانتباه إلى أن ذلك لا يعني جمع لقطعتي 5306 30 وإنما فقط إخفاء الحافة بينهما حيث يمكن 
إظهارها في الطباعة وكأنها سطح واحد وهمي وهي عمليا ليست كذلك 


ويمكن إظهار أو إخفاء أيا من حواف قطعة م232 30 بالتعليم عليها حيث ومن واجهة 6]/1165م00/م 
يمكن إخفاء أو إظهار أي حافة من حواف قطعة عع3 30 2 (مءع00 1ل 6ه عاطاؤأ/١)‏ 


كما انه لدينا طريقة ثالثة لإخفاء أو إظهار الحواف وهو عن طريق 
الخيار : ععل0ع 
3 15 «سعر(اعءع1/00! ج/اوانا جد 


وهي تقوم بإخفاء وإظهار حواف 5306 30 وبأخذ هذا الأمر فان قائمة 050230 تتفعل حتى لو كانت 
غير مفعلة ويقوم بتفعيل 1/10010145 فيها فقط حيث يقوم بتجميد باقي الخيارات م0503 وبالنقر على 
الحافة التي نريد إخفاءها تظهر بشكل خط متقطع حيث تفيدنا تعليمة 7/11070115 في التقاط الحافة التي 
نريد إخفاءها وبكبس /2016 يقوم بإخفاء جميع الحواف التي قمنا بتعليمها 


ولإظهار العناصر المخفية عن طريق الخيار ©2505 فإننا نأخذ الأمر حيث يطلب البرنامج في سطر 
الأوامر اختيار أو تحديد العناصر التي تريد إخفائها أو إظهارها (128م015! وباختيار 0 يطلب 
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البرنامج تحديد طريقة إظهار الحواف المخفية إما :56120 أو || وباختيار 5 نقوم بتحديد 30 
ع230 المختفية أحد حوافه وبكبس /2076 تظهر الحواف المختفية بشكل منقط وعندها يمكننا اختيار 
الحافة التي نريد إظهارها وبكبس ,ممع فان هذه الحافة تظهر وتعود بقية الحواف المختفية والتي 
ظهرت بشكل منقط إلى الاختفاء أما إذا أخذنا الخيار !1 فان جميع الحواف المخفية في جميع 
أوجه 2326 30 تظهر بشكل منقط تمهيدا لاختيار الحواف التي نريد إظهارها وبكبس /20+6 تظهر 
الحواف التي قمنا باختيارها وتعود بقية الحواف المختفية إلى الاختفاء كما كانت وهنا نلفت الانتباه أن 
الطريق الأسهل لإخفاء و إظهار الحواف هي من واجهة 6165/] 7006م 
خيارات_ وععن/مع5_ 30 الخفية في الاتوكاد 2008 والظاهرة في الاتوكاد 2006 
واختصارها هه وبأخذ الله 38 تظير لتالغلي_سطر الأوامن خبارات: عديدة للأمن 
وسندرسها 
الأمر »“اهم8 
بأخذ الأمر 8 يطلب تحديد زاهية 80 ثم يطلب الطول باتجاه المحور )ا ثم يطلب العرض ثم 
الارتفاع ثم يطلب زاوية الميلان حول المحور 7 وباختيار هذه الزاوية حسب قاعدة اليد اليمنى والتي 
نطبقها على الشكل التالي : 
نقوم بمسك محور الدوران باليد اليمنى ويكون اتجاه الإبهام مع اتجاه محور الدوران الموجب فيكون 


الدوران فيكون اتجاه بقية الأصابع هو الاتجاه الموجب للدوران ونلاحظ انه عند تحديد الطول والعرض 
والارتفاع فانه يتم وفق الاتجاه الموجب للمحاور الثلاثة دون أن نحدد ذلك 


- عندما نأخذ الأمر 8 0 ولنقهم بتلحديدهالطول فانه يظهر لدينا في سطر الأوامر 
الخيار 1056© أي المكعب فإذا أخذناه © فانه يكتفي بالبعد الذي وضعناه لينثمئ مكعبا 
ويكفي لذلك أن نحدد زاوية الدوران ليكون الأمر قد انتهى 


وبالتعليم على “80 الناتج ومن واجهة 4165/ع00ع8 نرى أن مادة الشكل الناتج هي عبارة عن 
مطدعل/اا عمعوع برامم 


وإذا قمنا بالتفجير نرى من الواجهة انه تحول إلى قطع 52366 30 


الأمر ععلع ثلا 


إن طريقة رسم هذا الخيار هي تماما نفس طريقة رسم 80 وهو عبارة عن “860 مشطوف قطريا 
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د 0 
آل 
خا 
للد 7 
-- 
ل" 
١‏ 
الأمر عرعطم5 الكرة 
وبأخذ الأمر 5 430 لق 


حيث يطلب تحديد نقطة المركز ثم يطلب تحديد القطر أونصف القطر ثم يطلب تحديد عدد خطوط الطول 
باعتبار أن الشكل قشرية ثم يطلب تحديد خطوط العرض وبكبس 2016/7 تظهر الكرة 


ويجب الانتباه أته كلما زادت عدد خطوط الطول والعرض (5أمع مرعع5) كلما زادت دقة الرسم ولعن 
هذه الزيادة تشكل ثقل في حركة الشكل أو البرنامج ولذلك يفضل أن يكون ضمن حدود معقولة أي لا يزيد 
عن 50 فرضا 

وفي حال تفجير هذه الكرة والتي هي 7/651 0مع/إاه50 فإنها تتحول إلى قطع عع23 300 

الأمر ©0010 قبة 00 له 


00 1 إٍ 
وهي عبارة عن نصف كرة أي أن طريقة رسمها نفس طريقة رسم الدائرة 
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عدد السيغمانات 


الطولية 5 
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ملم»ء.ل | أ ناط ج ١]‏ لا . نالا لالانانا 


يطلب تحديد مركز قاعدة المخروط ثم يطلب نصف قطر رأس المخروط وهذه الأخيرة تكون صفرا إذا 
كان المخروط رأسه نقطة ويكون له قيمة عندما يكون الشكل جذع مخروط وبتحديد عدد السيغمانات 


الطولية والعرضية يتم الرسم 


الأمر 10م دءام الهرم 
وبأخذ الأمر : له له 


فان البرنامج يطلب تحديد أربع نقاط وهي قاعدة الهرم وبعد تحديد هذه النقاط الأربع فان البرنامج يطلب 


تحديد رأس الهرم وإذا قمنا بتحديد نقطة عشوائية لرأس الهرم فان الشكل الناتج هو ظاهريا هو شكل 
فراغي ولكن عمليا هو شكل مسطح حيث نقطة الرأس تنتمي إلى مستوي قاعدة الهرم 


٠ ملالاحظة‎ 

دائما عندما نأخذ الأمر 0 فن قائمةلصدها05 لاتتفعل لسبب غير معروف فما هو الحل لرسم 
الهزه ؟ 

لهرم 


نقوم برسم مستطيل أبعاده تمثل قاعدة الهرم ومن واجهة 560061165 نقوم بتعيين سماكة لهذا المستطيل 
مساوية لارتفاع الهرم حيث يتشكل لدينا متوازي مستطيلات قاعدته هي قاعدة الهرم وارتفاعه هو ارتفاع 
الهرم 


نأخذ الأمر م 0 ثم لكبهى 3+ _جيث تظهر نافذة م0502 ونقوم بتفعيل +010م0مع 
و +6أوم0/10 ثم نقوم بتحديد النقاط الأربع لقاعدة الهرم بمساعدة مدم05 على النقاط الأربع لقاعدة 
متوازي المستطيلات 
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وبتفعيل 011/21 نقوم بتحديد رأس الهرم الذي هو مركز المستطيل العلوي لمتوازي المستطيلات ثم 
نقوم بإلغاء متوازي المستطيالات الذي رسمناه للمساعدة في إنشاء الهرم 


نه " 
ال 
5 


نقوم بأخذ الأمر م ١‏ 30 ثمل3ه لتفعيل م052 وعلى نفس متوازي المستطيلات السابق 
نأخذ ثلاث نقاط من القاعدة وعندها وعلى سطر الأوامر فان البرنامج يخيرنا بين متابعة اخذ نقطة رابعة 
لتشكيل الهرم أو الخيار [ 776137601701 أي هرم بقاعدة مثلثة وبأخذ الأمر 7 يطلب تحديد رأس 
الهرم عن طريق )اع01/3 وبذلك نحصل على هرم ثلاثي الحواف له 


0. 


لإنشاء جذع هرم : 


صفحة 277 من 454 


ملم».ل | أ ناط تج ؟ لا . نالا لانانانا 
نرسم مستطيل يمثل قاعدة الهرم وبواسطة تعليمة +2©01656 نأخذ مستطيل بداخله يمثل القاعدة العلوية 
الصغرى للهرم وبتفعيل 01450 وأخذ الأمر ©1/10107/ نرفع المستطيل الصغير على المحور 7 بقدر ارتفاع 
جذع الهرم 
ثم نأخذ الأمر م 0له ثم لقعه 


ونعلم على النقاط الأربع لقاعدة الهرم ثم 7 ونقوم بوصل الحوهاف الأربع للهرم 


رسم موشور 
لنرسم متوازي مستطيلات مساعد ثم نأخذ الأمر 
30 م لتمهناخذ 3ع للتفعيل نقاط 6050230 ولنقوم بتعيين النقاط الأربعة ومن 
سطر الأوامر 81086 8 الشعيد 
فنلاحظ أن الحافة الواقعة بين النقطة الأولى التي قمنا بتحديدها وبين النقطة الرابعة قد ظهرت بشكل 


متقطع ولنقوم على الخط الموازي لهذا المستقيم المتقطع في الأعلى بالتعليم على نقطة المنتصف ثم نعلم 
على نقطة المنتصف للمستقيم الموازي له في الأعلى فنلاحظ انه قد تشكل الموشور المطلوب 
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الخيار : طدء/١‏ 
3 / 30 لح 


ثم نقوم بتعيين النقط الأربع المبينة في الشكل 


37 1 


ثم يطلب تحديد تقسيمات القشرية باتجاه 1/! وبإعطاء القيمة وكبس 2067 فانه يطلب تحديد التقسيمات 
باتجاه ١|‏ وبإعطاء هذه التقسيمات وكبس /ع271 وبذلك يقوم البرنامج بتوليد سطح قشري اهليلجي بين 


النقاط الأربع 

والجدير بالذكر أن إمكانيات هذه التعليمة محدودة جدا تجاه خيارات 7/5765 التالي نحصل عليها 
بالمسار 

أربع خيارات عمزاءع 1/00‏ ج وهعطوع/ا ‏ جبراوم,0م جد 
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دعم لع/اامناع8 
طدعم مع]5عن جا نا30 ١‏ 
مكعم معانكا 
دعم عولع 


تتمة خيارات دعلا: 


الخيار ا , ل/ا , 2 وهي عبارة عن تدوير مستوى الإحداثيات ا /ا حول أحد محاوره الأساسية الثلاثة 


ولتدوير مستوي العمل فانه يجب تحديد ثلاث أشياء مسبقا 
1. تحديد حول أي محور يتم الدوران 
2. تحديد الزاوية بالقيمة المطلقة 
. تحديد الاتجاه الموجب للدوران والنظر فيمااذا كان الدوران مع الاتجاه الموجب للدوران فنضع 
قيمة الزاوية موجبة أما إذا كان الدوران عكس الاتجاه الموجب فنضع قيمة الزاوية سالب 
لتحديد الاتجاه الموجب للدوران نعتمد على قاعدة اليد اليمنى على الشكل التالي 


- نقوم بمسك (دون قبض) محور الدوران باليد اليمنى وبحيث يكون اتجاه الإبهام بالاتجاه الموجب 

لمحور الدوران فتكون جهة الأصابع هي الجهة الموجبة للدوران فمثلا يمكن أن نضطر أحيانا لإيقاف 

مستوي العمل وليس لدينا نقط ثلاث لتنزيل المستوي عليها لرسم مقطع شاقولي مثل مزهرية فيجب أن 

يكون المستوي شاقوليا حتى نستطيع تدوير المزهرية ولذلك أفضل حل هو تدوير المستوي حول المحور 
+ أو المحور « 


ويتم تدوير المستوي مثلا بأخذ الأمر وعلا اتحة 

ومن الخيارات في سطر الأوامر نختار تدوير المستوي حول أحد المحاور 0 / لهمه 
7 ثم نحدد زاوية الدوران فيسطر الأيامه حيث يضع زاوية افتراضية (90) فان اخترناها يكفي أن 
نكبس /2716 ليدور المستوي بزاوية 90 موجبة وإلا فنضع الزاوية التي نريدها 

إسقاطات وعل) فى 20 


- _لدينا موقع طبغرافي كبير ونريد أن نحسب إحداثيات جميع نقط المساحة في هذا الموقع نسبة 
إلى نقطة ما 
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جميع النقط نسبة إلى هذه النقطة 


نحدد النقطة التي نريدها مبدأ وعلا جحي 
- مثلا لدينا ©5117 المبين ونريد الرسم عليه وبنفس زاويته نأخذ الأمر 
2 65 لع عوتب 


وهنا يطلب البرنامج تحديد الزاوية وبما أن الزاوية غير معروفة لدينا فإننا بدل من تحديد الزاوية نقوم 
بالنقر على / ثم 8 حيث يصبح محور الإحداثيات موز للمستقيم 8 8/ ويمكن الرسم على المستقيم 
8 بسهولة 


39 
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مثلا لدينا أشكال الأبنية المبينة بالرسم أعلاه فبدلا أن نقوم برسم الجدران وكافة الخطوط المائلة بواسطة 
الزوايا فإننا نقوم بأخذ الأمر 5عز| ثم 7 حيث يطلب قيمة الزاوية فإذلكافت زاوية ميل البناء 
معروفة نضعها وإلا فنقوم بالنقر على نقطتين من المستقيم الذي يمثل اتجاه المبنى ونقوم برسم جميع 
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الخطوط بواسطة 01+10 وبشكل عادي وحتى إن البلوكات المنقولة إلى هذا المبنى يتم تنزيلها بنفس 
الزاوية 


مشروع رسم بحرة فراغية 


لدينا مسقط البحرة المبينة في الشكل مع مقطع فيها عليه جميع الأبعاد وأرقام السطوح 


حتى نقوم برسم المنظور أول قضية يجب أن نضعها أمامنا هو وجود المسقط لهذه البحرة 

هنا لدينا مجموعة سطوح ووجه داخلي وطبة خارجية ووجه الماء والواقفات وهذه السطوح مترابطة مع 
بعضها وبالتالي لانستطيع أن نعمل 76510 كما درسنا في مخطط البناء السابق حيث تعاملنا مع كل 
جدار بمفرده فهنا بعض السطوح تحتاج إلى كتلة وبمناسيب مختلفة وهنا يبرز لدينا فن تحليل السطوح 
لمعالجة كل سطح على حدة ويبدأ العمل بتخيل عدد النسخ التي نحتاجها من المسقط لتغطية إنشاء السطوح 
التي نريدها وهنا لدينا 


1. أرضية البحرة أسفلها : وهو رقم (1) أي القاعدة البيتونية 
2. أرضية الماء أو أسفل البحرة من الداخل (2) 
3. الوجه الخارجي )3( 
4. الوجه المائل 69 


- الوجه الداخلي للبحرة )5 
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- الطبة )6( 


- وجه الماء )7( 
) . (2) 

ونسخة (3) , (4) ,(5) 
( 


ونسخة )6 


ولذلك نحتاج إلى نسخة ل (1 


ونسخة )7( 


وذلك حسب احتياجاتنا في للعمل في السطوح الموجودة لدينا وسنرى من خلال العمل على أي أساس تم 
اختيار هذه النسخ الأربعة 


- الخطوة الأولى هي رسم مضلع بثمانية أضلاع 

4 له لتجديد المرومجط- 8 00 لحه 
نقوم بعمل 07756 للداخل بقيمة 0,8 وإمامنا دائما المقطع الأول 
كما نقوم بعمل :©0555 أخر للداخل بقيمة ١‏ 0,4 


- الآن وبعد أن أصبحت لدينا نسخة جاهزة للعمل فإننا نحتاج إلى ثلاث نسخ أخرى ونأخذها عن طريق 


> 
5 10 
“ا 
0 
ع 
355 
5 
5 امعة 
اسع 0-5 2 
اه بار 
حيد _ 2 
0 37 
0-3 اس _اجده 
9 -- 1 7 
خنة ل ا 
- 
1-0-3 0 جور 0 
ا 
يه" 
د 0 
0 


- ونعتبر النسخة الأولى هي (3) , (4) , (5) باعتبار أنها تمثل الهيكل لان باقي النسخ هي عبارة عن 
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- الآن سنبدى العمل على (3) , (4) , (5) 


- لنناقش بشكل منطقي 


إن مسقط ثماني الأضلاع الموجود لدينا في الشكل وقد عملنا له 047561 مرتين أي أصبح عبارة عن 
ثلاث خطوط 


- إن مسقط السطح (1) على المقطع يمثله أكبر ثماني أضلاع 

- إن مسقط السطح (2) يمثله ثماني الأضلاع الداخلي 

- وفراغيا فان ثماني الأضلاع الكبير يمثل السطح رقم (3) وثماني الأضلاع الصغير يمثل السطح رقم 

5) 

- وباعتبار أن ثماني الأضلاع الصغير يمثل فراغيا السطح (5) فمن المنطقي أن نعطيه ارتفاعا يساوي 
5 - 0,2 - 0,7 + 0,45 

ولكن يجب الانتباه أن هذا السطح مرفوع عن الأرض مسافة 0,2 


- إذا نأخذ الأمر ١/0‏ ونقوم برفعاثماني الأضلاع الصغير 0,2 بواسطة 01650 
على المحور 7 أو بواسطة الإحداثيات النسبية 


)©0 , 0 , 0.2( 


- الآن نقوم بإعطاء ثماني الأضلاع الكبير سماكة 0,45 لأنه يمثل فراغيا السطح (3) كما أسلفنا 
ونعطي ثماني الأضلاع الصغير سماكة (0,95) كما حسبنا أعلاه 


- بالنسبة إلى ثماني الأضلع الوسطي نقوم وبواسطة تعليمة 17/1007 برفعه 1,15 والغاية مساعدتنا 
فراغيا لأخذ النقاط الفراغية للسطح المائل 


- الآن يعتبر هيكل البحرة جاهز ومستعد لتلبيسه وهو على الطبقة صفر 


- نقوم بإنشاء عدة طبقات وبألوان مختلفة 


- وسنقوم بالتلبيس بسطوح ١1/6565‏ عن طريق 30522366 


- على طبقة جديدة نقوم بأخذ الأمر 35 ونعلم أربع لقاط على الوجه (3) 
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- وعلى طبقة أخرى وبأخذ الأمر ]3 نعلم على أربهع نقاط على الوجه (4) وبنفس الطريقة على 
الوجه (5) 
- نرسم مستقيم مساعد محور لثماني الأضلاع 


- وبواسطة تعليمة 21/2 نقوم بتكرارع732 30 الذي أنشاناه ثماني مرات حول ثماني الأضلاع وذلك 
بأخذ مركز الدوران منتصف المستقيم المساعد 


- الآن نقوم بإطفاء جميع الطبقات ونترك الطبقة صفر مضاءة ونقوم بحذف الأسلاك 


- الآن انتهينا من النسخة ‏ (3) , (4) , (5) 

- و سنبدى العمل على النسخة (1) و (2) نلاحظ هنا أن ثماني الأضلاع الوسطي لم يعد يلزمنا ولذا 
نقوم بحذفه ويبقى لدينا ثماني الأضلاع الخارجي والذي يمثل السطح (1) وثماني الأضلاع الداخلي والذي 
يمثل السطح (2) 

- وهنا يجب وبواسطة تعليمة 71/101076 رفع ثماني الأضلاع الداخلي 0,2 

- ثم نحول سطح ثماني الأضلاع الداخلي وسطح ثماني الأضلاع الخارجي إلى سطوح 868100 

- وبواسطة تعليمة ©10107/! وعن طريق المستقيم المساعد نقوم بتطبيق هذه النسخة على النسخة الأولى 
-على طبقة جديدة وعلى النسخة الثالثة نقوم بتلبيس الطبقة وذلك على الشكل 

هنا ثماني الأضلاع الكبير لايلزمنا لذا نقوم بحذفه ويبقى ثماني الأضلاع الصغير الداخلي الذي يمثل 


حدود الماء وثماني الأضلاع الوسطي الذي يمثل حرف الطبة الخارجي ونقوم بتحويل هذين السطحين إلى 
80 ثم نطرحهما بواسطة تعليمة 506141301 ثم نقوم برفعها بواسطة تعليمة ع1/0107 بمقدار 1,15 
ثم وبواسطة 1/1006 أيضا وعن طريق المستقيم المساعد نقوم بتركيب هذا الشكل على هيكل البحرة أو 
تعلمة هيوق سنك بالاتكل من اتقلة واضبحة دوق رقع الشكل ومن كن إنؤالة :على نط واضيخة حل 
هيكل البحيرة 
- الآن نأخذ طبقة جديدة لنرسم سطح الماء و بالنسبة للنسخة الرابعة يلزمنا فقط ثماني الأضلاع 
الداخلي حيث نقوم بتحويله إلى 56510 وبواسطة تعليمة 7/0176 نقوم بإنزاله على نقطة 
واضحة على الشكل وثم وبواسطة 7/1007 نقوم بإنزاله 0,1 
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نتابع خيارات الأمر : 5ع طوء ا 
دع طدعما عمأاءع200 ج /ناوانا جسد 
الأمر : طوءع/! لعناميعم 
لا يملك اختصار 


وهو عبارة عن توليد سطح قشري لعنصر ما حول محور دوران بشكل دائري ويشترط أن يكون العنصر 
المدور ومحور الدوران واقعين في مستوي واحد 


لا يستطيع تدوير عدد من الخطوط المنكسرة كما هو مبين في الشكل 
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- تكمن المهارة في تطبيق هذا الأمر والأوامر الثلاث التالية في التحضير لهذا الأمر حيث أن تنفيذه 
عملية سهلة جدا 


- ويمكن تطبيق الأمر بالمسار 


طوع/ا لع /اامناع8 وت" ع ماعل ١/10‏ لاج قكيث يسال 
البرنامج في سطر الأوامر عن اختيارنا للعنصر المدور وبدون أن نكبس /52716 يسال البرنامج في 
سطر الأوامر عن اختيار عنصر ما ليعتبره البرنامج محور التوليد أو الدوران وبعد اختيار العنصر فان 
البرنامج يعتبر هذا العنصر المختار محور للدوران وبدون 57167 ويسأل البرنامج عن زاوية بدء 
الدوران وهنا نختار زاوية البداية ونكبس /57+6] وبعدها يسأل البرنامج عن اختيار زاوية الدوران 
التي تحوي العنصر المدور وباختيار هذه الزاوية وكبس /2016 يتم تنفيذ المطلوب حيث نحصل على 


العنصر المدور 

ولو قمنا بتدوير الشكل بواسطة تعليمة +زط6 لاع ز/١‏ جه نلاحظ أن تدوير هذا 
الشكل غير دقيق وقد عرفنا سابقا في القشريات 7/65/065 أن دقتها تزداد عندما نقوم بزيادة خطوط 
الطول والعرض . 


وإذا حتى نحصل على دقة مناسبة لهذا العنصر المدور يجب إيجاد طريقة لزيادة الخطوط الطولية 
والعرضية لان سطر الأوامر لايسأل عن وضع عدد معين لهذه الخطوط أثناء تطبيق التعليمة وللتحكم 
بعدد خطوط الطول والعرض . 


1- التعليمة الخفية لتحديد عدد خطوط الطول ‏ 1 1130/ا5 
2- التعليمة الخفية لتحديد عدد خطوط العرض- 2 5/1513 
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وبكتابة هذه التعليمة على سطر الأوامر يمكننا تحديد عدد خطوط الطول والعرض زيادة حتى نحصل 
على الدقة المطلوبة في الشكل ولكن نلاحظ أن هذا الأمر غير ارتدادي أي عندما نزيد خطوط الطول 
والعرض لا يتغير شي في الشكل المدور ولذا يجب علينا إلغاء هذا الشكل ونقوم بتدويره من جديد بعد 
زيادة خطوط الطول والعرض حيث نحصل على شكل جديد يحمل الدقة المطلوبة ويمكن تحديد خطوط 
الطول والعرض بحدود من 30 حتى 40 ويبقى هذا الخيار لجميع عناصر الملف 


٠ مللاحظة‎ 


إن عناصر 7/6565 تقبل العناصر المفتوحة على عكس عناصر 0]ع5868 التي لا تقبل إلا العناصر 
| خلقة تماما 


ويمكن أن يكون العنصر المدور : 

عم [اناامه - عاع من - ععىم - عصنا 
ولا يقبل الخطوط المنكسرة حتى يتم تحويلها إلى 56 |الإام5 
ملاحظة : 


حتى يظهر لدينا الشكل المدور بشكل فراغي يجب توقيف المستوي ( 7 , 1 ) بشكل قائم أي جعله 
كافزليا قبا عرقكا ارقاو ذلك «العسار 


950 لبو طعليه 0 
وهكذا يظهر العنصر موازي للمستوي ويجب أن نقوم بهذه العملية قبل البدء بالعمل 
التمرين الأول : 
لدينا الشكل المبين ونريد تدوير الشكل حول نقطة منه 


ه نقوم بتوقيف المستوي 7 , 7 بالمسار 
4 6 إعلهة ببق 


« تأخذ التعليمة الخفية 30 1 ]ناك 


25 2ك 


« ننقل محور التوليد إلى النقطة ,/ 
« نأخذ الأمر طوء/! 0علاام/اء8 
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لدينا قوسين وخطا ع0 ||/إ01م0 
حتى نقوم بتدوير الشكل المبين يجب توحيد القوسين + خط ع [الإاهم في 76 1[الإاهم واحد بالمسار 
اختيار بقية العناحجه | 1765 نخد هزختا خخصر الججهدر مم »هه 


| | | | | 
ثم نقوم بتدوير العنصر بواسطة الآمر_ طادءع/! 0ع07ام/اء] 


التمرين الرابع 


لدينا الشكل المبين ولنقوم بتدويره لتشكيل كأس 


حتى نقوم بعملية التدوير يجب مراعاة ما يلي 
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ه أن نقوم بعملية توقيف المستوي [ 7  ,‏ ] 


لالعنق لععيها حو 
« أن نقوم بجعل الشكل خط ©6 | /إاهم كامل 
اختيار بقية العناصريه ١‏ زا 5علا !ل بنختارهنصر المصبدر عم 


ثم نقوم بتدوير العنصر بواسطة الأمر لاوء/! 0ع0ام/ا86 


ملاحظة ٠‏ 
عندما نقوم باختيار زاوية بدء الدوران والزاوية التي تحوي العنصر المدور فإننا نتبع قاعدة اليد اليمنى 
بالنسبة للاتجاه الموجب للدوران ودائما بالنسبة إلى محور الدوران يكون الاتجاه الموجب له هو الجهة 

البعيدة عن نقطة اختيار المحور أما إذا كنا نقوم بالتدوير على المحاور ‏ أو أو 7 فيكون 
الاتجاه الموجب معروفا . 

٠ ملاحظة‎ 

لتحويل العناصر إلى 106ا/إ01م يجب أن يتحقق ما يلي : 


1- يجب أن يكون العنصرين متصلين هندسيا 
2- يجب أن يكونا واقعين في مستوي واحد 
3- مستوي العمل يجب أن يكون منطبق أو موازي لهما 


الأمر : داوهء1/! 3160اناط13 ويأتي حسب المسار التالي : 


طد5ع/١7‏ لععغ36اباط13 د5عطد5ء/0 عصزلع0/00 بسنجانا جه 


وهو عبارة عن بثق عنصر ما من عنصر آخر وفق مسار محدد ويجب أن يكون العنصر المبثوق ومسار 
البثق غير واقعين في مستوي واحد 


٠ مللاحظة‎ 


« يجب أن يكون العنصر المبثوق عبارة عن خط مم [الزاهم أو عيم همناأو عاءز© 


صفحة 291 من 454 


0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لانانانا 
« يتم الانبثاق بنفس الطول ونفس المنحنى لمسار البثق 
ه يجب أن يكون مسار البثق عبارة عن خط 520171106 مستقيم وان كان مسار البثق خط 
501/16 غير مستقيم فان المسار يأخذ خط نقطة بداية الخط ونقطة نهايته . كما في الشكل : 


7 
04 
7 
7 
7 


7 


ه كمافي الأمر السابق نأخذ التعليمة الخفية 1 120 5:5 - 2 30+ 5016 وتساوي بحدود 30-40 


الأمرا : طوع/0 ءانه 
طدعل/ا لعاناظ دعطدع/ ‏ عهبإع "١/00‏ «لفدج انما 
وهو عبارة عن توليد سطح قشري بين أي عنصرين 


. عملا عمنا أو عص[اناامم عم[ الرامص أو ما مع نقطة أو ع٠//‏ 
- ضح مع مع 
عملا أو عملم مع نقطة 


مللاحظة : 

يمكن العمل بهذه التعلد لتعليمة بين أي عنصرين في مستوي واحد ولكننا لا نأخذ الاستفادة المرجوة من هذه 
التعليمة إلا عندما نطبقها بين أي عنصرين في الفراغ ولذلك يتم التحايل على ذلك برسم مستطيل وإعطاءه 
سماكة من 52006]1165 ثم نقوم برسم عنصرين فراغيين عليه ونقوم بتطبيق هذا الأمر حيث يمكن 
الاستفادة منه . 


الأمر ط0/65 م6ع08ع 
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طدعا/ا ععلع 5ك عا جعناءع 1/00 حج ي/اجن] جد 


وهو عبارة عن توليد سطح قشري بين أربعة عناصر حصرا وان تكون مغلقة فيما بينها 
ملاحظة ٠‏ 
كما في الأمر السابق يمكن تطبيق هذه التعليمة على أربعة عناصر في مستوي واحد ولكننا لا نحمصل 


على النتائج المرجوة من هذه التعليمة ولذا يجب أن تكون هذه العناصر فراغية حتى تتحقق الاستفادة 
التامة من هذا الأمر 


وومكن تتشي ذلك بالقنام مترادى فط اق تراش عي وركق زنيم :لكان الثر اغزة على ربجو هة قم 
استخدام هذا الأمر للحصول على سطوح من نوع 5 )| عمعقدة 


تطبيق أول : 
٠‏ نقوم بأخذ الأمر : 
1 لهوئايبه د 
لجعل مستوي ا و7 شاقولي 


« نقوم برسم دائرة على المستوي (7 ,7 ) ومستقيم مار من منتصفها بمساعدة تعليمة 
011301301 
ه هنالو حاولنا قطع الدائرة إلى نصفين بأخذ الأمر 18 5200 


فان البرنامج لا يستجيب ولذلك نقوم بأخذ الأمر 18 ولعلمهعلى المستقيم 
ثم نحذف نصف الدائرة وليس لذلك سبب إنما هي عملية "وش" في البرنامج . 


ونلاحظ أن عملية التقليم التي أجريناها هي عملية ضمن مستوي 20 ولكنه فراغي وحتى نتحقق العملية 
المذكورة يجب تحقيق ثلاث شروط : 


1- أن يكون المستقيم والدائرة متقاطعين 
2- أن يكون المستقيم والدائرة بنفس المستوي 
3- أن يكون مستوي العمل منطبق على مستوي المستقيم والدائرة أو موازي له 


نعود إلى الدائرة التي تم رسمها ثم وبأخذ الأمر 89م0© نرسم نسخة من نصف الدائرة بمسافة عنها ثم 
نصبل نين قوسي« الدائرة بمستقيد.من الطرف الأول :ومستفيو من الطرقه الآخز حيث يتشكل لدينا أريعة 
عناصر هي قوسي الدائرة والمستقيمين وهي مغلقة فيما بينها وبأخذ الأمر 7/1650 5086 والنقر على 
هذه العناصر الأربعة تتشكل لدينا القشرية المطلوبة وهي عبارة عن سطح 1/165065! 
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ملاحظة ٠‏ 
في حال وجود أكثر من أربع عناصر مغلقة ونريد توليد سطح بينها بواسطة 
الأمر طوءع/ا عو0ع 


فاننا نقوم بتوحيد بعض العناصر أي ضمها إلى بعضها بواسطة تعليمة 201 501/1106 حتى يتبقى 
لدينا أربعة عناصر فقط حيث نستطيع توليد سطح من نوع 1/65765 فيما بينها 


5 لبية ثاني ع 


نرسم مستطيل أبعاده 100 * 100 ومن وه1غ/6م570 نعطيه سماكة 100 حيث ينتج لدينا 
متوازي مستطيلات أبعاد 100 * 100 * 100 


وعلى احد وجوه متوازي المستطيلات الجانبية نقوم بنقل المستوي ( /, , “ا ) حيث نرسم قوس على 
هذا الوجه 


ثم نأخذ نسخة منه على الوجه المقابل 
ثم نقوم بنقل المستوي (7/ , )على الوجه الآخر حيث نرسم عليه قوس 
ثم نأخذ منه نسخة إلى الوجه المقابل 


وفي الشكل الحاصل ينتج لدينا أربعة أقواس فراغية ومغلقة فيما بينها وبواسطة الأمر [165/! ©2095 
والتعليم على هذه العناصر الأربعة ينتج لدينا قشرية على شكل قبة أو سطح ملعب . 


الهنكار الصناعي 
وهو عبارة عن مسقط من أساسات مربعة الشكل والأساس الواحد عبارة عن مكعب أبعاده ( 1 , 1 ,1 
) ومرفوع على هذه الأساسات أعمدة التباعد بين محاورها 


( 5 * 6 ) وشكل مقطع العمود عبارة عن حرف ١‏ ) سماكة مقطعه (6.1) كما هو مبين بالشكل 


- إذا قمنا بوضع العمود على الأساس يتبقى من الجوانب الأربعة (0.25) 
- هناك جسر على طول الأعمدة الخمسة ونظيره على الجانب الأخر ومقطع هذا الجسر نفس 
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الأول إلى طرف العمود الأخير ونحن هنا سنتركه بارز من الطرفين (0.25) بحيث يصبح طول 
الغمود الطولاني.: :(033 ١‏ أن وض مق رجه لأسا الأول إلى وخه الأساين الأخير 
- كذلك يوجد خمسة جسور عرضا نية مقطعها بنفس مقطع العمود وبطول 50( 6) 


أي من وجه الأساس إلى وجه الأساس المقابل حيث يبرز عن الجسر الطولاني (0.25) من كل جهة 


20س 
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البدء بعملية الرسم : 

- نقوم بتحضير عدة طبقات وبألوان مختلفة 

- على طبقة ما نرسم الأساسات على الشكل 

0 نرسم مكْعه الأسامبى ‏ © 1 تحديد نقطة له ج30 لبود الب 
حيث ينتج لدينا أول أساس 

- بالنسبة لبقية الأساسات نأخذها عن طريق تعليمة 1621./ 
التباعد بين الصفوف ‏ 5 
التباعد بين الأعمدة ‏ 6 
حيث يتم رسم كامل الأساسات 


اه 


رسم الأعمدة 


- 
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ونرسمها عن طريق الانبثاق مع نط1 وعطو1/6) جه 


لذا يجب أن نأخذ مقطع العمود 
نعود إلى الطبقة ( 0 ) ونأخذ /«اع7 م70 أي نرسم على 0 2 ونرسم مقطع للعمود على شكل مربع 
بواسطة الإحداثيات النسبية ( 0.5, 0.5 © ) ثم نفجره ثم نعمل 0.1 - 0146568 من الأسفل ومن 
الأعلى 0.2 -+014656 من الجانبين ثم وبواسطة 7 يتم تنظيف الشكل 
- يجب أن نقوم بتحويل هذا اللقطة إلى بلوكة ولكن قبل ذلك يفضل تحويله إلى 106! لإاهم حيث 
لدينا قاعدة عامة وهي أن أي شكل نريد تحويله إلى بلوك يجب أن يكون عناصره عبارة عن 
©م]|برامم وذلك حسب الخبرة 


قوو ناعنب اهيل 7؛ لمهنختيمم زمه عم هه 


ثم ومن نافذة م10غ[ مع ع31/١‏ 8 نأخذ الوحدااك>ه 0011655 ثم نختار نقطة الإنزال 
ونسمي البلوكة ثم نختار الشكل من 6عع[056 56120 ثم 01 ونقوم بحذف الشكل على شاشة 
اليم 


- نقوم بتنزيل المقطع ( بلوكة ) عن طريق 2١١‏ | له 


وبواسطة نقطة الإنزال يتم تنزيل المقطع ( البلوكة ) على سطح الأساس من الأعلى ثم وبواسطة تعليمة 
انزياح نقوم بعملية إزاحة للشكل إلى مركز الأساس وهناك عدة طرق لذلك : 


- نفتح طبقة جديدة ونقوم بتطبيق تعليمة 731013660 على هذا المقطع لبثق عمود منه شاقوليا 
بطول (500) ولذلك يلزمنا مسار للبثق ويمكننا رسم هذا المسار عن طريق الإحدائيات النسبية 2 | 
( 60.05 ) له 
أو عن طريق 0,480 على مسار ( 2 ) ونعطيه طول ( 5 ) ثم نطبق تعليمة 73613660 
حيث نقوم بالنقر على المقطع ثم على مسار البثق ولكن نلاحظ أننا عندما نقوم بالنقر على المقطع 
فانه لا يستجيب والسبب أن هذا المقطع عبارة عن بلوكة ولذلك يجب أن نقوم بتفجير هذه البلوكة 
حيث يعود المقطع إلى 201/1176 وهو أساس صنع البلوكة 
وبالتعليم على المقطع والمسار فانه يتشكل لدينا العمود المطلوب 
وهنا يجب الانتباه أنه إذا لم يكن المقطع عبارة عن خطوط عادية فانه عند التفجير يعود خطوط 
5 وعندها يصعب تطبيق عملية البثق عليه ولذا نوكد على أن يكون المقطع 106!/إا50 قبل 
تحويله الى بلوكة 
الآن وعن طريق تعليمة إج/+1./, نرسم بقية الأعمدة حيث القيم الافتراضية لنافذة /إج1/ تبقى 
نفسها وفقط نختار العمود ثم ننقر 01 
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رسم الجسر الرئيسي : 

المبدأ بالرسم عن طريق تعليمة 736101360 ولكن في المستوي الشاقولي 7 , 7 

ولذلك نقوم بنقل مستوي العمل / , “ا على الوجه لمكعب الأساسات ونقوم بتنزيل المقطع ( 
البلوكة ) عن طريق | على هذا الوجه حيث نسحبه إلى للمنتصف ثم نقوم بتفجيره ثم نأخذ 
مسار للبثق بطول (21) من وجه الأساس الأول إلى وجه الأساس الأخير ونعيد مستوي العمل إلى 
وضعه الافتراضي 

نفتح طبقة جديدة ونقوم بعملية البثق حيث يتم رسم الجائز الرئيسي ولكن على الأرض ونحذف 
المقطع ومسار البثق ثم وبواسطة تعليمة 1/1006 نرفعه على مسار المحور إلى الأعلى 6/0 
وبواسطة تعليمة 1م20 نأخذ نسخة من هذا الجائز ونضعها على صف الأعمدة المقابل 

ودائما نتأكد من سلامة عملنا بمشاهدة المساقط الشاقولية والأفقية للشكل 


رسم الجسور العرضية : 

نلاحظ أن هذه الجسور موازية للمستوي الشاقولي 7 ,07 ولذلك ننقل مستوي العمل إليه وعن 
طريق2 | تقوم بتنزيل المقطع ( البلوكة ) على وأجمهالأساس المكعب الجانبي ثم نقوم بإزاحته 
إلى المنتصف ثم نقوم بتفجير المقطع ونتخذ له مسار للبثق على المحور 7 بطول 7 6 من وجه 
الأساس الأول إلى وجه الأساس المقابل ثم نعيد مستوي العمل إلى الوجه الافتراضي 

وعلى طبقة جديدة نقوم بعملية البثق حيث يتولد لدينا الجسر العرضي ثم نقوم برفع هذا الجسر 
مسافة 7 6.5 ليتوضع فوق الجسر الرئيسي ثم نحذف المقطع ومسار البثق ونعيد مستوي العمل 
إلى وضعه الافتراضي 

وعن طريق تعليمة [ج11./, يتم رسم الجسور العرضية الخمسة 


رسم القناطر : 
إن مقطع القناطر عبارة عن مربع أبعاده (0.5 , 0.5 ) وهو نفس مقطع العمود ويجب الانتباه إن 
محور القنطرة يجب أن ينطبق على محور العمود تماما من اجل نقل الحمولة بشكل صحيح 
ولذلك نرسم مربع بأبعاد (0.5 , 0.5 ) على سطح الأساس وأسفل العمود ثم نرفع هذا المربع إلى 
الأعلى بواسطة تعليمة 1/1007 مسافة 0 6 ولرسم القنطرة نستعمل تعليمة 861/01/60 
وحتى يتم استخدام هذه التعليمة يلزمنا محور للدوران بنفس مستوي العنصر المدور أي المربع 
المذكور ولذلك نرسم محور للدوران على سطح الجسر العلوي العرضي ومن المنتصف أي بنفس 
مستوي المربع ولا يهمنا طوله ويجب التأكد أن محور الدوران والمربع هما بنفس المستوي 
بواسطة تعليمة 

ما له 
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ثم نقوم بعملية تدوير المربع بواسطة تعليمة 761070170 بالتعليم على المحور والمربع بعد الانتباه 
إلى قاعدة اليد اليمنى باعتبار أن الاتجاه الموجب هو البعيد عن نقطة نقر محور الدوران بعد أن 
35 - 31إلاك 
00 2 اد 
وزاوية البداية 0 وزاوية النهاية 180 ونحذف محور الدوران 
ثم وبواسطة تعليمة إج/+1/ نقوم برسم 5 قناطر 
رسم القشرية : 
نرسم مقطع القشرية موازي 7,7 وذلك لجعل مستوي العمل الشاقولي بالمسار 


ملك للق ال 


نلاحظ أن القباس من وجه القنطرة إلى الوجه الآخر هو 6.5 ولذا تقوم برسم دائرة نفس قطرها (3.2) 
ثم نرسم مستقيم يقسم هذه الدائرة إلى قسمين بالاستعانة بتعليمة 0103013016 


ونلاحظ هنا أن الدائرة والمستقيم يجب أن يحققان الشروط الثلاث ٠:‏ 


1- لهما نفس المستوي 
2- أن يكونا متقاطعين 
3- أن يكون مستوي العمل منطبق عليهما أو موازي لهما 


وبذلك يمكننا تطبيق تعليمة 7110 حيث نحذف نصف الدائرة والمستقيم 
وعلى طرفي نصف الدائرة نرسم مستقيمين طول كل منهما 0.25 
ثم نقوم بتحويل نصف الدائرة والمستقيمين 2019/1176 بالمسار 

نعلم على الألكل له زر 7 خخطلم عله © انالوم 


ثم وبواسطة تعليمة لام 60 نأخذ نسخة من الشكل وعلى بعد مم 21 
الجانبين 


نأخذ قيم عالية ل 


0 - 361]إناك 
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2 ناد 


ن اجل الدقة وحتى تخ ١‏ ة بين المستقيمه ونصف الدائرة واضحة 
مل وحدى بين جع وى رق 


نفتح طبقة جديدة وحيث أن لدينا أربعة عناصر مغلقة وبواسطة تعليمة 


او5ع/8 عول0ع 
نعلم على هذه العناصر الأربعة فنحصل على القشرية المطلوبة 
وبواسطة تعليمة 1/0107 نقوم بنقل القشرية إلى مكانها 
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مام . ل | أناط©ط ج 1 ؟لا5. نذا انانانا 


شريط الأوامر_عمذاع00/١‏ 
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عند العمل بأوامر هذا الشريط يفضل تنزيله على سطح الرسم ووضعه أسفل شاشة الرسم إلى جانب 
شريط الأوامر عالإ8م5 ادنادأا 


الأمر »إم8 للحصول على المجسمات الصلبة 501105 

“80 408 لب الأعاه عيب 
عندما نأخذ هذا الأمر فان البرنامج يطلب على سطر الأوامر تحديد النقطة الأولى وعندما نقوم بتحديدها 
يطلب تحديد النقطة المقابلة وكأننا نرسم مستطيل ويمكن تحديد هذه النقطة بطريقة عشوائية أو 
بالإحداثيات النسبية مثله (200,100© ) وعند تحديد هذه النقطة يطلب البرنامج تحديد الارتفاع وهناك 
لذلك ثلاث طرق هامة ٠:‏ 

1- الطريقة العشوائية ٠‏ 


وهو أن نحدد نقطة ما بشكل عشوائي على شاشة الرسم للأعلى أو للأسفل 
2- أن نعطيه قيمة ما للارتفاع مثلا ( 0,0,100©) 


وقبل أن نذكر الطريقة الثالثة سنعرض بعض الأفكار عن هذا أل “0م28 المتشكل لدينا 
عندما نحدد الارتفاع سواء بالطريقة الأولى أو الثانية ينتج لدينا “80 وهو عبارة عن كتلة مليئة 
وليست فارغة من الداخل أي أنها 501105 صلبة ولكن هذه الصلابة ليست بمعنى الكلمة حيث أن هذه 


الصلابة تشبه صلابة العجين لان هذا م80 وعن طريقة نافذة 2006/6165 يمكن تغيير كلا من 
أبعاده الثلاث كما نريد أي انه يملك مرونة التعديل 


إذا قمنا بتفجير هذا أل»هم8 يتحول كل وجه من وجوهه الستة إلى سطح 768107 وفي الحقيقة أن 

كتلة أل “80 هي عبارة عن سطوح 868100 كثيرة العدد متراكمة فوق بعضها ولنتصور وضعها 
مثل رقائق البطاطا عندما نجمعها فوق بعضها حيث أن كل قطعة منها تمثل 8768100 وتراكمها فوق 
بعضها يمثل 501105 


3- غأمامط2 


عندما نأخذ الأمر 0م58 ونقوم بتحديد النقطة الأولى والثانية ويطلب منا البرنامج تحديد الارتفاع فانه 
إضافة إلى الطريقتين السابقتين يعطينا البرنامج طريقة ثالثة موجودة بين قوسين +28017 2 فإذا كان 
لدينا مستقيم مساعد طوله فرضا 100 وعندما نأخذ الخيار 5 يطلب البرنامج تحديد النقطة 
الأولى حيث نحدد بداية المستقيم وعندما يطلب تلحديه النقطة الثانية نحدد نهاية المستقيم وعندها يتحدد 
ارتفاع “80 بمقدار طول المستقيم أي البعد بين النقطتين المحددتين وهذه العملية تشبه إلى حد ما 
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عملية البثق للمستطيل المرسوم ولكن هذا البثق لا يتقيد بمسار المستقيم إنما يأخذ المسافة بين بداية 
ونهاية المستقيم أي أن العملية هنا هي عبارة عن © وليست مسار بثق 


الخيار عطل© : 

تحديد طول الضلع المكعب م8 غمامم غممزع جيرم8 جه 
وبذلك ينتج لدينا 80 على شكل مكعب من مادة صلبة 
الخيار طاغخعمعا 

الارتفاع العرطيه الطولله | غلطاوم +ولأنعه ح«ييه8 ع 
الخيار مع+مع© 


بقية الأبعاد تحديد نقطة المركنم © وه ل حك 

ليقن لكيذا مستشفيق مث ةاطعين وعدذيا ذاكة الأمن يوقه وداحة الخيار عفان البرنامج! يطلب 
ولنفرض أننا نختار هذا المركز نقطة تقاطع المستقيمين وبعد ذلك نقوم بتحديد بقية الأبعاد بالطرق 
السابقة ونلاحظ أن البرنامج يحافظ على كون نقطة تقاطع المستقيمين التي اخترناها مركز بالنسبة 
للطول والعرض والارتفاع ويحافظ عليها دائما في مركز «80 


1 
0 
2 بين 
2 سر 
ل 


- 72 


34 
ا يد 


دنا 


مللاحظة ٠‏ 
وضع المستقيمين للتوضيح فقط حيث يمكن اختيار أي نقطة مركز 80 وبفرض أننا نريد تحديد 
“80 أبعاده طول (200) وعرض (100) وارتفاع(300) فيكون ذلك بالمسار 
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00 ل . الا لانا انا 
300 ( وملووج ) له المركز جب بزو اعت جه 

أي انه يجب الانتباه أننا نقوم بتقسيم الطول والعرض على اثنان بينما نضع الارتفاع كما هو ولكن 
البرنامج يضع (150) من الارتفاع فوق نقطة المركز و (150) تحتها 
تطبيقات : 
مثال 1 : 
لنأخذ الأمر »رم8 ونرسم إم8 أبعاده (200,100©) وارتفاعه (125) ولنرسم “م8 أخر 
داخله بشكل عشوائي ولنضع له ارتفاع عشوائي اكبر من قيمة ارتفاع أل »رم8 الأول ولنأخذ 
الأمر لاكى *+36+طن5 ولنعلم على م8 الأول ثم ع,عجص>»ولنعلم على 80 الثاني ثم 
]ع فماذا يحصل 
نلاحظ انه حصل تفريغ ل«80 الأول بحجم القسم المشترك بين 80 الأول والثاني ونلاحظ انه 
لو كان هذان العنصران على طبقة واحدة ولكن بلونين مختلفين فان منطقة التفريغ تأخذ اللون 
العنصر المحذوف وليس لون «80 الأول حيث تظهر حواف منطقة التفريغ وكأنها ملابن لهذه 
الفقهة يلوق 'مختلف 


مثال 2 

ليكن لدينا »إم8 أبعاده (100,200,12) ولنقم بإنشاء “رهم8 أخر أبعاده ( 80,180) ونعطيه 
ارتفاع عشوائي أو نفس الارتفاع (125) حيث نبدأ برسم «80 الثاني من نفس نقطة بداية رسم 
“80 الأول وبحيث يكون العنصران على نفس الطبقة ولكن بلونين مختلفين ثم نقوم بعمل 1/1016 
ل «ه8 الداخلي اعتبارا من نقطة الإنشاء الأول للعنصرين بقيمة (10,10© ) حيث وحسب 
الأبعاد المعطاة يصبح العنصرين متمركزين في مركز واحد وبعبارة أخرى يصبح أل “80 الأول 
محيط بأل “«80 الثاني بانزياح قيمته (10) وعندما نأخذ الأمر باد ونعلم على أل »ام8 

الخارجي ثم /م+مع ونعلم على أل»اهم8 الداخلي ثم ,م+مع يقوم البرنامج بتفريغ أل “م8 

الخارجي بنفس مقدار حجم ألرم8 الداخلي وتكون»منطقة التفريغ بلون أل »«م8 الداخلي 
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مثال3 

لنرسم «80 ما على طبقة وبلون معين أبعاده ( 300,400,80) وعلى نفس الطبقة وبلون أخر 
ومن نفس نقطة البداية لنرسم “«80 أخر أبعاده (760,360,60) أي كل بعد في أل»«80 الثاني 
ينقص (20) عن كل بعد في 

أل »رهم8 الأول وبأخذ الأمر 1/1010 نقوم بإزاحة أل “80 الثاني بالنسبة إلى نقطة البداية 
بالمقدار ( 20 ) وذلك حتى يتم تمركز العنصران وكذلك وبواسطة تعليمة 71/101076 نقوم برفع أل 
“80 الداخلي بمقدار(20) ولأخذ الأمر 5 والتعليم على »“إاهم8 الخارجي ثم معغ+مع 
والتعليم على أل)إ80 الداخلي ثم +)اخصطا ينتج لدينا شكل يشبه التصوينه أو المسبح 


الأمر عع0ع//ا وهو »إاه80 مشطوف 
وخطوات عمله هي نفس خطوات عمل أل “م8 تماما 


الأمرر ‏ مم/عطم5 كرة 
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عع لامك 058 باجنا جه 
من التطورات التي حدثت بعد الاتوكاد 2006 حيث أننا نعمل بمادة 50110 وهذه المادة كما قلنا 
هي ليست صلبة بمعنى الكلمة إنما هي عبارة عن عجين يمكن تغيير شكلها فإذا كان لدينا دائرة 
وقمنا بتدويرها حول نفسها فانه ينتج لدينا كرة ولذا نستطيع أن نقول ونحن نقوم برسم كرة أننا 
نرسم دائرة بشكل أو بآخر وقمنا بتدويرها حول نفسها ولذلك فانه في التطورات ما بعد اتوكاد 
86 وضع البرنامج لرسم الكرة خيارات رسم الدائرة نفسها 
( ع+7/م2/ م 3 ) فإذا أخذنا الأمر 5161/6 وحددنا نصف قطر الكرة فان البرنامج يقوم 
برسم هذه الكرة ولكن نلاحظ انه ينقصنا أمر تحديد خطوط الطول والعرض ولذا يظهر رؤية 
الشكل ناقصة وفي سطر الأوامر لا يطلب تحديدها وللتحكم بعدد خطوط الطول والعرض نتبع 
التساد 
5 أعع ز00 اعل0مع 85‏ لإ3ام015 و5مماخصر) وامهط+د جه 
وهذا الخيار يعطينا درجة النعومة المطلوبة بالنسبة للجسم الصلب الذي نعمل عليه 50/110 
حيث أن نعومة الأجسام الصلبة مختلفة "حديد - جليد - خشب - بيتون - حجر " 
ويشترط البرنامج أن تكون هذه النعومة هي بين ( 10.0 - 0.1 ) ونأخذها هنا ( 10) 
وتظهر نتائج هذه الخيارات في درجة النعومة في عملية الرندرة 
وهناك الخيار عع3:]ن56/5 1565 0401© وهي تحديد عدد خطوط الكونتور في السطح 
الواحد وهنا يمكننا زيادة عدد خطوط الطول والعرض ونحصرها عادة بين ( 40 - 20 ) لان 
الزيادة تؤدي إلى ثقل في حركة البرنامج ثم ننقر على /إامم./, ثم 01 ونلاحظ أن هذه 
العملية تملك صفة ارتدادية فإذا عدنا إلى الكرة التي رسمناها قبل وضع هذه الإعدادات وأخذنا 
الأمر © نرى أن الشكل اخذ وضع كرة ملساء وسليمة وبعمل رندرة للشكل ولد 

نحصل على شكل ناعم وكرة سليمة له 
له 
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على طبقة نقوم برسم »إاهم8 بلون ما وأبعاد ( 100,100,100 ) أو ممكن أن نأخذه ءطل0 ثم 
نأخذ »رم8 داخله متمركز معه وبلون أخر وعلى نفس الطبقة أبعاده ( 85,85,90 ) ومن اجل 
إزاحة هذا اال»رهم8 إلى المركز نأخذ الأمر 1/0076 ونزيحه ( 7.5,7.5© ) حتى يتمركز مع 
الرهم8 الأول ولا نقوم بإزاحته للأعلى بل نبقي العنصر على نفس المستوي من الأسفل 
وبواسطة الأمر نا5 نقوم بطرح العنصر حيث ينتج لدينا “860 مفرغ من الأسفل وعلى 
نفس الطبقة وبلون أخر نقوم بإنشاء 80 لمن نقطة بداية إنشاء العنصرين السابقين وبأبعاد ( 
5 0( والارتفاع 

(70 ) ثم نقوم بإزاحته إلى منتصف الوجه إما مباشرة عن طريق 0503 بمسك “م8 من 
منتصفه ووضعه في منتصف 2ر80 الكبير أو بواسطة 


١/1 620,0‏ له 
وبواسطة >< 5 نقوم بعمليةأفتجباب كما يبدو في الشكل 


وعلى نفس الطبقة نرسم كرة على السطح وفي المركز بأخذ الأمر 506/6 ثم 3 وبالتعليم على 
منتصفات أضلاع ال2رم2)18 من الأعلى يظهر الشكل وكأنه غرفة لها باب وفوقها قبة ولكن هذه القبة 
مغشوشة لان نصف الكرة الأخر أصبح داخل الغرفة 


الأمر : مع وم[ابمه اسطوانة 
الاسطوانة أساسها عبارة عن دائرة وذلك فان البرنامج يعطينا خيارات رسم الدائرة / م2/ 30 
( اوعكم[ااع /رخ[1 ) 
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وبعد رسم الدائرة يطلب البرنامج إعطاءه الارتفاع وبذلك يتم رسم الاسطوانة 
والخيارات (++20/7 / م3 ) نعرفها سابقا أما الخياراج511101412] فهو القطع الناقص أي أن 
قاغدة الاننظوانة تكون. جيارة عن قطع فاقسن ويه ويم قاهدة الاسطوانة يفن طريقة سم القطع 


5 


مثال : 


نأخذ الأمر +6©911006 ونأخذ مركز للاسطوانة ثم يطلب إعطاءه القطر أو نصف القطر وفرضا 
نعطيه نصف قطر ( 100) ثم نعطيه الارتفاع ( 450 ) حيث يمكن اختيار الارتفاع بشكل 
عشوائي أو إعطاء رقم ما أو بطريقة 22801 ثم وعلى نفس الطبقة وبلون أخر ومن نفس 
المركز نرسم »إهم8 نصف قطره ( 40 ) والارتفاع عشوائي أكثر من (100 ) وبأخذ الأمر 5 
وطرح الاسطوانتين ينتج لدينا اسطوانة مفرغة 
م 


هناك خيار بالنسبة للارتفاع +0010 70»© 815 وفي حال اخذ هذا الخيار 8 فان البرنامج 
يقوم ببثق الاسطوانة اباتجاه نقطة ما أو باتجاه المحاور ( 7, 7 ) بتفعيل 011570 ثم نعطيه 
الارتفاع المطلوب 

ويمكن تعديل أي بعد من نافذة 5ع1+زع ممم 


الأمن:- .هصوة 
باعتبار أن قاعدة 016 هي دائرة فعندما نأخذ الأمر 


000 18 حج ‏ )/ناجن] جد 
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فان البرنامج في سطر الأوامر يعطينا نفس خيارات الدائرة إضافة إلى القطع الناقص 
/ ادعننامزذااع / خ1/ م2/ م3/ 
وعندما نقوم بتحديد الدائرة التي هي قاعدة 0106© يطلب البرنامج تحديد الارتفاع وهناك خيارات 
لذلك إما عشوائي أو عن طريق 220104 أو عن طريق+0101م 00ء وام عند تحديد الارتفاع يتم 
الرسم 
ولكن إذا أردنا رسم هذا أل 6ه على شكل جذع فقبل أن نحدد الارتفاع نأخذ الخيار م70 
5ل أ30] 7 حيث يطلب البرنامج تحديد نصفك قطر الدائرة العلوية حيث نحددها وبعد نقوم 
بتحديد الارتفاع ويمكن تعديل هذه الخيارات من نافذة 65 مع ممعم 
تطبيقات 
مثال 1 
لنرسم /1006الإ0 بنصف قطر ( 50 ) وارتفاع ( 500 ) وبلون أخر وعلى نفس الطبقة لنرسم 
كرة مركزها نفس مركز دائرة الاسطوانة العلوي ونصف قطرها ( 50 ) فنحصل على شكل 
بشبه الطلقة 


لنرسم 691170167 بنصف قطر (50 ) وارتفاع ( 500 ) وبلون أخر وعلى نفس الطبقة نرسم 
06 مركزه نفس مركز قاعدة اسطوانة العلوي ونعطيه ارتفاع فينتج لدينا شكل يشبه قلم 


الرضباضى 


الأمر: 05م 
إن تعليمات هذه الأمر تشبه تماما تعليماته في 7/65/765 وبأخذ هذا الأمر 
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0115[ ع0 ح«ج _/ناجر] جد 


يطلب البرنامج تحديد مركز 5ا61 1 ثم تحديد نصف قطر الدائرة الخارجية ثم تحديد نصف 
قطر الدائرة الداخلية أو القطر حيث نأخذ 0 لم 


الأمر : لأممطقءبام 


يختلف الهرم هنا عن الهرم في 7/5065 بان قاعدته منتظمة وليس هناك خيارات كما في 
65 ولدى اخذ الأمر 
0 مولام لمل/اجر] 


وباعتبار أن القاعدة مضلع منتظم فان خيارات رسم القاعدة هي نفس خيارات 0ج/250!9 ولتحديد 

عدد أضلاع المضلع المنتظم نأخذ الخيار 51065 5 حيث يتم تحديد عدد الأضلاع ثم نتابع 

بتحديد مركز المضلع ثم وكما في لحيايهات 0ع/5010 يمكن أن نختار | +0 © أي هل الدائرة 

تمس الأضلاع داخلا أو خارجا ثم لتحديد الارتفاع هناك الخيارات مثل الأوامر السابقة 

وفي حال أردنا رسم جذع هرم نأخذ الخيار 1 3015 مه كمفلاحظ أن هناك خيار واحد 

لرسم المضلع العلوي وهو الدائرة التي تمس داخلا © 

وأخيرا هناك الخيار عأعاهع لرسم ييض له كإعكة الور بمطارفة طرق اسل هذه القاعدة بأخذ الأمر ع 
حيث نأخذ النقطة الأولى ثم نأخذ النقطة الثانهة بإعطاء طول الضلع عن طريق تفعيل 01650 


الأمر: 6ع63]ن5 /303ام 


إن فلسفة ‏ 30 تعتمد على فهم فيزيائية المادة ونظرتنا لهذا الموضوع هامة 
في استيعاب تصرفات الأوامر وتعاملنا معها 

إن تعليمة 7/006 تعتمد على وجود سطح 568100 ونقوم بإعطائه ارتفاع أي بثق ‏ 50110 
منه بحيث يتشكل لدينا جسم مادته صلبة وهو نتيجة لتراكب سطوح 568107 فوق بعضها ونعلم 
أن سطح ع7 هو سطح مغلق 

وفي الإصدارات السابقة كانت السطوح من نوع 50/306 513036 غير موجودة وكما ذكرنا فان 
تعليمة ©06ل/)اع تحتاج إلى سطح موزع856 لتشكيل جسم صلب من نوع 50110 ولكن إذا كان 
لدينا مضلع مفتوح وأخذنا الأمر 00“«ا]) وأعطيناه ارتفاعا فان السطح المتشكل لدينا هو 
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عع3]]نا5 013031 وهي مادة بين موأعع8 و 0زاه50 وهذه التعليمة لا نستخدمها مباشرة وإنما 
يهمنا منها أنه أثناء استعمال تعليمة ©002/ع إذا ظهر لدينا سطح من نوع ©30]/ا5 5130231 
فيجب أن نعرف كيف نقوم باستثماره وتطبيقها سهل وكأننا نرسم مستطيل حيث يطلب البرنامج 
تحديد النقطة الأولى ثم النقطة الثانية ولدى التعليم على السطح الناتج نقرأ في نافذة 165+/70061م 
أن هذا السطح هو 515306 ,51303 ويمكننا زيادة أو إنقاص خطوط الطول والعرض من 
بمأعممرمء6 في نافذة وهمزغ+معممع]م إذا قمنا بتفجير سطح عع2] نلو 3م513 نلاحظ أن 
خطوط الطول والعرض تختفي ويتحول السطح إلى 868100 

ونلاحظ أننا في 71/5/65 يمكننا أن نحصل على سطوح اهليليجية معقدة ولكنها لا تملك مادة أما 
7 فهو سطح مستوي 
فإذا كان لدينا خط ع5017!10 مفتوح وأعطيناه الأمر 00/)«ع فانه يعطينا سطح 1302م 
©36]نل؟ علما انه في الإصدارات القديمة كان لا يقبل ذلك ويعطي معم5 وبالنتيجة نستطيع أن 
نقول أن 5015306 613031 هوموإع76 مقطع مثل لوح الصاج الذي نقوم بثنيه أي يملك مادة 


ونستطيع تحويل خط ح1|/إ01 بأخذ الأمر ثم الخيار :0[60 وهو افتراضي 0 


ل 
ثم نقوم بالتعليم على خط 06 [|/إا50 حيث يتحول إلى سطح عع2]ن5 ,22651323 والذي هو كما قلنا 


ع6 مقطع 


الآن سندرس بعض التعليمات 30 العامة : 
الأمر: ع/ا0/ا 0 3 واختصاره /131 3 له 


ع/1ع0 |/ض1 30 5ه وا جحت 
لنرسم 1/6086 بأبعاد ( 200,100© ) وارتفاع ( 25) وبأخذ الأمر 
البرنامج وضعية ع لمهقبرع ع 1آل/الا30 
ونطبق تعليمات 7/1007 العادية حيث يطلب البرنامج اختيار العنصر ثم نعلم نقطة 0154م ©8356 
ثم نعين نقطة الانزياح بالإحداثيات النسبية أو مباشرة وبأخذ هذا الخيار و التعليم على احد المحاور 
(7 20170 ) وإعطاء قيمة ما فانه بسحب العنصر على المحور المختار بمقدار القيمة المعطاة 
وهذا الخيار غير مهم حيث وبأخذ 01750 نستطيع إزاحة العنصر على المحور الذي نريده 
بالقينة :التي تعطيها له 
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الأمر: ع3غ+80 30 
6 اد 5 داهف لوالا 
وبأخذ الأمر 35 له 
ينتقل البرنامج إلى وضعية 2/306 1/16 30 ويطلب اختيار العنصر ثم 0104م 0356 حيث 
تظهر ثلاث حلقات حول نقطة 0104م 0356 وهي 
- حلقة حمراء عمودية على المحور 7« 
- حلقة خضراء عمودية على المحور ٠7‏ 
- حلقة زرقاء عمودية على المحور 7 


ويطلب النقر حول المحور الذي نريد تدوير العنصر حوله ولو نقرنا مثلا على المحور ‏ لتدوير 
العنصر حوله ولسبب غير معروف يقوم البرنامج باستبدال المحور 7 بالمحور 7 وكان البرنامج يقول 
انه لا يدور العنصر إلا حول المحور 7 فيجب عليك أن تختار المحور الذي تود تدوير العنصر حوله 
ليجعله 7 ويقوم بعملية التدوير حوله 


ثم يطلب البرنامج تحديد زاوية الدوران وتتم عملية الدوران حسب قاعدة اليد اليمنى ويجب الانتباه أن في 
حال اختيار المحور 7 فان محور 7 يقلب بالعكس ولسبب غير مبرر 


الأمر  :‏ ععلا/عاع اختصاره اع 
ع0ل اع عزمزأاءع1/00 هجلاوانا 
ليكن لدينا أشكال عديدة 
عم أالامم ععم عل#0©ه عله0 ]ع5 جا 
عمذالااههم مفتوح - 5ع10ا - ونا مغلق 
ولدى أخذ الأمر ع اندز 


فان البرنامج يطلب تحديد العنصر الذي نريد أن نعمل له ©1006« فنقوم بالتعليم على العنصر ثم 2016/7 
وهنا يطلب البرنامج تحديد الارتفاع وهناك عدة طرق لذلك إما عشوائي أو نظامي 


وبإعطاء ارتفاع ما للمستطيل مثلا فانه يتشكل لدينا “م8 ولدى التعليم على ©“إم8 هذا فان 
نافذة 1165] 2606 تعطينا فقط الارتفاع ولا تعطينا الطول والعرض كما رأينا في خيار 80 والسبب في 
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ذلك أن تعليمة 006“ هي ليست فقط للمستطيل الذي يتحول إلى «80 والذي له طول وعرض ولكن 
هو لأشكال مختلفة ليس لها طول أوعرض و80 هنا هي حالة خاصة 


قيمة ما لهذا الارتفاع حيث ينتج لدينا جسم من نوع 50110 وكذلك الأمر بالنسبة 06 1|/إ501 المغلق 


أما إذا أخذنا الأمر وقمنا بالتعليم على 50171106 المفتوح وقمنا بإعطاء الارتفاع فان البرنامج يعطينا 
سطح عع2]ن5 513036 وذات الشي بالنسبة إلى 1506| أو عم 


أما إذا قمنا بأخذ الأمر وقمنا بالتعليم على مجموعة 1765] سواء كانت مغلقة أو مفتوحة فان البثق اليدوي 
يختفي وفقط نقوم بوضع قيمة للارتفاع حيث نحصل على سطح- 50/306 8513030 وهو سطح 
0 مقطع كما عرفنا سابقا 

٠ ملاحظة‎ 


بإمكاننا أخذ الأمر والتعليم على جميع العناصر التي ذكرناها سابقا وهنا نلاحظ أن البثق اليدوي يختفي 
ولدى تحديد الارتفاع فان العناصر جميعها تقوم بعملية البثق بمقدار الارتفاع المحدد وتأخذ الدائرة 
والمستطيل وهم [الإاهمم المغلق أجساما صلبة 10ا50 بينما ©م1[ا و ع( |الإاهم المفتوح و 65©م1| 
المفتوح والمغلق و ع// تأخذ سطح عع50153 5613031 وكذلك إذا أخذنا الأمر وقمنا بالتعليم على سطح 
0 وتقمنا بإعطاء الارتفاع فإننا نحصل على شكل من نوع 50110 ومما سبق نخلص إلى النتيجة 
التالية : 

للحصول على 50110 يجب أن تكون العناصر المنتقاة إما دائرة أو©1!/إإ50 مغلق تماما أو سطوح من 
النوع م100ع868 وإلا سوف ينتج سطوح عع13ن5 +51303 فمثلا لو كان لدينا خط عم[الإاهم5 مغلق 
وقمنا بعمل ©00/]ع له ونتج لدينا سطح عع3]لا5 +51303 فذلك يعني أن هناك خطأ في هذا 
|50 وأنه غير مغلق تماما 

لنتذكر عندما كنا نأخذ الأمر »رم8 وعند تحديد الارتفاع هناك خيار (+20010) وذلك لبثق ارتفاع م8 
مسافة تعادل طول المستقيم بين النقطتين المحددتين 0156306 


وهذا الخيار كان موجودا في الأمر ©006/ اع في الإصدارات السابقة أما في الإصدارات الحديثة فقد 
اختفى هذا الخيار ولكن نلاحظ أنه عندما نأخذ الأمر 006« ونقوم بالتعليم على أكثر من عنصر 
لبثقه فان البثق اليدوي يختفي ولكن يتفعل الخيار +2001 ضمنا ولذلك نخلص إلى ما يلي : 


ملااحظة هامة ٠‏ 


في حال تم انتقاء أكثر من عنصر فان البثق اليدوي يختفي وخيار 200104 يتفعل ضمنا 
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أي أنه في حال رأينا بثق يدوي فان خيار +2010 يكون غير مفعلا 


ولنتابع خيارات الأمر ءبع 


نلخص أننا عندما نأخذ الأمر “2 ونعلم على أكثرمن عنصر ثم /2016 وهنا إما نعطيه ارتفاع ثم 
)نمع أو غأمامم2 ثم ممخمع 


ولكن قبل أن نعطي الارتفاع هناك 
خيار : ماع30 ,6م73 ومعناه زاوية تمييل وجه أثناء البثق 


وبأخذ الأمر 7 يطلب إعطاءطزاهية تمييل الوجوه وهذه الزاوية يجب أن تكون متناسبة مع الارتفاع 
وحدها الأقصى عندما يلتقي الوجهان المتقابلان وهنا يختفي البثق اليدوي ولدى إعطاءه الارتفاع فان البثق 
يتم بميل معين حسب الزاوية المعطاة 


الخيار  :‏ 0معع1 
إن هذا الخيار من حيث آلية التطبيق والشروط هو نفسه في خيار 736101360 في 5عز(ادء/! 


أي أنه ينقصنا هنا مسار للبثق غير واقع في مستوي العنصر المبثوق 


وبأخذ الأمر 0 فان البرنامجاب لبسلاب تحديد نقطة البداية في مسار البثق ثم تحديد نقطة النهاية ويجب 
أن يكون المستقيم المحدد بين نقطة البداية والنهاية في مستوي عمودي على مستوي العنصر المبثوق 


ويكون طول البثق مساويا لطول المستقيم بين النقطتين وموازي لهذا المستقيم واتجاه من النقطة الأولى 
إلى النقطة الثانية 


تطبيقات : مثال 1 


ليكن لدينا مستطيل أبعاده 800*400 ولنأخذ +ع0555 منه إلى الداخل بمقدار 20 ولنقوم برفع المستطيل 
الداخلي بواسطة 0طغ0 بمقدار 20- ع/0ا/! 


ولنأخذ التعليمة 7 حيث نعطي للمستطيل الخارجي ارتفاع (80) والداخلي ارتفاع أكثر من 
(60) وبأخذ الأمرر 50 وطرح العنصرين من بعضهما فان الشكل الناتح,يشبه تصوينه أو مسبح 
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مثال 2 

لنقم برسم دائرة ولنقم بوضع المستوي 7 بشكل شاقولي : وعللو لهو له 
ولنقم برسم 501/1106 بشكل حرف استفهام 

ويجب الانتباه هنا أننا تقصدنا أن يكون خط 52011106 متعامد مع الدائرة علما أن خط 501/1106 في 
مرحلة من مراحله يكون في مستوي موازي لمستوي الدائرة ولكن هذا لا يهم وهنا سنقوم بتطبيق الخيار 
الخيار: +6523 أي المسار 

وشرطه كما قلنا أي يكون بدايته عمودي على العنصر المبثوق 


وباخة لاسن ع والتعليم اعلي>الدائرة ثم أخذ الخيار م والتعليم عل المسار الذي هو 
501/1 على شكل حرف استفهام ينتج لدينا الشكل المبين أعلاه 


وهنا نشترط أن يكون العنصر 5611106 مغلق أو سطح 86100 كما يشترط بمسار 5311 أن يكون 
قوس بمفرده أو 10 بمفرده أو عم[ابراهم5 أو عمذام5 


والشكل المبين أدناه يبين مسار البثق الذي هو عبارة عن 1106م5 والعنصر المبثوق عبارة عن دائرة 
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ويجب الانتباه أن يكون حجم العنصر المبثوق يتناسب مع مسار البثق فإذا كان كبيرا فان الشكل يتداخل 
مع بعضه مما يشوه الشكل النهائي بعد البثق . 


الأمر عم[الااهمم 30 
عم [الااهه را3 

تمهيد للأمر : 
لو أخذنا الأمر | وقمنا بتفعيل 110+© وبدأنا بالرسم لخطوط عشوائية في اتجاهات 7 , / , لا فنلاحظ 
أنه ينتج لدينا مجموعة خطوط ولكنها فراغية وهي ليست في مستوي واحد وإذا أردنا أن نحول هذه 
الخطوط الفراغية إلى خطه0 501/1 فليس لدينا سبيل إلى ذلك لان تعليمةمي ‏ ع5 لا تعمل هنا كون 
هذه الخطوط ليست في مستوي واحد 
ومن هنا وجدت الحاجة لهذا الأمر الذي ينتج لنا رسم خطوط ©10!/إإم5 فراغية حيث تصبح أنواع 
الخطوط التي نعرفها حتى الآن هي أربعة علما أن الخطوط هي خمسة 

© ومعها عاعموعه5 - عم - عاعرن 


عم[ ا/زامم 
عمأامك 


عمذالااهم 30 أي عمزالاامم فراغي 


وبأخذ الأمر م 3 وتفعيل وإإيبه فان البرنامج يسأل في سطر الأوامر عن اختيار نقطة البداية 
وبتحديدها يسأل عن نقطة النهاية والتي نقوم بتحديدها إما باتجاه « أو أو 7 فيعود البرنامج ليسأل عن 
اختيار نقطة النهاية والتي نحددها بالاتجاه الذي نريده وهكذا..... وهذا ما يشبه أوامر رسم ©15ا! 
وبالنتيجة فإننا نحصل على خط عم [|/إاهم5 فراغي 
مثال : 


لنقم برسم خط ع0 |الإاهم6 فراغي 0 ولتكن لدينا هائرة في مستوي متعامد مع بداية هذا 
الخط ولنأخذ الأمر © ونعلم على الدائرة ومسار البثقل الذي هوعم][|إام65 فراغي فنحصل على 
ل ك 
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تطبيقات : 
مثال 1 
لنأخذ مع/إاهم عدد أضلاعه 8 
400 8ه عله تين نقطمي ها إوم لها [ هه 
ولنرسم خط مساعد فيه قطري 
ولنجعل مستوي العمل شاقولي 
إل الفقلق لبي 


ولنرسم 6501/1176 المبين في الشكل وهو المقطع الذي نريد بثقه على المسار الذي هو رمع/إا1هم 
وبأخذ الأمر +ع والتعليم على عم[ابرامم ثم لههثم اختيار مسار البثق ممعل/إاهم هط فحصل 
الشتكل النيين وهو محزة وتلاحظ في :هذا المكال وبعنا مسا النثق الأفقى .والتقطع تاقولي حكن ما كنا 
نعمل به سابقا 


يجب أن نتقصد أثناء رسم المسار أن تكون بدايته عمودية على المقطع وعندما ننقر على مسار البثق يجب 
أن يكون من نقطة عمودية على المقطع ليمسك مسار البثق 


يجب أن يكون المقطع مغلق 
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2 
ص 
و أ ك5 عم 
ع مر ب 
90 عر كدعا ير 
ل ل 2 ين 
35 توي ييل 
سر 
3 
تي 
7 
مس 3 _ 
من جر - 
مر # .د 
ل 5 
ىو - 


مثال 2 

لنرسم الشكل المبين في الشكل والذي يمثل مسقط غرفة في احد الجدران يوجد جدار على شكل نصف 

دائرة ويتم الرسم بأخذ الأمر |م أي ©10|/إاه5 حيث نستعمل ضمن هذا الأهر او 6 لرسم 

خطوط وأقواس وان لم يتم معنا الرسم هكذا يمكننا ,أن نقوم ايرسيم كل جزء على حدا وبعد ذلك وبواسطة 

الأمر ع5 نقوم بجعل المسقط كاملا عم [|/إامم ثم نقوم بوضع مستوي الرسم شاقولي له 
4 يعللا له له 

عمود على المسار كما هو مبين بالشكل ثم نأخذ الأمر ل#ه#ح ونعلم على المقطع ونأخذ الأمرل_ م م 

ونعلم على المسار حيث نحصل على الزخارف المبينة في الشكل والتي نضعها في سقف الغرف 


يجا يبيو 
6 7-7 
6 مر 
ا0060 
7 مه ا 
- 0 
ا 
-- 1 
مر ١‏ 
1 2 
ري م 
مر 0 
ع م 
5 يميج" 

3 ل 
د - 

1 مدير - 

43 د بير " 
ا ار ميمه 
”ري 


٠ مللاحظة‎ 


أحيانا وفي الملف الذي نقوم بالرسم فيه يصيبه بعض الوش نتيجة العمل عليه لفترة طويلة ولذلك إذا ما 
حصل لدينا بعض الوش يفضل فتح ملف جديد والعمل عليه 


الأمر : ع/اأام/اع 8 واختصاره /اع 8 له 
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وهذا الأمر يذكرنا بالأمر 0ع0|ج/اء8 من وعلاوء/! 
ع/1| ملاع 008 سجلنللا!ةنا 52-6 
وهي تعمل على توليد مقطع بشكل دائري حول محور الدوران 


إن الشروط التي يعمل بها الأمر 8610010 هي نفس الشروط التي يعمل بها الأمر 006/«ع أي أن 

يعون المقطع المدور إما عم|الاامم مغلق تماما أو سطح ممأعء5 وإلا فانه يعطي سطح من نوع 
ع32]نا5 3031ام 

ويجب الانتباه أن يكون المقطع ومحور الدوران في مستوي واحد 


تطبيق أمثلة عامة ٠‏ 


لنأخذ محور دوران ولنأخذ عدة مقاطع لنقوم بتدويرها حول المحور وهي 


مستطيل - دائرة - قوس -عم[الإاهم5 مغلق - عمذا - 1065| -06[الإاهم5 مفتوح وبأخذ الأمر /اع8 
2 
حيث يطلب البرنامج تحديد اللمقطع المطلوب تدويره ويمكن تحيد أكثر من مقطع ولذا يجب نقوم 
بتحديد جميع المقاطع السابقة ثم ,16ج وهنا يعطينا البرنامج عدة خيارات لمحور الدوران وهي : 


1- إما اختيار محور الدوران ا أو أو 7 أي نطلب تدوير العناصر حول إحدى هذه المحاور 
2- وإما خيار 6+عءزط0© 0 حيث نقوم بالنقراعليع المستقيم الذي نريد محور للدوران 
3- وإما تعيين نقطتين حيث نقوم بالنقر على النقطة الأولى ثم الثانية ودون /ع6مع 
4- وأخيرا يطلب البرنامج تحديد زاوية الدوران وباختيارها (360) تنتج معنا الأشكال التالية : 
وهنا نلاحظ أن المستطيل والدائرة وع10ا/إام5 المغلق تعطي جسم صلب 50106 بينما 1056| 
- وعم أالاامم مفتوح وقوس تعطي سطوح 
ع136]نا5 3631|م 
وكذلك إذا قمنا بتدوير سطح مروإعء5 فان يعطينا جسم 501106 
ويجب الانتباه انه يجب أن نقوم بجعل مستوي < , ا شاقولي حتى يظهر الشكل برؤية عملية 
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ويجب الانتباه إلى أن الدوران الموجب أو السالب يكون حسب قاعدة اليد اليمنى حيث يكون الاتجاه 
الموجب للمحور هو اتجاه النقطة الثاني للتعليم وهناك الخيار 7؟ وبأخذه يطلب البرنامج 
تحديد زاوية البداية ثم تحديد زاوية النهاية . 


مثال 1 * صحن سيجارة 


لدينا الشكل المبين ونريد تدويره ليتم توليد صحن سيجارة نقوم أولا بالعمل على المستوي الشاقولي 25لا 
4 ولنرسم الشكل ونختار النقطتين» 8 , ابمحور للدوران وبأخذ الأمر 761 والتعليم 
على المقطع ثم +2016 ثم اختيار النقطة الأولى !١‏ ثم إختيار النقطة 8 والزاوية 360 وبذلك يتم العمل 


مثال 2 : 
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10 ئا3 


لسن اله اختضبان 
01]أ/ا 310 0ج نوالا جد 
إن تطبيق هذه التعليمة في 20 كان يتطلب محور للتناظر بينما في 31 فالمطلوب مستوي للتناظر 
وهو كالمرآة تماما حيث تمثل المرآة مستوي التناظر 
لنأخذ ع6ع1/60 المبين في الشكل : 


ولنأخذ مستوي للتناظر تحت السيطرة أي نقوم برسم خط نسبة إلى 1/2056 حيث نعين النقطة 

الأولى منه بالإحداثيات النسبية نسبة إلى نقطة إلى 11/206 ثم نرسم خط موازي لأحد أضلاع 
60 ونعطيه سماكة ما من 00614165 حيث يكون هو مستوي التناظر 

وبأخذ الأمر والتعليم على 01/606 ثم +2016 يطلب البرنامج تحديد مستوي التناظر حيث نعلم 

على ثلاثة نقاط من مستوي التناظر وهنا يسال البرنامج إذا ما كنا نريد حذف العنصر الأساسي أو 

إبقاءه فإذا كان الجواب إبقاءه وهذا الأمر افتراضي نكبس /2016 وإذا كنا لا نريد بقاء العنصر 

الأساسي فإننا نضع 7 ونكبس /20716 ويعطينا البرنامج خيارات عديدة لاختيار مستوي التناظر 
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وأهمها +3001 وهو الخيار الافتراضي والذي قمنا باستعماله في مثالنا وهذه الخيارات تشبه 
إلى حد بعيد خيارات 65لا 
الخيار : 351ا 
وبأخذ هذا الخيار | فانه يعتبر آخرعستوي تناظر تم العمل عليه هو مستوي تناظر للأمر 
الحالي الذي نعمل به 
الخيار :2 /لاءعأل/ا 
وبأخذ هذا الأمر فان البرناملج-يعتجر مستوي التناظر في مستوي النظر ويكتفي لتحديد 
نقطة واحدة في مستوي النظر 
الخيار : +عءعزم606 
وعندما نأخذ هذا الخيار © 2ن فان البرنامجهطلب تحديد عنصر ما ليكون مستوي تناظر 
ويجب الانتباه أن هذا العنصر يجب أن يكون مستوي مثل دائرة أو مستطيل ونلاحظ أننا إذا قمنا 
بإقنقام المستويي الك اتلد انام مسار عن قد كار التكدية الاق تقاظط طبه في الشكل السائق فاق الدركايج 
لا يعمل والسبب أن هذا العنصر_هو مستوي أسلاك وليس له مادة أما إذا أخذنا الأمر غ86 
ورسمنا مستطيل عليه فنلاحظ أن البرنامج يستجيب لذلك ويأخذ 1/107 للشكل 
الخيار : 2-5 
وبأخذ الأمر 7 فان البرنامج يطلب تحديد مبدأ إحداثيات جديد ونقطة تنتمي إلى محور 72 
الموجب ليجعل مستوي التناظر عمودي عليه 
الخيار : “أ و لاا و 7 
وبهذه الخيارات يطلب البرنامج تحديد مستوي التناظر موازي إما »2 أو 72 أو “10 وهذا 
يتطلب تعيين نقطة ما حتى يتحدد هذا المستوي 


الأمر : لإ 6113 0ا3 
واختصاره 3773 وهذا الأمر ليسهفيه واجهة كما هو في 20 
وتتحدد الأوامر على سطر الأوامر حيث يسأل البرنامج عن 

- تحديد نوع [1121/ عوامه أو عوانعممعهم 


- تحديد عدد السطور 


- تحديد عدد الأعمدة 


- عدد المناسيب 


التباعد بين الأعمدة 
التباعد بين المناسيب 
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لدينا المسقط المعماري المبين في الشكل وكذلك المقطع المبين والمطلوب إنشاء هذه الفيلا فراغيا 
فما هي الخطوات لرسم هذا المنظور 
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1- نقوم بفتح ملف جديد ونقوم بنسخ كافة المساقط على هذا الملف حتى لا يتأثر الملف الأصلي بعملنا 
ونضع جميع هذه المساقط إلى جانب بعضها كما نقوم بنسخ المقاطع الموجودة لدينا إلى جانب 
المساقط وكذلك نقوم بنسخ الواجهات إذا كانت موجودة لدينا ونضعها إلى جانب المساقط في الملف 
الجديد 

2- ولنبدأ العمل بمسقط الطابق المتكرر وهنا نقوم بإطفاء كافة الطبقات ما عدا الجدران والنوافذ 
والأعمدة ونقوم بأخذ نسخة منه على جنب ثم نقوم بنسخ المقطع ووضعه فوق هذا المسقط 
ولنتأمل مخطط الفيلا نلاحظ أنها عبارة عن قاعدة بيتونية يتوسطها درج مؤلف من ثلاث درجات 
غاطسة في القاعدة البيتونية والبناء عبارة عن موزع فيه غرفتان وصالون كبير ونلاحظ إن 
المقطع عبارة عن قاعدة بيتونية والخط المقطع يمثل مسار المشربيات على الفيرندا 
وخط القطع يمر بالنافذة والباب والصالون ثم الباب ويخرج من النافذة مار بالعتبات ومقطع السقف 
متغير بارز ومائل ويتوسطه سقف منخفض لتامين الإنارة للداخل 

3- على هذه النسخة نحذف الأبواب و المقطع وخط سهم الدرج 

4- نقوم بإطفاء الأعمدة بشكل مؤقت 

5- نقوم بتجهيز عدة طبقات وبألوان مختلفة 

٠ مللاحظة‎ 


نلاحظ أن المخطط الموجود أمامنا لا يوجد به أبعاد ونؤكد هنا أننا في رسم المنظور بإمكاننا الاستغناء 
عن 980 من الأبعاد وسنرى ذلك لاحقا . 


6- نقوم برسم المستقيم المساعد إلى جانب المسقط حيث أن مبدأ العمل إنشاء مكعبات 501106 ونقلها 
عبر المستقيم المساعد على جنب حتى يتم الشكل كاملا 

7- نفتح طبقة خاصة ولنقوم برسم القاعدة البيتونية عليها حيث نفرض سماكتها 77© 45 ويمكن 
قياسها من المقطع ولنقوم برسم ©87613081 يمثل القاعدة وبواسطة تعليمة 571/006 نقوم 
ببثق هذه القاعدة إلى الأعلى © 45 وبواسطة تعليمة 1/0076 نقوم بسحب القاعدة خارجا 
عن طريق المستقيم المساعد 

8- على القاعدة البيتونية يجب تفريغ الدرج المبين بالشكل ونلاحظ انه عبارة عن ثلاث درجات 
ارتفاع الدرجة الواحدة ممع 15 وعرضها (ء 40 أي إن عرض الدرجات ممه 120 


والان يجب أن نقوم برسم مقطع للدرج خارج الشكل ونلاحظ أن هذا المقطع موازي للمستوي 7 / وطوله 
م 120 وارتفاعها اح 450 ولرسمه نقوم بنقل مستوي العمل إلى المستوي 77 


/ا لس فعليه الم 
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وعلى نفس الطبقة وبلون آخر نرسم المقطع المبين بالشكل وهو عبارة عن مقطع ©110/إ20 يمثل مقطع 


الدرج 
- 
120 0 
ا 

5 5 

جز 

نه 
ونقوم بعمل 2857/00 لهذا المقطع بعرض الدرج وذلك بأخذ الأمر الداخلي 0 


(0و1غع016) أو بقياس عرض الدرج وإعطاءه بعد (3) 

وبواسطة تعليمة 101076/! نمسك هذا المقطع من أسفله وفي المنتصف ونقوم بوضعه على أسفل القاعدة 
البيتونية وفي المنتصف وبواسطة 51 نقوم بطرح كتلة الدرج من القاعدةاحييف يتم رسم الدرج 
فراغيا وتسمى هذه الطريقة 

(طريقة تفريغ الدرج المناظر ) 

وسنوقف مؤقتا عملنا في الفيلا لندرس بحث الأدراج 

هناك ثلاث أنواع للأدراج 


1- طريقة تفريغ الدرج المناظر وهي الطريقة التي قمنا بتنفيذها في رسم الفيلا 
2- أدراج الميدات 


3- الدرج الحلزوني 

لرسم هذا الدرج سنقوم بفرض أبعاد افتراضية وربما غير واقعية ولكن لتسهيل العمل 
- نصف قطر الدائرة الخارجية للدرج 5 - 85 
- نصف قطر العمود الذي يرتكز عليه الدرج 4 - 85 
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عدد الدرجات 2 - م 

ارتفاع الدرجة 0.4 والارتفاع الكلي 1-04 

زاوية الدرجة 0- 360/12 - © 

على طبقة 0 نرسم مسقط الدرج كدوائر خارجية نصف قطرها (2.5) وداخلية نصف قطرها 

(0.4) وهذا المسقط يتم على الاء ألا م10 له 

ومن مركز الدائرة نرسم مستقيم يتقاطع مع الدائرة الخارجية بواسطة الزر الايمن + 501 ونأخذ 

0101301301 ثم نأخذ الأمر 0 (عغ3غ50) الهو 

30 2006 مركز الدائرة- نختار المستقيم 80 
لهم له ها جد ا له 

حيث نحصل على مستقيم زاويته 30 عن المستقيم من مركز الدائرة أي دورنا نسخة من المستقيم الآول 
بزاوية 30 ونلاحظ إن السطح بين المستقيمين والدائرتين هو عمليا سطح الدرجة 


ونقوم بفتح طبقة جديدة 


وعلى هذا المسقط نقوم برسم مستقيمين بين الدائرتين وعلى نفس المستقيمين السابقين ثم وبأخذ الأمر 
6 نرسم القوسين بين المستقيمين بالمسار 


ممع ر عمعغأمعن ,5631 عم الا تعلل 


حيث /ع+1م06) هي مركز الدائرتين 


وبأخذ الأمر 56 نقوم بجعل لالقوسين والمستقيمين الأخيرين 106!/إ1ه5 واحد حيث نحصل على 
مسقط للدرجة ونرسم عليها خط أبيض لنعرف أنها درجة البداية 

وعلى طبقة خاصة نرسم العمود الذي يرتكز عليه الدرج حيث نأخذ الدائرة الداخلية ونعمل 000« 
للأعلى بمقدار ارتفاع الدرج (4.8) ثم نقوم بإطفاء هذه الطبقة وهنا كبداية نأخذ خطوط الكونتور قليلة 
حتى يبقى المنظر الفراغي واضح ونضعها ( 7 , 4( 


ثم تفرم يعمل 5/8708 'للدريجه بارتشاع (40] وبواسطة تعليمة برإوجورقم حيك تكتان الدرجة ومركرها 
مركز الدرجة وهي 20136 وعدد الدرجات (12) وبواسطة تعليمة 7/1007 نقوم برفع الدرجات فوق 
بعضها 


ويجب الانتباه إلى وضع نقاط الإمساك فوق مثيلاتها ونقوم بالانتقال بالرؤية حتى تكون النقاط واضحة 
وبذلك يكون العمل قد تم . 
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د 


ع 


أدراج_الميدات : 

على الطبقة 0 والرؤية مم1 نقوم برسم عاع0م3غع86 بأبعاد ممح 300*120 وهي أبعاد ميدة الدرج 
وبواسطة 01800 وفي أعلى المستطيل نرسم مستقيم في منتصف هذا المستطيل وبواسطة +0556 نأخذ 
مستقيم عن يساره وعن يمينه يبعد عنه (7.5) 

نفترض عرض الدرجة 7ح (40) وطولها حسب المعطيات السابقة © (142.5) ولذا نقوم برسم 
عاع 660 بأبعاد (40 , 142.5) فوق مستطيل الميدة وعلى أحد الجانبين 

وبواسطة تعليمة بإج1/ حيث لدينا (12) سطر وعمود واحد والتباعد 77© (40) حيث يتم رسم شاحط 
ونقوم بالتعليم على كامل الدرجات وتعمل لها مع 1/1 لنأخذ نسلختهللشاحط الآخر ومحوره المستقيم 
الوسطي وبأخذ تعليمة 2017© نقوم بأخذ نسخة من الميدة الوسطية ونضعها في أعلى الدرجات وبأخذ 
الأمر 8 7 نقوم بتنظيف الشكل كما نقوم بحذف المستقيمات المساعدة حيث ينتج لدينا مسقط الدرج 
كما هو مبين في الشكل 
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نفرض ارتفاع 
الدرجة كح (15) وعلى طبقة خاصة وبواسطة ع0بل)«اع نعطي ارتفاع للشكل كاملا ممه (15) 
وبواسطة تعليمة 1/0076 نقوم بتركيب الدرجات فوق بعضها ثم نأخذ نسخة من الميدة لنضعها في آخر 
الدرجات المركبة وننتقل إلى الشاحط الثاني لنعيد نفس العمل وبذلك يظهر الدرج كاملا وفراغيا 


وهنا تظهر الدرجات من أسفلها بشكل مكسر ولذا نقوم بنقل مستوي العمل إلى المستوي 7/ ونرسم 
0 ا/اامم للمثلث على جانب الدرجة وبالأمر 06رمع وارتفاع (42.5) نرسم الجسم المثلثي تحت 
الدرجة ثم نقوم بعمل 001 لهذه الأجسام الصلبة المثلثة تحت كل الدرجات 


ثم نأخذ الأمر مماطنا ونعلم على جميع الدرجات مع الأجسام المثلثية ليصبح الجميع عنصر واحد ونقوم 
بنفس العملية للشاحط الثاني 


ويمكن رسم الأدراج خارج مخطط الفيلا ثم وبواسطة تعليمة ©101076/! نقوم بنقل الدرج بعد إنشاءه إلى 
مكانه . 
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نتابع الآن رسم الفيلا 


بعد أن قمنا برسم القاعدة البيتونية ثم الدرج سنقوم برسم الجدران 


نحاول تقسيم المخطط إلى فراغات تمثل الغرف حيث نقوم برسم 562130816 لهذه الفراغات 
وذلك إما على «اء1/ا م70 أو فراغيا وعلى طبقة جديدة 

فمثلا بالنسبة للصالون نرسم مستطيل خارجي ومستطيل داخلي وبالنسبة للغرفتين نرسم مستطيل 
خارجي يضم الغرفتين ومستطيل داخلي لكل غرفة على حدا وبالنسبة للموزع لا حاجة له للجدران 
الخارجية على جانبي الغرف ولذا نقوم برسم مستطيل خارجي للموزع ومستطيل داخلي وبعملية 
0ع نقوم برفع هذه المستطيلات بمسافة الارتفاع الطابقي الذي نأخذه من المقطع بواسطة 
تعليمة 200017 المخفية باعتبار أننا قمنا بتعيين أكثر من عنصر وارتفاع الجدران هنا من 
القاعدة البيتونية وحتى أسفل السقف المنخفض 

ثم وبواسطة تعليمة 1057101 نقوم بتوحيد الجدران ثم وبواسطة تعليمة 71/101076 نقوم برفع هذه 
الجدران مسافة 45017 ليصبح على سطح البلاطة ثم وبمساعدة المستقيم المساعد نسحب الجدران 
لتفع فوق البلاطة 

بعد الانتهاء من الجدران نقوم برسم النوافذ 

حيث نرسم على المستوي الطبيعي 65 له له 
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نقوم برسم 562130816 يمثل مسقط النافذة وهكذا لجميع النوافذ 
وعلى نفس الطبقة وبلون آخر نقوم بعمل 0006« لمستطيلات النوافذ جميعها حيث نأخذ 
الارتفاع من المقطع بواسطة الأمر المخفي 2600101 
وبعد أن تم رسم مكعبات النوافذ نقوم برفعها مسافة (145) حيث إن ارتفاع النافذة عن الأرض 
(100) وارتفاع القاعدة البيتونية هو (45) 
وبمساعدة المستقيم المساعد نقوم بنقل كتل النوافذ إلى الجدران وسنقوم بعمل 5100511368 بين 
كتلة الجدران وكتل النوافذ . 
ولرسم الباب الخارجي وعلى نفس الطبقة وبلون أخر نرسم 2860130816 يمثل مسقط الباب 
الخارجي وبواسطة الأمر +« نرفع هذا المستطيل بارتفاع الباإب الذي نأخذه من المقطع 
وبالأمر +مزم220 المخفي 
ثم نقوم بسحب كتلة الباب إلى الجدران بواسطة المستقيم المساعد وبواسطة الأمر لاك 
نطرح كتلة الباب من كتلة الجطرارع حيث يتم فتح الباب 
نفتح طبقة جديدة لرسم عتبات النوافذ باعتبار أنها كتلة مضافة وغير مفرغة ونقوم برسم 

عاع6030 6 يمثل مسقط هذه العتبات 
وبواسطة تعليمة ع والأمر المخفيي.ه 2200101 نرفع هذه العتبات بمقدار سماكتها على 


المقطع 


ثم وبواسطة تعليمة 1/1006 نرفع هذه العتبات بمقدار (135) حيث أن سماكة العتبة (10) 
وارتفاعها عن القاعدة (90) ثم نقوم بعمل 1م00 لهذه العتبات ولنرسم نسخة عنها في أعلى 
النافذة بارتفاع بمقدار ارتفاع النافذة مضاف إليها سماكة العتبة أي 120+10-0 ثم وبمساعدة 
المستقيم المساعد نقوم بسحب العتبات إلى الجدران حيث تستقر هذه العتبات في أماكنها . 
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بعد أن قمنا برسم القاعدة البيتونية والجدران والنوافذ والأبواب كما في الشكل أعلاه 


رسم باب الصالون المزخرف : 


اعتدنا سابقا في رسم الأبواب والنوافذ أن نقوم برسم ©76381 يمثل مسقط الباب أو النافذة ثم بتعليمة 
0)ماع نقوم برفعه شاقوليا بارتفاع الباب أما بالنسبة لباب الصالون المزخرف فإننا سنأخذ 
عاع08 6 يمثل مسقط الباب الجانبي أي الموازي للمستوي ٠77‏ 


ولذا نقوم بجعل مستوي العمل هو المستوي 2 / 


/ا له وعلليه ل 


وسنقوم بتوليد هذا الباب جانبيا حيث ارتفاع الباب (220) وعرضه (300) 


ولذا نقوم برسم 763016 يمثل مسقط الباب الجانبي حيث نأخذ الأمر ع6 ونقطة البداهة حيث 
نعلم على طرف الباب ونقطة النهاية (220,300-©) 
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ولنقوم فوق هذا المستطيل برسم الزخارف التي نريدها وهنا سنرسم قوس وسطي كبير متوسط ترتفع 
ذروته عن الباب (40) وعرضه (150) وقوسين جانبين ارتفاع ذروته (20) وعرضه (75) ثم نقوم 
برسم © !2011/1 للشكل كاملا 


وبواسطة تعليمة 2 »© بمقدار (20) ثم نقوم برفعه (45) ونقله إلى الشكل عن طريق المستقيم 
المساعد ثم بالأمر 50 نقوم بفتح هذا الباب اد 


عط امكف : 


نفتح الطبقة 0 والرؤية /لاءأ/ا م70 والأمر 5 وانأخذ لونهاخر ونرسم مقطع السقف 
على شكل ع0 [|/إاهم52 مغلق 


ولتوليد أو بثق هذا المقطع هناك طريقتان : 
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و1 ما حت كك 


اللا ا ْ١‏ 


1- الطريقة الأولى : طريقة البلوك 
وهي أن نقوم بعمل هذا المقطع بلوكة 8 لي 


حيث نختار نقطة الإنزال طرف هذا المقطع والوحدات 1265 016لا ونقوم بتسميتة وفي حال قمنا بإنزاله 
وظهر المقطع صغيرا (حالة الوش ) فإننا نستعين بالتعليمة الخفية 0 - 1050015 حيث ينزل البلوك 
بوضع طبيعي 


الآن نعود إلى الرؤية 510 وبما أن مقطع السقف موازي للمستوي 72 
ولذا نقوم بالعمل على المستوي 77 

)»4م اله طمي>ه ال 
ونقوم بتنزيل المقطع بالأمر ١‏ له 


وإذا حاولنا أن نقوم بعملية 576006 للمقطع نلاحظ أنه لايستجيب والسبب كونه بلوكة ولذا نقوم 


0 0 


بتفجيرهذا المقطع حتى يتحول إلى شكل [١6‏ الإامم 


على نفس طبقة الجدران وبنفس اللون نقوم بعملية ©1700« للمقطع ويتحدد طول البثق إما على طول 
البناء أو نزيده بمقدار طول المظلة أمام البناء وتجاوزا سنعمل له بثق بمقدار طول البناء والبالغ (10) أو 
نآخة الخيار 6 بيع لهم له 
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ونقوم بالنقر على نقطة بداية السقف ونقطة نهايته حيثك يكون السقف جاهز لدينا 


عله 


2- الطريقة الثانية : 
بعد رسم المقطع نقوم بسحبه على جنب ونستعمل التعليمة 7012316 30 بعد وضع المقطع شاقوليا 
ولذا يجب تدويره حول ا بزاوية (90) ثم نتابع اع 
وبعد أن تم انجاز السقف بإحداص هلطريقتين نقوم بواسطة الأمر 1/007 بنقل السقف إلى مكانه 
وذلك بإمساكه بنقطة جانب المدخل ونضعها على زاوية الغرفة جانب المدخل وبإزاحة إلى الجانب 
بمقدار (20) يكون السقف قد توضع مكانه 
وهنا تظهر فتحتات مثلثيتات في السقف من الواجهة ومن الخلف 
ولذا نقوم بنقل مستوي العمل إلى مستوي الفتحة المثلثة 
» كاعلما لهنرسم اعجزا/ااهم5 حولها 
وبالأمر )ع نعطي سماكة204) وهي عرض الجدار ثم بالأمر 3017/10/6 نقوم بنسخ 
القطلعة المشلتية إلى اللجائب الآخو 
مللم+ وغ+وزمم3ه تحهد القطعة لعهمم/ 301‏ جه 
وأفضل ثلاث نقط هي نقط الدرج في المنتصف حيث تشكل مستوي التناظر وبشكل سهل 
ثم نقوم بالأمر 1م00 بعمل نسخ لهاتين القطعتين المثلثيتين لوضع اثنين على الواجهة الخلفية 
وواحدة على الجدار بين الغرفتين 
وبالأمر الا نقوم بتوحلد للسقف مع القطع الأربعة على الواجهة الأمامية والخلفية ثم نقوم 
بتوحيد الجدار الوسطي مع القطعة فوقه 
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رسم نوافذ التهوية في السقف : 


على نفس طبقة السقف وبلون آخر نقوم برسم ©76013081 على طول السقف وبعمل 01566 
لهذا المستطيل بمقدار (25) بعد أن نقوم بقلب مستوي العمل /ا0 وعنلا 

وبفرض أن النافذة التي نريد فتحها (300*470) فيكوئ لدينا ثلاث نوافذ محيطها من كل الجهات 
(70) 

نقوم بتفجير المستطيل الخارجي وعمل 077566 من الجانبين بمقدار (325) وعلى المستقيمين 
الوسطيين الناتجين نعمل +0156 بمقدار (25) ثم نقوم بعمل ©|ع56308 للنوافذ الثلاث التي 
توضحت حدودها وبعمل 2*1 للنوافذ الثلاث بمقدار (20) ثم بعملية 3001/1701 اننقل هذه 
النوافذ إلى الجهة المقابلة حيث أن مستوي التناظر هو منتصف الدرجات الثلاث ثم نقوم بعملية 


0 05 


3 بين السقف والنوافذ الست وبذلك يكون العمل قد انتهى بالنسبة لفتح نوافذ السقف 


رسم المشربيات : 

نعود إلى الطبقة 0 واللون /ع/0د| /إ8 والرؤية م70 

1- نقوم بأخذ نسخة من المشربية بواسطة 1م00 على جنب 

2- نقوم بحذف التهشير 

4- نرسم ©17] من منتصف المشربية لأنه يلزمنا مقطع المشربية وليس مسقطها ونحذف نصف 
المشربية ونبقي على نصف واحد 

5- نعود لعمل 7/1 داخل النصف المتبقي ونحافظ فقط على المحيط الخارجي أي نفرغ هذا 
النصف 

6- نقوم بتحويل نصف المشربية إلى 56 غ!/5011 ]6 وهنا نحتاج إليع إيقاف هذه المشربية 
لوضعها في الشكل الفراغي لدينا ولهذه العملية طريقتان كما وجدنا في السقف 


الطريقة الاولى : 


نقوم بصنع بلوكة من مقطع هذا المشربية ونقوم بجعل مستوي العمل شاقوليا ونعود لأخذ لقطة منظورية 
ثم نقوم بتنزيلها ونفجرها لتتحول إلى 6م[ الإامط 


الطريقة الثانية : 


أو نقوم بالأمر 701316 30 نقوم بتدوير الشكل حول المحور 2 ولنستعمل هنا الطريقة الثانية حيث نأخذ 
اللقطة المنظورية /الا5 
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600 .ل | أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لالانانا 
لض حولع له رهم 6356م جنعم الشكل ‏ له38 


وبواسطة الأمر 861070107 نحول الشكل إلى مشربية 
0 محولالهوران جه نختار العنصر ل > /اء8 لن 
وهنا يجب أن نقوم بزيادة عدد خطوط الكونتور حتى يظهر الشكل واضح 


ثم نقوم برسم مسار المشربيات الموجود على المسقط بخط 8201/1106 ثم نقوم برفعه بواسطة ع1007/! 
مسافة (45) وبواسطة ©7017 وعن طريق المستقيم المساعد نقوم بنقله إلى الشكل الفراغي حيث يتركز 
على سطح القاعدة البيتونية وسنقوم بتحويل المشربية التي لدينا إلى بلوكة ويجب الانتباه إلى أنه قبل 
تحويل المشربية إلى بلوكة أن يكون مستوي العمل هو الرئيسي لان المشربية في الطبيعة موازية للمحور 
7 ونأخذ نقطة الإنزال مركز البلوكة السفلي وبعد أن نقوم بتحويل المشربية إلى بلوكة ونحن في المستوي 
الرئيسي نحاول توزيع هذه المشربية على المسار ولذلك هناك عدة طرق 


فمثلا بإمكاننا تعيين مسافات على المسار وزرع البلوكات كل واحدة على حدا ولكن أفضل طريقة لذلك 
هي بواسطة الأمر عن35ء/١‏ 


من أمزأمم لا وبالممياي 


0590 7 7 لسهمالبلوكقه 8ه نعلم المطليه جهعا/ا ب 


حيث عدد التقسيمات التي نريدها (90) فيقوم البرنامج بتوزيع هذه المشربيات على المسار بتباعد (90) 

نين الواحدة والأخرى 

ونلاحظ أنه في أول المسار لا يقوم بتنزيل البلوكة ولذلك فإننا نقوم بوضع بلوكة بأنفسنا بعد أن نحضرها 

من2 | أو ننسخها من إحدى البلوكات ونزرعها افييول المسار 

كما أننا وعن طريق 110/6 يمكن تعديل توزيع بعض البلوكات كأن نضع بلوكة مركزة في الزاوية إذا 

كانت منزاحة قليلا عنها 

وبالمختصر قام البرنامج بتوزيع البلوكات حسب معطياته وعدل أنت ما شئت في هذا التوزيع 

وأخيرا نريد تركيب طبات حجرية فوق المشربيات ونلاحظ أن مسار هذه الطبات هو نفسه مسار 

المشربيات ولذلك وبواسطة الأمر 1/1010 نقوم برفع مسار المشربيات إلى أعلى الطبات وبدقة ويفضل 

إمساكه في إحدى الزوايا ووضعه على مركز المشربية العلوي 

ويتلخص وضع الطبات بأن نقوم بإنشاء مقطع ما حسب طلبنا على أول المسار العلوي ونقوم بنقل مستوي 

العمل إلى المستوي 77 الذي هو عمودي على هذا الخط ثم نعمل له 06 ملاع حيث يتم العمل 
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».ل | أناط© ج1١‏ لا5. ذا لانانانا 
ولتسهيل عملنا هنا نأخذ الرؤية م70 ومن المقطع الأساسي للفيلا نأخذ نسخة من المشربية على جنب 
حيث نحذف التهشير ونأخذ فقط الطبة العلوية لنعتبرها مقطع للطبة فوق المشربيات ولذا نقوم بعمل 
©5011 2 لهذه الطبة بواسطة الأمر 


هم له 


وبواسطة الأمر 308036 نقوم بتدوير هذا المقطع حول المحور لا ليصبح موازي للمحور 
7وبزاوية ( 90 ) بالمسار 


50 حول )له *وزهوع635 جه نعلم الشكل له 38 للحي 


وبواسطة الأمر 7/0076 نسحب هذا المقطع لنضعه في أول المسار حيث نمسكه من منتصفه السفلي 
ونضعه . 


وليصبح شكل الفيلا الفراغي كما نشاهده في الشكل 
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نتابع بعض أوامر 30 
الأمر : 8كاععطء عع مععع عنما 


وهو من 05 مدا3 1/0015 جه 


لنقوم برسم 80 بأبعاد ( 200,100,125© ) على طبقة خاصة وبلون معين وعلى طبقة أخرى 
وبلون أخر نرسم اسطوانة مركزها إحدى زوايا متوازي المستطيلات وارتفاعها نفس ارتفاع متوازي 
المستطيلات . 

ثم نقف على طبقة ثالثة وبلون مختلف 


وهذا الأمر يفيدنا في التشييك على كتلة التقاطع أوتشكيل كتلة صلبة تمثل كتلة التقاطع وهي في مثالنا هنا 
بين متؤازي المستقطيللات والاسظوانة 
وبأخذ الأمر والتعليم على الاسطوانة ثم 20+67 والتعليم على متوازي المستطيلات ثم ,20:6 ولا فرق 
في أيهما نبدأ حيث يظهر لنا في الشكل الفرق بين الكتلتين إضافة إلى مربع للحوار أو نافذة حوار وفيها 
إذا نقرنا على 

فووا حو ترق الكنتين كان حالهنا 

لاع لا حيث الشكل مع كتلة التقاطع 

200 لتكبير أو تصغير الشكل 

موم لتحريك الشكل في أي اتجاه 

200101 لتدوير الشكل 


ع5ماء مه ل0عغأوعى2 ذ5اعع زه ععمععع ]ممما معاأعاعما 
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ملم»ء.ل | أ ناط تج ؟ لاك . نالا لالانانا 


ومتكاععط6 ععوعى أوعاما 3 ! 


تع3زطء : أكمقوة أععزاه 1 وم “إقموره)» 
عاتأوأحاوك تامع رطد وعاععزعاما 


اعد لمعععد 


امم لم ععرزعم ومماعع مومهم[ 


“ادم ع 2001 


معدا مه لمتقمى عتعدزطء معمهرة* رهام مولن 


وفي حال عدم تفعيل هذا الخيار والنقر على 01056 فان البرنامج يبقى على الأشكال الأصلية إضافة إلى 
كتلة التقاطع على عكس الأمر عع16/5م! 


الذي يلغي العناصر الأصلية ويبقي على كتلة التقاطع فقط 


الأمر:. معاء1م+ 
معاع اط 1 5 للخت  1/0011/‏ سجه 


ويفيدنا هذا الأمر في تحويل سطوح 5001306 813031 حصرا إلى سطوح من نوع 501105 أي أجسام 
7 


فمثلا إذا كان لدينا سطح من نوع 5013315107366 وقمنا بأخذ الأمر والتعليم على السطح المذكور 
حيث يطلب البرنامج إعطاء الشكل ارتفاع معين وبإعطاء الارتفاع فان نحصل على جسم من نوع 506110 
وهذا مانراه من 5م16+/]ع6مم/م 


الأمر: 5010 مغ +اع/امه© 
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ملم»ء. ل أناط©ط ج1؟ لا5. نلا نلاننا 
50110 مغ خرع امهم 5 لت 1/0015 ج-ده 


ويقوم هذا الأمر بتحويل الأشكال النظامية المؤلفة من أسلاك إلى أجسام صلبة 

فمثلا إذا كان لدينا عاعمأء 06 ماع مجغع56 وقمنا بإعطاءه سماكة من و16+/6م5700 وبأخذ الأمر 
والتعليم على هذه الأشكال فان البرنامج يقوم بتحويلها إلى أجسام صلبة 

ولكن علة هذا الأمر أنه لا يتعامل إلا مع الأشكال النظامية فإذا كان لدينا أي شكل غير نظامي مثلا 
©[ اه مغلق غير نظامي وأعطيناه سماكة من 5700614165 وبأخذ الأمر والتعليم على هذه 


الأشكال فان البرنامج يقول في سطر الأوامر أنه لا يستطيع تحويل هذا المنحني المفتوح إلى جسم صلب 
ونتساءل أين الفتح في هذا المنحني 


الأمر: عع3] باك 0+ +اع/ازه© 


وهذا الأمر يقوم بتحويل الأشكال المكونة من أسلاك إلى سطوح 813031510366 سواء أكانت نظامية 
أو غير نظامية فإذا كان لدينا عاع5630 مثلا وأعطيناه سماكة من 165غ/]5/06 وبأخذ الأمر 
والتعليم على هذه الأسلاك فان البرنامج يقوم بتحويلها إلى سطوح من نوع 510/1366 513031 


الأمر: دععل] أع هماع 

ويفيد هذا الأمر في رسم خطوط تمثل حواف 50110 على طبقة خاصة نقوم برسم م8 بأبعاد ( ) 
5 على أحد الوجوه وبعد أن نجعل مستوي العمل موازي لهذا الوجه نرسم اسطوانة 
بعرض المتوازي وبقطر(20) وبلون آخر 

ثم وعلى الوجه الطولاني نقوم بنقل مستوي العمل إليه ونرسم اسطوانة على طول المتوازي وبقطر (20 


وبلو آخن وبأخذ الأمربوالتطيم .على الشكل فاق البوخامج يظهن حوراف التفاطع بين متوازي 
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0 ».ل | أ نط ج1١‏ لاك . نالا لانانانا 


خطوات رسم منظور كامل : 


صفحة 341 من 454 


ملم»ء.ل | أ ناط تج ؟ لا . نالا لالانانا 

1- نقوم بفتح ملف جديد وننسخ عليه كافة المساقط والمقاطع والأدراج 

2- نأخذ طابق متكرر ونقوم بإطفاء كافة الطبقات عدا طبقات الجدران والنوافذ والأعمدة والدرج 
ونأخذ نسخة منه 

3- وعلى هذه النسخة نقوم بإطفاء كافة الطبقات عدا طبقة الأعمدة حيث تظهر لدينا الأعمدة على شكل 
مستطيلات هاعمه86 وبآخذ الأمر +«تانقوم بعملية بثق للأعمدة إلى ما تحدك_الهلاطة 

4- بعد أن قمنا بإنشاء الأعمدة نقوم بإطفاء طبقة الأعمدة وإبقاء الجدران والنوافذ والدرج مضاءة 
ولنفرض أن لدينا بناء سكني مؤلف من أربع شقق كما هو موضح في الشكل التالي وكل شقة فيها 
فيرندا وطبعا داخل الشقة هناك جدران للغرف والتواليت والحمام 


طريقة الرسم : 


نقوم برسم 20191106 مغلق محيطي يمثل الجدران الفعلية للمبنى من الخارج(انظر إلى الخط 
المقطع في الشكل )ونلاحظ أن بيت الدرج يصبح خارج الخط 


وكذلك الفيرندات تصبح خارج الخط كما نرى في الشكل ونلاحظ هنا أن هذا عم أا/لامم المحيطي قد 
أغلق باب الفيرندات من الخارج كما أنه أغلق أبواب الشقق من جهة بيت الدرج ومن الداخل نقوم بإغلاق 
أبواب الفيرندات وكذلك نقوم بإغلاق أبواب الشقق الخارجية 


ونلاحظ أننا لا نتدخل بالتوزيع الداخلي ضمن الشقق إطلاقا وهنا نأخذ الأمر 
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600 .ل | أ ناط©ط ج1١‏ لا5. نالا لانانانا 


/0313منا80 الإعواه : 
حيث نقوم بالنقر في وسط كل شقة من الشقق الأربعة ثم /ع201 وبذلك يتشكل لدينا ©1]!/إامم5 لكل شقة 
من الشقق الأربعة وبالنتيجة يصبح لدينا خمسة خطوط 270111062 مغلق أربعة منها تمثل الشقق والخامس 
يمثل المحيط الخارجي للمبنى 
وبأخذ الأمر )ع لخطوطل»م |/امم الخمسة فان عم |الإامص الخامس يشكل كتلة المبنى 
كاملة أما خطوط 5017117 الأربعة فإنها تشكل كتل صلبة تمثل الفراغ في الشقق 
وبأخذ الأمر 51013 وطرح كتلة فراغ الشقق من الكتلة الخارجية للمبنى يظهر لدينا الشكل والجدران 
مقطعة فيه وجاهزة 
وبعد ذلك يمكن وضع الدرج الذي أنشأناه خارجا في مكانه كما يمكن إنشاء جدار أمام الدرج يمثل واجهة 
الدرج ويمكن فتح نوافذ فيه 
كما يمكن إنشاء البلاطة البيتونية والتي هي عبارة عن 756130816 يمثل محيط البلاطة مع عملية )اع 
بسماكة البلاطة وبعملية 1/0107 يكن وضعها مكانها 


أما بالنسبة للفيرندات وعلى المسقط الأفقي نرسم حول تصوينة الفيرندا امم مغلق وهو عبارة عن 


حرف | وبعملية 5 نقوم برفعه بارتفاع تصوينة الفيرندا أيمحوالي (80) ثم نقوم بالأمر أمالا 
بتوحيد تصوينة الفيرندات الأربعة مع المبنى وبذلك يتم رسم الطابق بالمتكرر 


كما يمكن فتح أبواب الفيرندات والنوافذ بالطريقة التي تعلمناها سابقا 
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مام . ل | أناط©ط ج 1 ؟لا5. نذا انانانا 
وأخيرا نعلم على الشكل كاملا لنأخذ نسخ منه بقدر عدد الطوابق ونركبها فوق بعضها عن طريق رسم 
مستقيم مساعد انظر الشكل المبين * 


يتم رفع الطوابق فوق بعضها بأخذ الأمر 00ح والتعليم على كامل الشكل ثم ننقر على النقطة 1 من 
المستقيم المساعد ثم 2 ثم 3 ثم 4 ثم 5 حيث أن المستقيم مقسوم إلى تقسيمات تساوي الارتفاع الطابقي 
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ملم».ل | أ ناط تج ؟ لاك . نالا لالانانا 
لدينا مسقط الفيلا المبين بالشكل : 


3 


1- على طبقة خاصة وبلون خاص نقوم برسم خط 50171106 محيطي لمسقط الفيلا حيث نترك 
الفيرندا خارجا وكذلك نترك بيت الدرج خارجا وهذا الخط يغلق أبواب الفيرندا والشقة من الخارج 

2- ثم نقوم بعمل 8010701319 لحجم الفراغ ضمن حيز الفراغ في داخل الفيلا 50 وننقر داخل 
الشقة وطبعا إذا كان هناك>هأكثر من شقة فإننا ننقر على كل واحدة على حدا 

3- ثم نقوم بعمل ©00]]لاع ل106[|/إاهم5 المحيط الخارجي مع البواندري الداخلي بمسافة الارتفاع 
الطابقي وبعملية 580 نقوم بطرح كتلة البواندري الذي يمثل فرلاغ هلشقة من الكتلة الخارجية 
وبذلك يتم رسم الجدران فراغيا 

4- لرسم باب الفيرندا وباب الفيلا الخارجي نقوم برسم 560130816 على المسقط الأفقي يمثل مسقط 
الأبواب ونقوم برفعها بالأمر “«ج ثم طرحها من كتلة الجدران كما علمنا سابقِل 2ه 

5- نلاحظ أن الأبواب الداخلية تحتاج إلى عتبات ولذلك وعلى مسقط الأبواب نقوم برسم ع|ع308غ860 
يمثل مسقط الباب ثم وبواسطة الأمر << «تنقوم بعملية البثق بمقدار (100) وهذ!اهوقم يأتي 
من طرح الارتفاع الطابقي وهو (820). .من ارتفاع الباب(220) 
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وبعد ذلك نقوم برفع هذه العتبات بالأمر 1/1006 بمقدار (220) وبالأمر الا نقوم بتوحيد 
هذه العثيات مع الجدرارل. ., 
ثم نقوم بفتح النوافذ كما قمنا بفتحها سابقا حيث نقوم بعمل 762130816 لمسقط النوافذ وبالأمر 
206 نقوم ببثق هذه النوافذ ثم بالأمر !باتهنقوم بطرحها من الجدران وبالنسبة للعلباته نقوم 
يذاك: العمل لعفيات التوافة الطلوية رز السفلية 

6- بالنسبة لبلاطة الأرضية ونفرضها (30) وهي طبعا فوق الصبة البيتونية والتي سماكتها (45) كما 
رأينا. بالنسبة لرسم هذه البلاطة فإننا نقوم برسمع110إإهم5 لمحيط المبنى باستثناء بيت الدرج 
ونعمل له ]»ع بسماكة (30) ويجب الانتباه هنا لرفع المبنى فوق هذه البلالطةهأو وضع هذه 
البلاطة تحت المبنى 

7- لرسم تصوينة الفرندا نقوم برسم ©اع860308 على مسقط هذه التصوينة شريطة أن يكون مغلق 
وبالأمر نقوم برفع هذه التصوينة (80) أو أل90يِ مثلا ثم نقلها إلى مكانها . 

8- كيف نرسم ملابن الألمنيوم 

نقوم بإطفاء طبقة عتبات النوافذ ونقوم بالوقوف على إحدى الطبقات 

نقوم برسم 562130816 على محيط النافذة 

نقوم بنقل مستوي العمل إلى مستوي النافذة الجانبي » علا له له 

نقوم بواسطة 01110 برسم مقطع لملبن الألمنيوم ثم نأخذ الأمر ونعلم على هذا المقطع ثم 

نأخذ الأمر ‏ ونعلم على 01/1176 الذي يمثل محيطلالناففة وبذلك يتم رسم الملبن 

وبواسطة 7/1017 يتم نقل الملبن إلى الوجه الداخلي للنافذة . 


بالنسبة لرسم نوافذ الألمنيوم : 


نقوم بجعل مستوي العمل في مستوي النافذة وعلى محيط هذه النافذة نرسم 5603086 وبالأمر 
+156 0نقوم برسم عاع30غع86 اخر داخله يبعد عنه م (5) وبالأمر 1« نقوم ببثق هذين 
المستطيلين إلى الداخل بمقدار ممح (10/لوهالأمر با5 نقوم بطرح الكتلتين من بعضهما ويكون 
الشكل الناتج هو ملبن الألمنيوم ‏ له 


وعلى نفس مستوي العمل أي الموازي لوجه النافذة نقوم برسم 86230816 من زاوية الملبن الذي 

أنشأناه الداخلية وحتى منتصف الملبن ويفضل أن يتم الرسم في كل مرحلة بلون خاص للتمييز ثم نقوم 

بعمل +ع0865 إلى الداخل بمقدار ممء مك (5) وبالأمر 7 نقوم ببثق هذين المستطيلين إلى 

الداخل بمقدار 00 (5) ثم وبالأمر ل هبلا5 نطرح الكتلتين من بعضهما وبذلك تتشكل لدينا أحد درفتي 
احق 
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نافذة الألمنيوم وبالنسبة للدرفة الثانية فإننا وبالأمر م0 نأخذ نسخة من هذه الدرفة ونضعها في الجهة 
الأخرى الداخلية للملبن بحيث يمكن فتح الدرفتين كل واحدة بمفردها 
ونلاحظ أنه تم رسم ملبن الألمنيوم والدرفات على الوجه الخارجي للجدار بينما هو في الواقع يكون 
موجودا على الوجه الداخلي للجدار ولذا فإننا نقوم بالتعليم على الملبن و الدرفتين وبواسطة الأمر ع1010//! 

ننقلهما إلى الوجه الداخلي للجدار وعلى طبقة جديدة نقوم برسم 7621430816 على وجه درفة الألمنيوم 
وهو يمثل البللور للدرفة بعد نقل مستوي العمل إلى وجه النافذة وبأخذ الأمر حيث تفتح نافذة 
التهشير ونأخذ الخيار +م6,3016 ونلغي الخيار +0601+6© ونأخذ زاوية (45) له 
وبالأمر 6008© يمكن أخذ نسخة من النافذة كاملة وتوزيعها على النوافذ ذات المستويات الموازية لهذه 
النافذة 
أما بالنسبة للنوافذ ذات المستوي المتعامد مع مستوي هذه النافذة فيمكن ذلك بان نجعل مستوي العمل هو 
الأساسي ويمكن بأخذ الأمر 30801366 تدوير نسخة من النافذة كاملة (90) ثم أخذ نسخ للنوافذ 
المتعامدة مع هذه النافذة 
وأخيرا بأخذ الأمر 58 فإننا نختار لبنوة 8 , اع130ع56 بعدد أعمدة (1) وستة صفوف اذا كنا 
نريد رفع ستة طوابق والتباعد بين الصفوف هو الارتفاع الطابقي 


ثم نقوم بالتعليم على كتلة الطابق كاملة ثم 01 


وبالأمر 1م00 نأخذ نسخة من إحدى البلاطات لنضعها في الأعلى حيث تشكل سطح البناء ولإنشاء 
تصوينة السطح نقوم برسم خط 20171106 حول الطابق ومنه وبالأمرغ+0456 نأخذ ع0 1[|/إامم موازي 
ويبعد عنه مسافة عرض الجدار 27 (20) وبالأمر ع للخطين نقوم ببثق بمقدار ارتفاع التصوينة 
على المحور 7 باعتبار أننا نعمل على المستوي الأساسي ثم وبعملية نا5 نقوم بطرح الكتلتين من 
بعضهما حيث يتم إنشاء جدار التصوينة ثم وبالأمر 17/101076 نقوم برفع هذا الجوار لوضعه على السطح 
وفي مكانه أما بالنسبة للدرج يتم إنشاءه خارج المبنى بشكل منفرد ثم وبالأمر 7/0176 يتم نقله إلى مكانه 


5 ؛ 00 
.2 . 


بالنسبة لمشروع الفيلا الذي انشاناه سابقا ونريد أن نقوم باكساء الواجهة بالحجر بواسطة التهشير وباعتبار 
أننا نريد اكساء الواجهة الأمامية بالحجر عن طريق التهشير وباعتبار أن التهشير هو 20 لذا فلابد من أن 
نقوم بنقل مستوي العمل إلى مستوي الواجهة الأمامية 


ومن اجل وضوح الرؤية نأخذ الأمر م واختيار الزالويت. (240) ثم نأخذ الأمر [] ونختار 
عليه تهشير الحجر ولكن عندماهنأخذ الخيار 00106 01 ونقوم بالنقر على الواجهة فان التهشير لا 
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يصل إلى حروف الواجهة لأنه يقف عند خط الجدار الوهمي المتعامد مع الواجهة ولذلك فإننا نقوم برسم 
عاعموء86 حول الواجهة واعم3غ86 حول النافذة وبأخذ الخيار +ععزمه غعهاءع5 نقوم بالتعليم على 
المستطيلين ثم 01 لتظهر بعد ذلك الواجهة مهشرة بالحجر كاملة 


وَإذا أرتها كيقين تتنقف"الفيلا النائل بالقرزميه فضا بالتل :تقوم بنقل مسستوي العمل إلى :فسوي السقف ثم 


نقوم برسم عاع1+308ع856 على كامل مساحة السقف وبأخذ الأمر !| وانتقاء نوع التهشير القرميدي 
وزاويته بالخيار +ع05[2 ع)علع* نقوم بانتقاء المستطيل المرسوم وبالنقر على )!0 يكون السطح قد تم 
تهشيره بالقرميد . 


الأمر :0 «(عاالم ومعناه محاذاة 
معأام 5 خخ الهلا جه 
اختصاره ام ل 


وهو عبارة عن انطباق وجه على وجه والوجه هو عبارة عن مستوي وبالتالي فان البرنامج يطلب تحديد 
مستوي أول من العنصر الأول وتحديد مستوي ثاني من العنصر الثاني ليقوم البرنامج بهذا الأمر 
بانطباقهما فوق بعض وباعتبار أن تحديد المستوي يتم بثلاث نقاط فان البرنامج يطلب تحديد ثلاث نقط 
من المستوي الأول والتي يسميها المصدر 5010126 وثلاث نقط من المستوي الثاني والتي يسميها نهاية 
0 والنقطة الأولى هي 7/1076 أي لتحريك العنصر وانطباقها على العنصر الثاني وذلك من 
خلال التحام النقطتين الأولى من المصدر والأولى من النهاية أما النقطتين الثانية والثالثة فهي لتحديد 
المستوي والجهة 
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ولتطبيق ذلك نأخذ “م8 مع 6ع0ع//ا ونريد تطبيق أحد وجوه ©6086//ا على أحد وجوه »80 


وبأخذ الأمر 1 فان البرنامج يلطلبه تحديد العنصر المصدر ولنفرض أنه 11/6056 وبالتعليم عليه 
والكبس /2016 فان البرنامج يطلب تحديد نقطة المصدر الأولى من سطح ال11/2086 المراد تطبيقه ثم 
يطلب تحديد نقطة النهاية الأولى من سطح 80 ثم يطلب تحديد النقطة الثانية من المصدرعع1/60 ثم 
النقطة الثانية من النهاية “«8580 ثم النقطة الثالثة من سطح 60 ثم النقطة الثالثة من سطح النهاية 
وبذلك يتم انطباق السطحان على بعضهما 


تطبيق على الأمر معأام 
لنفرض لدينا بلوكة على شكل سرير نوم ونريد تكبير عرض السرير بعرض المستقيم 8 / 


يمكن إجراء هذه العملية كما رأينا سابقا بالمسار 
نقر 8 نقر ارج عكر نقرم لل . تعليم السرير له 5 له 
ولكن تعليمة ج11/ توفر لنا هذه العملية بالمسار 

7 6 نتقييع لهنقيهم « ننقر م ه ننقر جح نعلم السروير اله 58 


حيث يتم تكبير السرير بنسبة 58/20 من الجهتين ونعلم أنه إذا كنا نريد تكبير السرير من جهة واحدة 
فان ذلك ممكن عندما نحوله إلى بلوكة وبالأمر | يمكن كما رأينا سابقا اختيار المقياس ©321ع5. إما 
١ 4‏ أي الطول أو 7 أي العرض 


مثال آخر : 
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لدينا المستقيمان المبينان بالشكل والدائرة ونريد أن نضع الدائرة بين المستقيمين بحيث تلامس رأسا 
المستقيمين ويتم ذلك بأخذ الأمر ام ل 


/ا ننقر 8 المقابلهقف0,2862 باصمب ننقر م 361/لء)ضيو تعليصالدائرة |/ له له 


فتصبح الدائرة مماسه للنقطتين 68م 


الأمر: معزام/30 


نقوم برسم عاع308+ع56 بأبعاد (300 , 400©) ومنه نأخذ +01456 للداخل بمقدار (20) ونعمل لها 
“«]بلونين مختلفين للأول بمقدار (320لوالقاني بمقدار (300) وبواسطة الأمر 50 نطرح 
الكتلتين من بعضهما ليتشكل لدينا غرفة أو صندوق فالغ نقوم بفتح باب لهذه الغرفة برسم ©86012308|6 
ثم بعملية 0< نرفعه بمقدار (2) ثم نطرحه من جسم الغرفة حيث تنتج لدينا فتحة باب 
وعلى المستوي الأساسي للعمل نقوم برسم عاع308غع56 بأبعاد الباب الذي أنشأناه ( 220, 100© ) 
وبأخذ الأمر 30/810 فإننا وحسب طلب البرنامج في سطر الأوامر نقوم بالتعليم على هذا 
عاع0 6 ثم ,ع]مع ثم نختار نقطة الأساس ثم النقطة الثانية من ©اع5621308 المذكور ولتكن 
هاتان النقطتان هما الطوليتان ثم نختار النقطة الثالثة من 862130516 نفسه أي أننا نختار النقط الثلاث 
بالتتالي من نفس العنصر على عكس تعليمة 115/ وبعد ذلك نقوم باختيار النقط المقابلة لها على الباب 
حيث ينتقل 76213081 لينطبق على الباب تماما وبعمل 2721006 له بمقدار (20) يتم رسم الباب 


وإذا أردنا أن يكون الباب مفتوحا فإننا نأخذ الأمرمج30/11 ونعلم على نقطتي الباب في الاتجاه الطولي 
ثم نعلم على النقطة الثالثة وبالمقابل نعلم على النقطتين المقابلتين على الجدار أما النقطة الثالثة فنعينها 
بعيدة عن النقطة المقابلة لها إلى الخارج إذا أردنا الباب مفتوحا للخارج أو نقطة بعيدة عن النقطة المقابلة 
لها إلى الداخل إذا أردنا الباب مفتوحا للداخل وبعد ذلك نعمل له ا وهنا يساعدنا عدم تفعيل 
م0 له 
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1 
ولدينا هنا الخيار1م0© فإذا أخذنا الأمر © قبل اختيار أي لنقطة وتابعنا خيارات الأمر فان البرنامج 
يترك لنا نسخة من العنصر المختار انظر الشكل في الصفحة التالية 

تطبيق : 

لنأخذ ©106!إإم5 حول فتحة الباب الذي انشاناه على المستوي 7 2 وعند زاوية الباب السفلية نرسم 
الأشكال المبينة في الرسم وكل منها عبارة عن 106!/إاهم5 مغلق وبأخذ الأمر 


نعلم مزابراهم المحيطي م التعليم على التمكليكهعند زاوية الباب ‏ مع 2 


وبذلك فان البرنامج يرسم لنا ملبن الباب وكذلك يرسم الكشف الخارجي للباب ويمكن اختيار شكل الكشف 


كما نشاء 
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| 


الامر: لزاهكلاامص 
50110/اامم 8ع جه ا/لاوانا جد 
ورسم هذا الأمر يشبه كثيرا رسم خط ©10|/إا0© وبأخذ هذا الأمر وقبل البدء بالرسم فان البرنامج يعطينا 
خيارات لتحديد الارتفاع والعرض وذلك عن طريق اختيار ل|) أو /ا كما أنه يوجد الخيار 
5115ل وهذا الخياليكدد لنا بداية أوخهاية الجدار المرسوم إما من يمينه أو يساره أو من مركزه وبأخذ 
الأمر لز فان البرنامج يحدد ثلاث خيارات للرسم (/ع0606 - +8185 - 164 ) ويفضلا اخيار 
الأخيرموع+مءع© | 


أما إذا كان لدينا خط 5011106 وفيه أقواس مثلا 
فإذا أخذنا الأمر وأخذنا فيه الخيار :ع08[2 وهو خيار افتراضي وتمنا بالنقر على خط 06 1!/إام5 هذا 
فان البرنامج يقوم برسم خط 110ه50/إام5 على خط ع0 [|/إا0م الموجود لدينا 
الأمر : وعع68 ملاع 
25 ع0 لاع 8 لذاميم ‏ 25/001139 جه 


ومعناها بثق وجه وليس له اختصار ولذلك نضطر لإظهار شريط الأدوات لها واسمه 501108 50110 
ولنرسم »80 بأبعاد (100 ,200,100©) ولنرسم اسطوانة بداخله ارتفاعها 100 وبالأمر لاك 
نطرح الاسطوانة من 80 له 


وبأخذ الأمر فان البرنامج يطلب تحديد وجه ما أو أكثر ليقوم ببثقه وللتعليم على الوجه فإننا نقوم بالتعليم 
حرفه حيث يتعلم الوجهان المجاوران لهذا الحرف ولو أردنا الإبقاء على تعليم احدهما دون الأخر فهناك 
يقتان : 
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1- بأخذ الأمر 76701076 والتعليم على الوجه الذي لانريده 
2- بكبس زر 58016 مع النقر على الوجه الذي لا نريده وبعد التعليم على الوجه المطلوب أو أكثر 
يطلب الإرنامج تحدية مقدار اليتق ثم تحديد زاوية هذا البثق ويغنا تلاحظ أن زاوية البثق الموجية 
تؤدي إلى تناقص في الحجم إما زاوية البثق السالبة فانها تؤدي إلى زيادة في الحجم 


ففي شكلنا المفترض إذا قمنا بعملية بثق للوجه العلوي الذي يحوي فتحة الاسطوانة تكبر لان الحجم 
يصغر كما ذكرنا سابقا بينما إذا قمنا بإعطاء زاوية سالبة فان الفتحة الاسطوانة تصغر لإعطاء حجم 


اكبر 


في شكلنا السابق إذا قمنا بإعطاء الوجه الجانبي بثق بمقدار (30-) وزاوية (10+) وعلى الوجه 
المقابل يثق بمقدار (40) وزاوية (10+) ينتج لدينا شكل تلفزيون 


ولدينا الخيار !|1/ حيث يقوم ببثق جميع الوجوه بمقدار القيم المعطاة للبثق والزاوية المقررة 
وأخيرا المثال التالي : 

ليكن لدينا جسم 50110 فيه فتحة ولنقم برسم خط 201/1106 على مستوي عمودي على الوجه 
الذي فيه الفتحة 

وبأخذ الأمر والتعليم على الوجه الذي فيه الفتحة وبدل أن نحدد الارتفاع نأخذ الأمر 0211 فيقوم 
البرنامج ببثق شكل الجسم الصلب مع الفتحة على طول مسار خط 6 !!/إ01مم 


الأمر: وعءقع عل/ا0ا/ا أي حرك وجه أو فتحة 


وع30] عناوا/اا 8 لزاميم__ 2 لهالا 


ةا 
وهذا الأمر يفيدنا غالبا في تحريك الفتحات 
تطبيقات الأمر 


1- لنرسم عاع856308 على مستوي العمل الأساسي وبالأمر +0456 نأخذ عاع0م3غع856 داخله 
وبالأمر ١‏ 2« نقوم برفع المستطيلين مسافة ما علىامسلو 7 وبالأمر 500 نقوم بطرحهما 
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حيث يتشكل لدينا متوازي أضلاع في داخله فتحة على شكل متوازي أضلاع وبأخذ الأمر 
والتعليم على وجه الفتحة الموازي ل 7 “0 بنفس طريقة التعليم السابقة حيث نكبس 51166 
ونلغي تعليم الأخر الموازي للمستوي 77 وبكبس )20:6 يطلب البرنامج تحديد نقطة بداية 
البق وبتحديد هذه النقطة يطلب البرنامج تحديد النقطة الثانية وبتحديد هاتين النقطتين بشكل 
موازي للمحور ١‏ نلاحظ أن الفتحة الداخلية تكبر بمقدار الطول بين النقطتين وبالاتجاه ٠‏ 

2- ليكن لدينا جدار ما وفيه فتحة نافذة بأبعاد معينه ولنفرض أننا نريد زيادة ارتفاع النافذة أي 
تكبير الفتحة في الجدار بمقدار ما باتجاه المحور 7 ولذا نقوم بالتعليم على الوجه العلوي للنافذة 
أي الموازي للمستوي 7 لا وطبعا كوننا نعمل على المستوي الأساسي للعمل وبواسطة 5/16 
نلغي تعليم الوجه الأخر ثم نقوم بعملية البثق بين نقطتين موازيتين للمحور 7 بالمسافة التي 
نريد تكبير النافذة بها وبذلك يتم الأمر وهكذا إذا كنا نريد التكبير بالاتجاه “ا حيث يكون الوجه 
المعلم موازي للمستوي 77 

3- كما تقوم هذه التعليمة بنفس عمل التعليمة 73©5 ©72]/070 فإذا كان لدينا “إ80 ما وعلمنا على 
أحد وجوهه وأخذنا الأمر 73065 1/0176 فان هذا الأمر يقوم بتطويل أو تقصير هذا الوجه 
ولكن عمل هذه التعليمة الأساسى هو تحريك الفتحات كما رأينا فى المثاليبن السابقين وذلك 
بالتعليم على الوجوه الداخلية للفقتحات وليس الوجوه للشكل . / 

الأمر : وعع3 8014346 
5 © ع850136 28 لذامعك  1/60015/‏ جه 


5 


وبالتالي فان هذا الأمر يطلب محور الدوران وزاوية ما وبأخذ الأمر 


ويعني هذا الأمر تدوير وجه أو فت 
فان البرنامج يطلب تحديد وجه ما ويمكن تحديده كما رأينا سابقا وبكبس 201617 فان البرنامج يطلب تحديد 
محور للدوران وهناك عدة خيارات لذلك حول 7 أو 7 أو لا وهناك خيار افتراضي وهو (2001516) 
وهو مفعل أي لا يحتاج /2016 لاختياره ويقضي بأن نقوم مباشرة بتحديد نقطتين نعتبرهما محورا 
للدوران ثم يطلب إعطاءه زاوية الدوران ويتم تحديدزاوية الدورانحسب قاعدة اليد اليمنى حيث يكون 
اتجاه الإبهام الموجب هو من النقطة الأولى إلى الثانية وبالتالي يتحدد الدوران موجبا كان أو سالبا وهكذا 
يمكن تدوير الوجوه أو الفتحات بالزاوية التي نريدها 


الأمر : 65ع6+49م73 

5 6م13 18 010ص ١/1001‏ 
ويفيد هذا الأمر في تمييل وجه ما ونلاحظ أنه في الأمر 32©5+ 501316 يطلب البرنامج محور للدوران 
لتدوير الوجه حوله أما هنا فان البرنامج يطلب نقطتين ليعتبرهما محورا عموديا على الوجه حيث يقوم 


صفحة 354 من 454 


0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لالانانا 
بتمييل الوجه حسب المحور المختار ولنتصور الوجه مثبتا عليه محور عمودي عليه ومن الطبيعي أن 
يميل هذا الوجه مع دوران المحور بزاوية ما 


وبأخذ الأمر والتعليم على الوجه المطلوب يطلب البرنامج اختيار نقطتين على طول المحور وباختيار 
الوجه يميل مع المحور المرتبط به 


الأمر : 5 أع0115 
5ع أع015 58“ لامي ل/ 2/0011‏ م 


وبأخذ هذا الأمر نقوم بالتعليم على أحد الوجوه بالنقر على حافة هذا الوجه وإلغاء تحديد الوجه المجاور 
بواسطة الخيار 8 ثم النقر على الوجه الذي نريد إلغالم تحهيده أو وبكبس 50156 مع النقر على ذلك 
الوجه وباعطاءه مسافة ما فانه يقوم بزيادة حجم الشكل وبالنظر إلى الشكل (8) نلاحظ أننا عندما نعين 
فرضا الوجه العلوي للمكعب الخارجي ونعطيه مسافة موجبة فان حجم المكعب 50110 يزيد 


أما عندما نعطيه مسافة سالبة فان هذا الحجم ينقص 
أما إذا قمنا بالت أحد وجوه الفتحة داخل المكعب وأعطيناه قيمة موجبة فان فتحة المكعب الداخ 
1 2 وجو واعطيناة كيمة مورجبة كان : : 


تصغر أي تزيد حجم المكعب الكلي 50110 أما إذا قمنا باعطاءه قيمة سالبة فان الفتحة تكبر أي أن حجم 
المكعب الكلي ينقص 


والنتيجة أن +0756 الموجبة تزيد الحجم و +0756 السالبة تنقص الحجم 
ومثلا إذا أردنا تكبير الفتحة بكل الاتجاهات تأخذ الخيار !|| لتحديد كل الوجوه ثم نعطيه قيمة سالبة 
الأمر : وعع#3 ,وامء 


دع180 امع 8 لأامكي لهالا 


جد 


يتم انتقاء الوجه بنفس الطريقة فمثلا إذا قمنا بتحديد الوجه العلوي للشكل (8) تظهر لدينا نافذة الألوان 
وباختيار لون ما يتم طلاء هذا الوجه باللون المحدد 
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م 
مه ألام 


تزيم 


الأمر : و6366 لإاممء 
5ع لإمم0© 8 أ اع 1/0015 جه 


تتم طريقة الانتقاء بنفس الأسلوب السابق وبأخذ الأمر فان البرنامج يأخذ نسخة من الوجه المحدد ويضعها 
على بعد المسافة بين النقطتين المحددتين ونلاحظ أن السطح الناتج هو سطح من النوع 868100 وهذا 
طبيعي كون 50110 مؤلف من سطوح كثيرة من 868100 


الأمر: مولع ,ماه© 
ععلغ 0166© 585 ام هط  7/0015/‏ جه 


ونستطيع بواسطة هذا الأمر تلوين أي حافة من حواف المكعب شكل (8) حيث تظهر نافذة الألوان بعد 
الانتقاء حافة أو أكثر ونقوم باختيار اللون المطلوب ونلاحظ أن هذا اللون لا يظهر في الرندرة ولكن يفيدنا 


الأمر: م086 لإممء 
ع08ع لإامم»ع 585 ل امه 1/0015 جه 
وهذا الخيار يفيدنا في أخذ نسخة من الحواف التي نقوم بانتقائها 
الأمر: ععلع غمأءمما 
عع8ل0] أماعمما 58 ل ذامه 1/0015 جه 


ومعناها طلباغة الحوافت 
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ليكن لدينا المكعب المبين بالشكل ولنقوم بنقل مركز الإحداثيات إلى سطح هذا المركز ونقوم برسم الدوائر 
الأربع بلون أخر 


وبأخذ هذا الأمر فان البرنامج يطلب في سطر الأوامر اختيار 50110 30 حيث نختار المكعب ثم وبدون 
ع0 يطلب انتقاء عنصر ليقوم بحفر على 50110 وبالاختيار وبدون )2046 ويسأل البرنامج إذا ما كنا 
نريد إلغاء العنصر المصدر وذلك وبالإجابة نعم << “” أو الاحتفاظ به وذلك بالإجابة لا لا أي أن 
البرنامج يقوم بحفظ الشكل على سطحه ويحلفظههالعنصر الأساسي وإذا قمنا بهذا العمليق للدوهائر الأربعة 
ينتج لدينا الشكل 50110 المبين (8) ومحفور عليه الشكل المطلوب 


وعلى نفس هذا الشكل لو قمنا بأخذ الأمر 13265 250006“ وعلمنا على السطوح المحفورة الأربعة 
وأعطيناها قيمة سالبة أو موجبة فان هذه السطوح تصعد إلى الأعلى أو تنخفض إلى الأسفل حسب 
الإشارة المعطاة كما يبينها الشكل (©) 


ونستفيد من هذا الأمر في القيام برسم الزخارف أو الأشكال على الأبواب وغيرها ثم نقوم بحفر هذه 
الزخارف أو الأشكال وبالأمر عع50 +مامطمع ثم عمل لها وعع53 ع0ل/)اع سالب أو موجب حسب 
الشكل الذي نريد 
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وهناك تعليمة نصف خفية يمكن استعمالها بدلا عن التعليمة 53065 ©0001« وهذه التعليمة نسميها 
نصف خفية لأنها حصرا موجودة في شريط الأوامر 155ا1/1006! واختصارها ( +81+ [/]© ) وهي 
التعليمة نصف الخفية اانام ووععم أي ضغط وشد 

ويشبه هذا الأمر في عمله الشفاطة التي نمسك بها لوح البللور ونشد 


أي أننا بأخذ الأمر ووضع المؤشر فوق أي سطح فان هذا السطح يتعلم أو يتحدد وبالنقر المستمر مع 
السحب سلبا أو إيجابا يتم بثق هذا السطح يدويا كما أنه يمكن إعطاءه قيمة ما سالبة أو موجبة ليتم سحب 
السطوح أو ضغطها انظر إلى الشكل (0) 


الأمر: صدجه1© 


وهذا الأمر كان موجودا في إصدار 2302006 8050 وقد تم إلغاءه في الإصدارات اللاحقة لسبب غير 
معروف وهذا الأمر كان يقوم بإلغاء جميع التعديلات في الشكل التي يقوم بها الأمر عع50 +00/16! 
أي يلغي جميع الحواف التي شكلها الأمر المذكور 


الأمر: 3/366م56 
560313 5 لللمكد 1/0015 جه 
ومعناه (فصل) أي عكس (ضم) 


لنقوم برسم عدة أشكال أي عدة مستطيلات وبأخذ الأمر ممأعع8 /1 والتعليم على _جميع هذه 
المستطيلات فإنها تتحول إلى سطوح من نوع (واع86 بعد أن كانت عم[الإامم5 بأخذ الأمر وآمنا 
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ملم».ل | أ ناط تج ؟ لا . نالا لانانانا 
والتعليم على السطوح مماعع8 المذكورة فان هذه السطوح تتحد فيما بينها وتصبح سطح مماعع5 واحد 
وان كانت غير متصلة انظر الشكل (ع) 


وإذا أردنا إعادة فصل هذه السطوح واستخدمنا لذلك الأمر 5603131 فان الفصل لا يتم لخ الأمر 
يطلب الأشكال 50110 ليقوم بفصلها 


واذا قمنا باستخدام الأمر امع ال مك 

وعلمنا على هذه السطوح المتحدة فإنها تنفصل عن بعضها ونستنتج من ذلك أن عكس عملية مزمإ نا في 
سطوح موزعه5 هو العملية 1006م« وليست عملية 21/2+6م56 

أما إذا قمنا بإجراء عملية 0ن لعنصرين أو أكثر من نوع 50110 وأردنا فصلها فإننا باستعمال الأمر 
©2036 نستطيع القيام بذلك ونستنتج من هذا 


أن عكس عملية 100ل في 50|10 هي عملية 21/266م56 


الآمر : الهام جدا ع0ن5|1 

اختصار الأمر ا5 له 

ليكن لدينا مكعب 50110 كما في الشكل المبين وبوضع مركز الإحداثيات على أحد الوجوه وجعله مستوي 
عمل نقوم برسم دائرة على هذا الوجه بواسطة زر الأيمن + 6زط5 ونأخذ مع ع/يطع8 لذا/ا 
+501 2 لتحديد مركز الدائرة في منتصف الوجه ثم نقوم بنفس العمل على الوجه المجاور ثم وبالأمر 


نقوم ببثق هاتين الدائرتين حتى تصلان إلى الوجه المقابل وبالأمر ١‏ 80 ونقوم بتفريغ 
هاتين الاسطوانتين ليظهر الشكل كما هو مبين 
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ام»ع.ل |أناطت” 


ل5. للا لالاكانا 


لقد قمنا يتقديم هذا الشكل ليكون تطبيقا عمليا على هذه التعليمة الهامة وسنرى ذلك إن معتى هذا الأمر هو 
قطع الشكل بمستوي معين كما تقوم السكين بقطع قالب الكاتو 

إن هذا القطع يتطلب تحديد مستوي ما هو مستوي القطع ويتم تحديد هذا المستوي بطرق عديدة 

وبأخذ الأمر !5 فان البرنامجافيهسطر الأوامر يطلب تحديد الشكل الواجب قطعه وبعد تحديد هذا 
الشكل وكبس )20160 فان البرنامج يقدم لنا خيارات عديدة لتعيين مستوي القطع وهذه الخيارات هي 
نفسها خيارات تحديد مستوي التناظر في الأمر 17/1/06 30 وكذلك خيارات تحديد المستوي في 
الأمر وعلا مع فرق بسيط وهو أن خيار 3001045 في 1/106 30 وفي وعلا هو خيار افتراضي 
أي أننا نبدأ فورا بتعين النقط الثلاث بينما في هذا الأمر فان خيار 3001015 يتم تحديده إما بكتابته مباشرة 
مع /2016 أو بكبس /2016 مباشرة لأنه موضوع بين قوسين 

وسنقوم بتطبيق هذا الأمر على الشكل الموجود لدينا 

نأخذ الأمر 5١‏ ونقوم بتحديد غنصهم 50110 كاملا ثم ,16م ثم نكبس /ع+20 أخرى لأخذ الخيار بين 
قوسين 3001015 

وهنا يطلب البرنامج تحديد النقطة الأولى من مستوي القطع ونحددها كما في الشكل (28) ثم يطلب النقطة 
الثانية (8) حيث نقوم بتحديدها ثم النقطة الثالثة (©) وبتحديدها فان البرامج يطلب خيارين 


1. إما تحديد نقطة من الجهة التي نرغب بالإبقاء عليها وإلغاء الجهة الأخرى حيث نقوم بالنقر على 
الجهة التي نريدها أن تبقى فيقوم البرنامج بعملية القطع في المستوي المحدد بثلاث نقاط وإبقاء 
الجهة التي قمنا بالتعليم عليها وحذف الجهة الأخرى 
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ملم».ل | أ ناطج ١]‏ لا . نالا لانانانا 


2 أو أن نأخذ الخيار <8011> وهو بين قوسين أي يكفي أن نكبس /2016 حتى يتم اختيارها وبأخذ 
هذا الخيار فان البرنامج يقوم بقطع عنصر 50110 والإبقاء على الجهتين وبالأمر 71/101076 نقوم 
بفصلها عن بعضها حتى تتوضح رؤية القطع 

ونتابع بقية خيارات تعين سطح القطع 


1- الخيار: /الاءأ/ا غير ضروري 
2- الخيار: غ01 ء[0 


وبأخذ هذا الخيار فان البرنامج يطلب تحديد مستوي القطع بالتعليم على أحد العناصر أو المستويات 
الموجودة مسبقا مثل دائرة أو قطع ناقص أو قوس أو 1106م205 أو 706[ الإاهم 20 


حيث نقوم بالتعليم على هذا العنصر المستوي ويتم القطع بموجبه 
3- الخيار 2215 


المستوي المار من نقطة المبدأ التي اخترناها والذي هو عمود على المحور 7 الذي اعتبرناه مارا من 
مبدأ الإحداثيات المختار إلى النقطة الأخرى التي قمنا بتحديدها 


وبأخذ هذا الخيار 7 فن البرنامج ايطهب تعين نقطة المبدأ ثم نقطة أخرى تنتمي إلى المحور 7 
المعتبر وننتبه هنا أن هذا المحور لا علاقة له بالمحور 7 الأساسي إنما نحن قمنا باعتباره 7 ومستوي 
القطع يكون متعامد عليه ومارا من نقطة المبدأ 


الخيارات  :‏ 72 , 2لا , لا 


أي أننا نطلب أن يكون مستوي القطع موازي لأحد المستويات الثلاثة المذكورة ويبقى تحديد نقطة 

واحدة ليتحدد مستوى ي القطع لان المستوي كما نعلم يتحدد بنقطة ومستوي متوازي 

نلاحظ أنه في الأمثلة السابقة والخيارات في تحديد المستوي كلها تدور حول خط قطع مستقيم 

ولكن عمليا وخاصة في الأبنية فانه يلزمنا خط قطع مكسر ليتم تمريره في المنطقة الخاصة التي 
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نرغب مرور خط القطع فيها ولذلك سنقوم بالاستفادة من الخبرة العملية في إيجاد خط قطع مكسر 
وبالتالي مستوي القطع المكسر ليظهر لنا تفاصيل القطع في الأماكن التي نريدها وخاصة في 
الأبنية وحيث أن البرنامج لا يؤمن لنا هذا الخيار مباشرة ويتمحور الحل لهذه المشكلة في القيام 
برسم خط مكسر على المسقط الأفقي أو الشاقولي وإعطاء هذا الخط بثق بالأمر ع حيث 
ينتج لدينا كما نعلم سطح من نوع 500/1366 21303 مكسر وهذا السطح يمكن أن يكون مستوي 
قطع يعمل بموجبه الأمر عح5!1 وبذلك يتم تحقيق المطلوب . 


ا عطي ما سبق على الشكل الذي لدينا والمبين في الصورة ولنقم برسم قوس في قاعدته 
وبالأمر « فان البرنامج يقوم من هذا القإوِسرهبعد التعليم عليه وإعطاءه ارتفاع ما أعلى من 
المكعب يقوم ببثق سطح من النوع 501366 30236إ( وييجوز لهذا السطح أن يكون سطح قطع في 
حال أخذنا الخيار 6ع3/]ن وبأخذ الأمر |5 والتعليم على الشكل كاملا مع استثناء سطح 
©5113 13031 بواسطة 90176 يقدم لنا البرنامج خياراته العديدة لاختهار سطح القطع حيث نقوم 
بأخذ الأمر ؟ والتعليم على السطح 5016306 01336 حيث يتم قطع الشكل بواسطة مستوي 
على شكل قوسي بعد أن نكبس /2016 للخيار الإجباري 80141 حيث لايوجد خيار لتعليم على أحد 
المقطعين بالغاه كما رأينا في المثال السابق 


1ل" معصقاظا 


عيبان 

1- العيب الأول انه يعطينا احد المقطعين وقد أزال ألوان الأشكال الأصلية انظر الصورة 

2- العيب الثاني أنه لا يمكننا إلغاء أحد المقطعين كما أسلفنا ولكن يمكن تدارك العيب الأول 
بواسطة التعليمة 500/736 00101 التي درسناها قبل قليل حيث يمكن أن نقوم بإعادة تلوين 
السطوح التي نريدها ويمكننا تدارك العيب الثاني بأن نقوم بعد انتهاء الأمر بالتعليم على أحد 
المقطعين والذي لا نريده من ثم نقوم بحذفه . 


ولهذا الأمر 


٠ ملالاحظة‎ 
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بعد الانتهاء من الأمر نقوم بعملية 7/1007 للمقطعين أو لأحدهما حتى نستطيع رؤية القطع 
وأفضل طريقة لذلك أن نأخذ الرؤية م70 ثم نقوم بالتعليم على أحد المقطعين ومن ثم تدويره " 
انظر الشكل " 


تطبيق على الخيار غعءزم6© 

لدينا الشكل المبين ولنجعل مستوي العمل شاقولي ثم نقوم برسم دائرة تقطع هذا العنصر وبأخذ 
الأمر |5 والتعليم على الشكل كاملا واستثناء الدائوة منها ثم نأخذ الخيار 0 ونقوم 
بالتعليم على الدائرة ثم النقر على نقطة من احد المقطعين لاستبقائه وإلغاء الآخر 


تطبيقات عملية على الأمر. مح5|1 

لنأخذ مخطط الفيلا الذي قمنا بانشاءه سابقا بمحاولة أخذ عدة مقاطع فيها ولذلك نقوم بحذف 
الأدراج والمقاطع والمساقط للتخفيف من ثقل الملف ثم نقوم بإطفاء طبقة المشربيات والطبة 
لعدم الحاجة إليها في المقطع وحتى لا يتضرر المنظور الأساسي للفيلا ونقوم بأخذ أربع نسخ 
منها ونترك الأساسية بحالها وعلى كل نسخة سنقوم بأخذ مقطع مختلف 


المثال الأول : 

نأخذ النسخة الأولى من منظور الفيلا 

ونأخذ الأمر !5 ونعلم على أنظوبو الفيلا كاملا ثم +2016 ثم نكبس م2016 لأخذ الخيار 
الافتراضي 30015715 ثم نقوم بتحديد ثلاث نقاط من مستوي القطع الذي نريده أن يقطع الفيلا 
إلى قسمين 

لذا نأخذ نقطة من منتصف وأسفل الدرجة الأخيرة من المدخل ونقطة ثانية من منتصف وأسفل 
القاعدة البيتونية مقابل الدرج ونقطة ثالثة من منتصف السقف ثم نكبس 2016/7 لنأخذ الخيار 
الافتراضي 1م86 أي نطلب الاحتفاظ بالمقطعين 

ثم نأخذ الرؤية م700 حيث يتم كبس المنظور على مستوي وبذلك يكون التعليم أسهل وبأخذ 
الأمر والتعليم على أحد المقطعين وسحبه كما يمكن أن نعلم على أحد المقطعين ونأخذ الأمر 
ع1 وندوره 30 درجة والمقطع الأخر 30- انظر الشكل 


صفحة 363 من 454 
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1115 تلقال 


المثال الثاني : 

نأخذ النسخة الثانية من الفيلا ونريد أخذ مقطع عرضاني في هذا المنظور وبأخذ الأمرا. |5 
ونقوم بالتعليم على كامل الشكل ثملعبعغمع ثم نأخذ /ع+مع مرة أخرى لأخذ الخيار 30010145 
ثم نحدد منتصف القاعدة البيتونية من الأعلى نقطة ثانية ثم منتصف القاعدة البيتونية ولايهم 
سواء كانت العلوية أو السفلية ثم نكبس 20+67 لأخذ الخيار الافتراضي 8017 ثم نجعل الرؤية 
م70 لتحريك المقطعين أو تدويرهما كما رأينا في المثال الأول " انظر الشكل " 


2ه 


المثال الثالث ٠‏ 

بالنسبة للخيار 3001715 في المثال الأول والثاني هما حالة خاصة في اختيار النقط ولكن ماذا 
نفعل إذا كنا نريد القطع من مستوي ما غير المستوي المنصف 

ولحل هذه المشكلة فإننا نأخذ نسخة من منظور الفيلا ونأخذ الرؤية فيها م70 ونقوم برسم خط 
في المكان الذي نريد أن يتم القطع به ثم نقوم نعود إلى الرؤية /500 ونقوم بالتعليم على هذا 
المستقيم ومن نافذة 5ع1+/]6م0/م نقوم بإعطاء سماكة (30) أو (40) حسب الشكل وبذلك 
يتحدد لدينا مستوي من الأسلاك يمكننا انتقاء النقط عليها لتحديد النقط الثلاث لمستوي القطع ثم 
نتابع العمل كما في السابق وبعد إجراء القطع نحذف مستوي الأسلاك ليتم القطع في المكان 
الذي نريده ثم نأخذ م70 ونعمل 1/0106 أو 80143146 


المثال الرابع : 
في هذا المثال نريد أن يتم القطع بشكل منكسر حتى يمر بالنافذة أو الأبواب مثلا 
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».ل | أناط©ط ج1١‏ لا5. ذا لانانانا 
ولذا نأخذ النسخة الرابعة ونجعل الرؤية عليها 700 ونأخذ خط ©0 0111م منكسر يمر بالباب 
والنافذة " انظر الشكل " ثم نأخذ الأمر +“ ونعلم على الخط © 1!/إا0م ونعطيه ارتفاع 
ما حيث يتشكل لدينا 87 ع3]نا5 513031 على خط القطع المفترض ونأخذ الرؤية 50 
وبأخذ الأمر 58 والتعليم على كامل الشكل واستثناء سطح 501/326 513036 من التعليم 
بكبس 51 ثم نكبس /1+6م] البق 
ثم نأخذ الخيار. 5 ونقوم بالتعليم اعليه سطح ©26]]با5 ,01303 ونكبس /ع+م2 لاختيار 
طأهم8 
وهنا يقوم البرنامج بالسؤال عن كل عنصر محدد من الشكل ليقوم بقطعه ودائما نحن نجيب 
بكبس /01+6] ثم 201467 ثم +2016 حتى تنهي جميع العناصر من القطع ويجب الانتباه هنا أن 
مستوي 50/366 613031 يجب أن يكون قاطعا للشكل كاملا فإذا كان فوق القاعدة وليس 
قاطعا لها فان البرنامج لا يقوم بقطع القاعدة مثلا 
وأخيرا نقوم بحذف سطح عع52] ناو 813038 على الرؤية م70 وبأمر عا8/0 أو 8014366 
نقوم بسحب المقاطع أو تدويرها 


1 


المثال الخامس * 

نويد عمل مقطع متكسن للبناء الذي القنآناة سابقا: ماحد الرؤية ورى؟ «بالسية لهذا البناء..حيت 
نرسم خط عم [ال/إا0م يمثل خط القطع ويمر من النوافذ أو الأبواب حيث نكسره كما نريد وبأخذ 
الأمر »ع والتعليم على خط عم[الإاهم وإعطاءه ارتفاعا من وه1غ/4صمهءم أعلى من 
المبنى يتشكل لدينا مستوي قطع عع2] لاد 513031 

وبأخذ الأمر |5 واستثناء سطح القطع من التحديد ثم نكبس /2016 ونأخذ الخيار 5 
ونعلم على سطح القطع والذي هولسطح ع5322]نا5 0813036 ثم نكبس /ع+20 لاختيار إبقاء 
المقطعين 801 ونبقى نكبس /ع+مع ثم ممعغمع ثم معامع ....... حتى يقوم البرنامج بقطع 
جميع عناصر المبنى المارة بخط القطع ويمكن أن تبلغ أكثر من خمسين /2016 متتالية ثم نقوم 
بحذف مستوي القطع على الرؤية م70 ونقوم بعمل 1/1017 للمقطعين أو احدهما أو نقوم بعمل 
31 حتى يمكننا مشاهدة المقطع واضحا . 
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اين 15 


الأمر : أاعطكد 
اأعطد 8 ل اصع 0015لا جا 
لنرسم “«80 وبأخذ الأمر فان البرنامج يطلب في سطر الأوامر تعيين عنصر 


50110 30 وبتعين العنصر الصلب فان البرنامج يقوم بتعيين كافة الوجوه وذلك على عكس طريقة انتقاء 
الوجوه في الأوامر السابقة وبكبس 20+67 فان البرنامج يطلب قيمة ما لتكون +056 لكل الوجوه 

وباختيار هذه القيمة فان البرنامج يقوم بتفريغ قلب 2ر80 تاركا مسافة صلبة حول جميع الوجوه بقدر 
القيمة التي تم إعطاءه لها ولكن عمليا لا نرى هذا التفريغ إلا إذا قمنا بعمل قطع في هذا 80 بالأمر 
ع5!12 حيث يظهر الفعل الذي قام به الأمر (أنظر الشكل وتحقق من ذلك ) 
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سبرم أزاآلا 236 
0 لقا 
؟تلاعانة عمملزعمنا 


ولفهم هذه التعليمة بشكل أوضح فإننا نأخذ “80 الموجود لدينا وبأخذ الأمر فان البرنامج يطلب تعيين 
الجسم الصلب ونقوم بالنقر على أي نقطة من “80 حيث تتعين جميع الوجوه 


وكنا في المثال السابق قد تركنا جميع الوجوه معلمة وكبسنا 20167 وتابعنا العمل ولكن هنا ولفهم 
الموضوع بشكل أدق كما قلنا فإننا بعد تعليم 80 كاملا بالنقر على نقطة منه وبالنظر إلى سطر الأوامر 
نلاحظ أن البرنامج يسألنا إذا كنا نريد إلغاء تعليم أحد الوجوه وهو أمر افتراضي ولذا فإننا دون أن نكبس 
]6 نقوم بإلغاء تعليم كافة الوجوه بالنقر على حروفه ويجب الانتباه أن النقر على أحد الحروف يعلم 
الوجهين المجاورين لهذا الحرف 

ثم وبأخذ الخيار 300 أي نقوم بتعليم جميع.الوجوه عدا الوجهين الأمامي والخلفي ويكون هذا 
التعليم على الشكل حيث ننقر على الحرف (28) فيتعلم الوجهان المجاوران له (2-1) ثم نعلم الحرف (8) 
فيتعلم الوجهان المجاوران له هما (1) المعلم سابقا (3) المواجه للوجه (2) ثم نعلم الحرف (0) فيتعلم 
الوجهان (2) المعلم سابقا (4) المقابل للوجه (1) تماما 
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وبذلك تكون جميع الوجوه قد تعلمت عدا الوجه الأمامي المواجه لنا بالرسم والخلفي المقابل له ولا يهمنا 
إن كانت حروفهما تبدو معلمة 

ثم نقوم بالنقر على /ع206 ليطلب البرنامج تحديد قيمة +0175 وباعطاها قيمة ما مثلا (30) في مثالنا 
السابق وبكبس /ع+201 نلاحظ بالنظر إلى الشكل أن البرنامج قد قام بتفريغ “80 وقد ترك سماكة مقدارها 
(30) للوجوه التي قمنا بتعليمها بينما فتح الوجوه التي لم نقم بتعليمها وهي الوجه الأمامي والخلفي كما 
يوضحها الشكل 


تطبيقات على الأمر |اءعط5 


1- صنع علبة محارم : 
لنقم برسم 2ر80 بأبعاد (250,125,70 ©) ولنرسم )80 داخله بأبعاد (125,50,68 ©) ولنقم 
بالأمر 1/0106 برفع “80 الداخلي مقدار (2) على المحور (2) 
وبالأمر لا5 نقوم بطرح لعجبهه الداخلي من “80 الخارجي أي يصبح على شكل صندوق فيه 
حفرة على شكل صندوق ( انظر الشكل ) (5) وبأخذ الأمر |58 والتعليم على الصندوق المبين 
في الشكل ثم وبدون /206 نقوم بإلغاء تعليم جميع الوجوه للصندوق وكذلك إلغاء جميع الوجوه 
للحفرة داخل الصندوق أي الصندوق الداخلي ( الفتحة ) 
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ثم نأخذ الأمر ‏ 6 ونقوم بالتعليم,على الوجوه كافة للصندوق الخارجي فقط بالطريقة التي 
شرحناها ثم نكبس /ع01ع ونعطي غ056 فينتج الشكل اليميني 

2- تصوينة : 
لنأخذ »رهم8 بأبعاد (1500,500,150 ©) وبأخذ الأمر |5061 والتعليم على 860 المرسوم ثم 
وبدون أخذ /2066 نلغي تعليم كافة الوجوه ونأخذ الأمر 8 والتعليم على الوجوه الجانبية 
والوجه السفلي وكبس /ع: ربع ثم إعطاء 016566 بقيمة (20) ثم كبس /ع+20 والخروج من الأمر 
وبذا ينتج الشكل (8) الذي يمثل التصوينة 


عن 
0 سه 


3- رسم الخزن المطبخية : 
لنحاول إنشاء خزانة مطبخية أبعادها (60,40,90 6©0) 
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لنأخذ الأمر “إ80 ونرسم صندوق بالأبعاد المطلوبة 
نأخذ الأمراا5!6 ونقوم بالتعليم على «80 ثم وبدون +2016 نزيل تعليم كافة الوجوه ثم نأخذ 
الأمر 6 ونقوم بالتعليم على كافة الوجوه عذ/الوجه الأمامي بطريقة التعليم على حرف حيث 
يتعلم الوجهان المجاوران له وهكذا نعلم الوجوه الجانبية والوجه العلوي والسفلي ونبقي الوجه 
الأمامي دون تعليم ثم نكبس +ع+0ع ثم نقوم باعطاءه +0456 بمقدار (4) ثم نكبس 0167 ثم 
للخروج من الأمر حيث يظهر لدينا شكل يمثل الخزانة المطبخية ولتوضيح الرؤية نأخذ 
الأمر مل بزاوية (240) 
ثم نقوم برسم 80 على المسقط الداخلي الفارغ_للجزانة وارتفاعه (3) أي تكون أبعاده الكلية 
(52,36,3) ونقوم بالأمر 7/017 برفعه إلى منتصف الخزانة وهذا الشكل يمثل رف الخزانة 
ويمكن بالأمر 1م0© رسم أكثر من رف لهذه الخزانة أو تغيير تباعد الرفوف عن بعضها 
الآن نقوم بنقل المستوي العمل إلى الوجه الأمامي للخزانة أي إلى المستوي 7 ا بواسطة ثلاث 
نقاط حيث نبدأ من زوايا الخزانة السفلية اليمينية والنقطة الأخرى باتجاه عرض الخزانة والثالثة 
باتجاه عمق الخزانة 
ثم نقوم برسم مستطيل يمثل درفة الخزانة الأولى و مستطيل آخر يمثل درفة الخزانة الثانية 
وبالأمر “7 نقوم ببثق المستطيلين الذيك_يمقلان درفتي الخزانة إلى الخارج بمقدار (3) وبذا 
تصبح درفتي الخزانة جاهزة 
ثم نقوم بنقل مستوي العمل إلى الوجه الخارجي لدرفة الخزانة الأمامي وعلى هذا الوجه نقوم برسم 
مستطيل بواسطة 077566 يبعد عن حرف باب الخزانة (6) ونقوم برسم زخرفة على هذا الوجه 
كما نشاء وبالنسبة إلى مثالنا سنقوم برسم قوس في أعلى هذا المستطيل ثم وبالأمر ع0 نقوم 
بتحويل المستطيل والقوس إلى 201/1106 وطبعا بعد تفجير المستطيل !١_لاهوتنظيف‏ داخله 
ثم بإعادة مستوي العمل إلى وضعه العادي 5 ثم نقلهمبدأ الإحداثيات إل زكاوية 
المستطيل الداخلي السفلي الذي نريد رسم الزخرفة عليه 
ومن نقطة الإحدائيات هذه نرسم دائرة نصف قطرها (2.5) ومن 

5 ]م0 5ام10 نقوم بزيادة قيم خطوط الكونتور إلى (10) و(30) 
وبأخذ الأمر وبالتعليم غلى_الدائرة وأخذ الخيار م والتعليم علىلخطه عم ذا/اامم 
الذي قمنا بإنشائه حيث تنبثق الدائرة على مسار خط ©10|/إ201 وبالأمر 8م00 نقوم بنسخ هذه 
الزخرفة إلى درفة باب الخزانة الثانية 
ثم وبالأمر لا5 نقوم بطراح_حبجم الزخرفة الناتجة من حجم درفة الباب لينتج معنا الشكل 
المبين 
كما يمكن أن نقوم برسم مستطيل في أعلى الخزانة على المستوي العادي ويكون هذا المستطيل 
زائد إلى الأمام حيث يمثل شرشف الخزانة العلوي ويمكن رسم قوس عليه مثلا ثم تحويل الشكل 
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إلى ©106|/إا50 ثم بثقه إلى الأعلى بسماكة (2) ويمكن على خط الشرشف الأمامي رسم خط 
1|/إاه5 كما ونقوم بعمل بلوكة على شكل دائرة سبوت وبالأمر ]1/1625 يمكن توزيع 
هذه السبوتات على خط 06 0111م 
ويمكن رسم خزانه زاوية وذلك برسم 01ج/إ01م على مستوي العمل الأساسي بقطر حوالي (30) 
وإعطاء أضلاع خمسة ثم نعمل له 2« بارتفاع (90) وبالأمر |ا©56 نقوم بتفريغله وهإنشاء 
رف له انظر الشكل 


الأمر : 2زاملا 
ازاع لا للا جنا يكحت 
وليس لها اختصار 


وعلى الرغم من كونه في قائمة 0/21 إلا انه موجود في شريط الأوامر ع ماع ١/00‏ 


صفحة 371 من 454 
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عندما نأخذ هذا الأمر نقرأ على سطر الأوامر عدد اللفات هو (3) يساوي وطعاناء م عرعط مان لم 
الاعع - 1/156 أي أن دوران اللفات هو عكس دوران عقارب الساعة عؤإيياءاءماء ,عأمنام© 
ثم يطلب البرنامج أن نبدأ بتحديد نقطة المركز لدائرة الحلزون ثم يطلب تحديد نصف قطر 
القاعدة السفلية ثم يطلب إعطاءه نصف قطر القاعدة العلوية ثم يطلب إعطاء ارتفاع للحلزون 
وبإعطاء هذه القيمة (0) فان الحلزون يتحول إلى (20) ويفيدنا هذا الخيار في أن نتخذ من هذا 
الحلزون (20) مسار لتوزيع الشجر عليه في الحدائق أو توزيع سبوتات في السقف بشكل حلزوني 
بواسطة الأمر :71/2510 واعتبار العناصر الموزعة من شجر وسبوتات عبارة عن بلوكات 
وبأخذ الأمر وتحديد نقطة المركز ولنفرض نصف قطر القاعدة السفلية (50) ونصف قطر القاعدة 
العلوية (250) ثم يطلب تحديد الارتفاع وبإعطائه ارتفاع (300) مثلا 
وهنا يقوم البرنامج برسم هذا الحلزون الفراغي حيث يقوم بتقسيم الارتفاع الكلي (300) على عدد 
اللغات (3) فيترك مسافة بين اللفة والأخرى (100) ويمكن تغيير جميع القيم المعطاة للحلزون من 
نافذة 5وع1+)]ع5+00 حيث يمكن تغيير قطر القاعدة السفلية أو العلوية أو ارتفاع أو اتجاه الدوران 
أو عدد اللفات بأخذ هذا الأمر وتحديد المركز ونصف قطر القاعدة السفلية ونصف قطر القاعدة 
العلوية وقبل تحديد الارتفاع يقدم لنا البرنامج عدة خيارات 
1. الخيار: أمأمم لمع وكام 
ويعني بثق باتجاه نقطة محدودة وبأخذ الأمر م فإننا نستطيع لوليدهالنابض باتجاه ا أو 


٠‏ أو 7 أو أي نقطة نقوم بتحديدها وليست فقط باتجاه 7 قبل أخذ الأمر م 

2 الخيار: 5ك الي 
وهذا الخيار يفيدنا في تحديد عدد اللفات دون اللجوء إلى نافذة 52006/]165 لتحديدها وذلك 
بالأمر 1 له 

3. الخيار: خطعزع ل مايا1 
وبهذا الخيار ]| يمكن تحديد ارتفاع اللفة الواحدة فإذا فرضنا مثلا الارتفاع الكلي (600) 
وقمنا بتحديد ارتفاع اللفة الواحدة بالأمر |] فان عدد اللفات يجب أن تكون عشرا لفابق 


ملاحظة هامة : 
عندما نأخذ الأمر «زاء!] ونحدد المركز ونصف القطر السفلي ونصف القطر العلوي حيث 
يطلب البرنامج بعدها تحديد الارتفاع فإذا أخذنا هنا قبل تحديد الارتفاع الخيار 7 وقمنا 
بتحديد عدد اللفات فيعود البرنامج ليطلب تحديل للارتفاع وقبل أن نحدد الارتفاع عدنا لنأخذ 
الأمر لإوقمنا بتحديد ارتفاع اللفة الواحدة نلاحظ هنا أن البرنامج لا يعود يطلب الارقفاع 
الكلي لان هذا الارتفاع قد تحدد لديه بضرب عدد اللفات بارتفاع اللفة الواحدة 

4. الخيار خألا 


صفحة 372 من 454 


ملم».ل | أ ناط ج ١‏ لا . نالا لالانانا 
ويفيدنا الخيار في تحديد جهة دوران الحلزون وبالأمر 
للاع6 '/ا فان الحلزون_يهور عكس عقارب الساعة 
الاك لا فان الحلزين يهور مع عقارب الساعة 


ملاحظة 1 : 

يمكن للحلزون أن يأخذ شكل لفات غير كاملة وذلك بأخذ الأمرر 7 لتحديد عدد اللهات 
وإعطائه رقم كسري أي اقل من (1) وفرضا لو قمنا بإعطائه (0.6) فان البرنامج يعطينا شكل 
فيه جزء من لفة بمدار 6096 منها بالارتفاع المحدود 


٠ 2 ملااحظة‎ 


هناك مشكلة غير محلولة في هذا الأمر وهذه المشكلة هي في تحديد نقطة بداية الحلزون حيث أن البرنامج 
لا يطلب تحديد هذه النقطة ولكن يطلب تحديد مركز دائرة الحلزون فما الحل ؟ إذا كنا نريد أن يبدأ 
الحلزون من نقطة معينة أو جهة معينة 

بالخبرة العملية نلاحظ أنه عندما نأخذ الأمر «زاء!] ونقوم بتحديد مركز دائرة الحلزون السفلية فان بداية 
الحلزون تكون عند نقطة وقوف المؤشر أثناء تحديد هذه الدائرة 

ولذلك إذا كنا نريد أن يبدأ الحلزون من نقطة (8) مثلا نقوم برسم مستقيم من النقطة (8) إلى (8) يساوي 
نصف قطر القاعدة السفلية وعندما نأخذ الأمر ويطلب البرنامج تحديد مركز القاعدة السفلية نقوم بالنقر في 
النقطة (8) ثم نقوم بوضع المؤشر في النقطة (/) وإما أن نقوم بالنقر أو نكتب في سطر الأوامر نصف 
القطر ونتابع الأمر وهنا نلاحظ أن الحلزون بدأ من النقطة (8/) وبالتالي فقد تمت السيطرة على هذا 


سس ل 


- مر 
ل 0 5 
ل .5 


+- 
ب 7 - ب م 
د 1 3 
1 0 5 80 / | من مي ل 
به« م سل 


0-0 
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ملم».ل | أ ناط ج ١]‏ لا . نالا لالانانا 
ذكرنا في دروس سابقة أن هناك نوع خامس من الخطوط إضافة إلى الخطوط الأربع التي 
نعرفها وحان الوقت الآن لنقول أن <زاء!] هو النوع الخامس من الخطوط ونقول الآن أنه في 
الاتوكاد يوجد خمسة أنواع من الخطوط وهي : 
1- ( عمنا) 
2- ( عمذابلامص) 
3- ( عمذام5) 
4- ( عص|اللاممص 30 ) 
5- («ذاعنم) 


الآامر: معع/لاك 
ومعناه سحب على بثق وفق مسار معين 
مع عنلاك 8 جل /اوانا مت 


نقوم في هذا الأمر بالتقليل من عدد خطوط الكونتور لوضوح الرؤية ونأخذها تقريبا ( 10 , 5) وتطبيق 
هذا الأمر بسيط 


8 م 


فمثلا لدينا خط «زاء!] ولنرسم في بدايته دائرة على مستوي العمل العادي وبأخذ الأمر مع50/6 والتعليم 
على الدائرة ثم /ع+20 ثم التعليم على <زاع!] دون /2016 وبعد الانتظار قليلا يقوم البرنامج بإيقاف 
مستوي المقطع والذي هو الدائرة وجعلها عمودية على المسار في مركز الدائرة (انظر الشكل ) 


اا الل 
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0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لالانانا 
وبأخذ الأمر والتعليم على المقطع وكبس )+20 وقبل التعليم على المسار يوجد عدة خيارات لذلك 


5. الخيار:. +0[أمم 8356 
وبأخذ هذا الخيار 8 فان البرنامج يطلب تحديد نقطة ما ليتم السحب والبثق ابتداءا منها 
على المسار الذي نحدده ثم نحدد المسار ونستفيد من هذا الخيار في بدء مسار معع/ناك في 
النقطة التي نريدها 
فمثلا في رسم مشربيات الفيلا نلاحظ أنه لو كانت المشربية هي المقطع فان توزيعها يتم بشكل 
مركزي على المسار بينما هي عمليا تكون على طرف الدرج لو كان الدرج هو المسار ولذلك 
عندما نحدد النقطة على طرف الدرج مثلا فان المشربيات تأتي في مكانها 


في إحدى الفيلات نريد رسم شاحط درج حلزوني مع وجود مشربيات إلى جانب الدرج 

ودرابزين على شكل بوري فوق المشربيات 

1- بأخذ الأمر نقوم برسم حلزون بلفة واحدة ويكون نصف قطر القاعدة السفلية (250) 
ونصف قطر القاعدة العلوية (250) والارتفاع (400) 

2- من مثالنا السابق في الفيلا لنذهب إلى ذلك الملف ونقوم بنسخ المشربية ونقوم بلصقها على 
ملفنا الحالي وبالأمر 8 نقوم بصنع بلوكة من شكل المشربية ونقول بتسميتها وانتقاها 
وتحديد نقطة المسك والوحدة 5وع1 ]أدانا 

3- نأخذ الأمر 20 ونختار الحلزوئ الذي قمنا برسمه ونأخذ الخيار 8 حيث نقوم 
بإعطاء البرنامج اسم االبلوهة وهي المشربية التي قمنا بإدخالها بلوكة قبل قليل ثم نكبس 
]ممع ثم ثم ندخل عدد المشربيات الذي نريد توزيعها على,الدرج ولنفرض 
أنها (20) فيقوم البرنامج بتوزيع هذه المشربيات على مسار الحلزون 

4- لنرسم دائرة بقطر (5) ونأخذ الأمر مع510/6 ونعلم على الدائرة ثم )20146 ثم نقوم بالتعليم 
على المسار حيث نحصل على درابزين للدرج على شكل بوري مصمت ونلاحظ أنه تم 
بثق البوري في أسفل المشربيات ولذا نأخذ الأمر 1/017 لنرفعه إلى أعلى المشربيات 

5- نقوم برسم مستطيل يمثل شاحط الدرج بطول (120) وعرض (10) وبأخذ الأمر م5166 
والتعليم على المستطيل ثم /50716 ثم التعليم على الحلزون نلاحظ أن البرنامج يقوم برسم 
شاحط الدرج ونلاحظ أن المشربيات والبوري أصبحا في منتصف هذا الشاحط وهذا غير 
منطقي ولذا نقوم بحذف هذا الشاحط ونعود مرة أخرى لأخذ الأمر مع50/6 ثم نعلم على 
المستطيل الذي يمثل المقطع شاحط الدرج ونكبس/2716 وهنا نقوم بأخذ الخيار 8 
ونعين له نقطة تبعد عن طرف المستطيل بمسافة (5) حيث نكبس :511 مع زر أيمن وننقر 


صفحة 375 من 454 


مل0». ل !| أناط© ج1١‏ لا5. ذا لانانانا 
على زاوية المستطيل ونأخذ مسافة (5) وبعدها نقوم بالنقر على المسار حيث يقوم البرنامج 
برسم الشاحط وتكون المشربيات والبوري مرسوم على بعد خمسة من طرف الشاحط 


وبذلك يتم انجاز العمل وللنظر إلى الرسوم التالية والتي تبين مراحل تطبيق هذا التمرين 


ويمكن الاستفادة من تطبيق شاحط الدرج عندما نقوم برسم درج عادي وذلك بعد رسم 


الدرجات نقوم بتنفيذ هذا الشاحط وبالأمر أنانا نقوم بتوحيد هذا الشاحط م اليرجات كما 
1 0 1 
م 3 
00 5 
١‏ 3 
ا 
0 , 
5 38 
م اك ]| 3-7 ا يسمه يرل 
كلع وه ا 00 


الخيار: ‏ عاهع5 

لدينا حلزون ما وليكن لدينا مقطع على شكل مستطيل وبأخذ الأمر م©508/6 والتعليم على 
المستطيل قبل أن نعلم المستطيل لنأخذ الخيار ©5221 حيث يطلب البرنامج إدخال عامل 
التكبير أو التصغير وباعطاءه القيم (2.5) ثم ,ع16مع 
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600 .ل أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لالانانا 
وبعد التعليم على المسار يقوم البرنامج ببثق مقطع المستطيل بشكل متزايد بحيث تصبح قاعدته 
العليا مرتين ونصف من قيمة قاعدته الصغرى أي مقطع المستطيل 
الخيار: +5آلالا | 
ليكن لدينا حلزون من لفة واحدة وارتفاعه (600) ونصف قطر قاعدته الصغرى (500) 
ونصف قطر قاعدته الكبرى (500) ولدينا مقطع أبعاده (400*40) 
وبأخذ الأمر مع50/6 والتعليم على المقطع ثم /م+مع واخذ الخيار 10/156 حيث يطلب 
اللركاتع إغطاته :ززاوية الأقهاد العردضناتى :من اجل السناع للنانكتك من احل للف و لصيف 
وبإعطائه زاوية (20) مثلا والتعليم على المسار الحلزوني 
والذي يحدث أن البرنامج قام ببثق هذا المقطع على مسار الحلزون ويكون مقطع هذا الطريق 
مائل إلى الخارج بزاوية (26) وإذا قمنا بإعطائه زاوية (226) فان الزاوية تميل إلى الداخل 
بزاوية مقدارها (20) 
وطبعا في الطرقات السريعة تعطى هذه الزاوية بميل إلى الداخل تتزايد حسب تزايد السرععات 
وذلك مق اجل القفلب على القوة النابذة التائجة عن دوران السيازة السريع 


تطبيق + 
ليكن لدينا حلزون ما مع مقطع مستطيل وبأخذ الأمر مع508/6 والتعليم على مقطع المستطيل 
وأخذ الخيار 7 وبدل أن نعطي قيمة الزاوية كما في المثالهالسابق نقوم باعطائه الأمر. 8 
فنحصل على شكل يشبه قشور البرتقال له 


الأمر: +معممامع|الم ومعناه محاذاة 

لفينا الكلزون بوالمقطم الفيين يكل وراك الأمن..وقل كه الفسان 4إذا فنا باخة الكيان 
8 فان البرنامج يقول: احدية 

هل أقوم بجعل المقطع عمودي على المسار ثم أقوم ببثقه على طول المسار 

فإذا أجبنا 5 وهو افتراضي فيقوم البرنامج بجعل المقطع عمودي على المسار ثم يقوم ببثقه 
وفي حال الإجابة ١10‏ فان البرنامج يترك المقطع كما هو ويقوم فقط بسحبه على المسار أي 
يظهر بشكل ورقي أو قشرة والأشكال المبينة تظهر النوعين من البثق 


صفحة 377 من 454 


».ل | أناط©ط ج 1" لا5. ذا لانانانا 


تطبيقات عملية على الأمر معع/ا5 


1- ليكن لدينا مسقط ولدينا مقطع على الشكل المبين وبأخذ الأمر معع/98 والتعليم على المقطع 


ف التعليم .على الفسان تحصل على شكل تيكور الشقف كما هو مبين 


جه “برت 
ييبممتتسوسيي 6 5 
2 0 ب 
4 مح 
بيه 6 
5 ”7 
يبعات سير 539 
ا ييه أ 
# ا 
ببستم 


2- لنقوم برسم مستطيل وبالأمر +ع0455 نرسم مستطيل داخله ثم بالأمر 


المستطيلين إلى سطحين من نوع ماع56 وبالأمر 50 نحول مستطيل إلى سطح واحد 
0 مفرغ ولنقوم برسم لحط©هم !201 مكسر على شكل خطوط تكييف أو عبارات 


وبالأمر 908/67 والتعليم على المستطيل وأخذ المسار ينتج الشكل المبين علما أن المسار 
يكون في مركز المستطيل ولو أردناه في طرف المستطيل نأخذ الخيار 8 وننقر على 


طرف المستطيل له 
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».ل | أناط©ط ج1؟ لاك . ذا لانانانا 


يملسمل ب 
5-6 7 ذل 


3- لنرسم دائرة ما وبالأمر 07566 نرسم دائرة داخلها ونحول السطحين إلى 868100 ثم 
وبالأمر ناك نحولهما إلى 0عع6] مفتوح ولنأخذيخط ]|50 مساره متعرج وبأخذ 
الأمر معع/ن9 والتعليم على سطح موإع86 المفتوح ينتج لدينا أنبوب على مسار خط 
501/116 المرسوم والذي يمكن أن يمثل خطوط الصحية أو المجاري أو أنابيب الغاز 


ويمكن أن يكون المقطع حرف !| للأعلى فيصبح المسار خط قناة مفتوحة للأعلى 


زع 


الأمر: غ04ا 
هما 8 كل الإعواه 0 


لننظر إلى عمل هذا الأمر من خلال مإاء!] وذلك بأخذ الأمر :08] ثم نكبس زر 1ع ثم نكبس +م066© 
وبالكبس على سهم الفيديو يبدأ بالعمل أي إذا كان لدينا مستويات فوق بعضها وبأخذ الأمر والتعليم عليه 
تتحول إلى جبال 

لنفرض أن لدينا مستطيلات متمركزة وفوق بعضها في مستويات 
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مام . ل | أناط© ج 1 ؟لا5. ناذا لانانانا 
وبأخذ الأمر والتعليم على مستويين أو ثلاثة ثم +216 على الأقل فان البرنامج يقدم لنا خيارات للعمل 
بينها الخيار الافتراضي 


الخيار لإامطه 5مطض1]عءع5 55هم,6 


وبكبس 20+66 أي أخذ هذا الخيار يتشكل لدينا جسم من نوع 50110 يشبه المرتفعات وهناك لهذا الخيار 
نافذة فيها خيارات (انظر إلى الشكل المبين) 


5 اأأما 31] 
كمطاء3ه وومح أق أه ]دتمم عق ]لاك 
لعا 0 
انع اسرد 63 


نمع أقمكرهل؟ 3 


عداومع عتدءد 6 
: لاناأا مك1١١‏ 1ت نايا اك عات 
ل 90 


نع لدعتصوكى قدا نعاومة لما 
م 


كعومقء سوبع مع || 


ماعن ا أإععمة) ا 


65|إلا 6 
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0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لانانانا 
ويشترط في تطبيقه أن تكون العناصر متمركزة مع بعضها 
الخيار طغ+هم 
وتطبيقه صعب واختصاصي 
الأمر: عموام مملعع5 


ع0ؤام ممأاعع5 8 /الجهل /ا3نا ونعحته 


وبأخذ الأمر فان البرنامج يطلب اختيار وجه أو أي نقطة ليعمل عليها وجه ولنفهم هذا الأمر نقوم برسم 
“80 تخترقه ثلاث اسطوانات مفتوحة وبالأمر |5 نقوم بقصه إلى نصفين لنأخذ إلحدىهالنصفين 


(انظر إلى الشكل ) 
فإذا أخذنا الأمر وقمنا بالتعليم على نقطة من الشكل فانه يتم تشكيل وجه على الوجه السفلي للمقطع 


ولذلك نقوم بنقل مستوي العمل إلى المستوي الشاقولي حتى يتشكل الوجه المطلوب على وجه القطع 
الشاقولي وهناك خيارات للأمر 


1- الخيار 6100عع؟5 /لاج/)0 لا يمكن تطبيقه 
2- الخيار عأطم 3ع مطغ,60 


الأمر: ع30ام وماغاعع5 


ملاحظة هامة : عند تطبيق هذا الأمر يجب أن يكون هناك شكل واحد فقط في الملف 


صفحة 381 من 454 


00»ع.ل ]أ ناط© ج 1 ؟لا5. نذا لالانانا 


دراسة أوضاع الخيار عأطم3مع همطغ/:© 
وبأخذ هذا الخيار 0 يتاح لنا في سلطه الأوامر عدة خيارات 


الخيار : +وصممع أمامي 1 له 


صفحة 382 من 454 


0 ».ل ]أ ناط© جح ؟لا5. نذا لالانانا 
حيث يقوم البرنامج بقطع «80 الأساسي من منتصفه وكأنه عمل له م5112 ووضع شبك ناعم فوق القطع 


6 - © - لقام ممتعمعد 


الخيار : ©اع63 خلفي م الحه 


يقوم بتفس العمل إنما من الخلف 


صفحة 383 من 454 


».ل | أناط©ط حج 1" لا5. نذا لانانانا 


هم - هن - عطوام طوانا ع5 


الخيار:. ‏ م70 1 يضق 


يقوم بنفس العمل من الأعلى 
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0 ».ل ]أ ناط© تج ؟ لا 5. نذا لالانانا 


5 | - ضح ماق رن 58 


الخيار : 0م801 8 له 


يقوم بنفس العمل من الأسفل 


2-8-9 8 دام إر )562 
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».ل | أناط© ج1١‏ لا5. ذا لانانانا 


».ل | أناط© ج1١‏ لا5. ذا نانانانا 


8 - 0 - 30 الالال امات 


تشطيبات 300 
1- سابقا إذا أردنا رؤية معينه فإننا نأخذ م70 أو 0م80 أو عا أو غطعأ8 أو +أمممع أو 
»3ط أو /الا5 أو ع5 أو علم أو /الالا 0 


إلى ما هنالك من تعليمات الرؤية 
أو إذا كنا نريد توضيح للرؤية فإننا نأخذ الأمر ©/ بقيمة 240 للزالوية), 
لكننا نلاحظ أننا عندما نكبس الزر :5115 مع البكرة في الماوس فان المؤشر يتغير وبسحب 


الفارة مع كبس 501 والبكرة نلاحظ أنه يمكن أن ندور الشكل بسرعة حول المحور 7 دورة 
كاملة 


2- لدينا «80 المبين في الرسم وبداخله فتحة اسطوانية قمنا بفتحها باستخدام الأمر ناك 
أي أن “«ه80 والفتحة بداخله هما جسدا صلبا واحدا وأي تعليم على الفتحة يعلم الجسم كله 
فماذا إذا أردنا تغيير مكان الفتحة كما في الشكل أو حذفها ؟ 
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».ل | أناط©ط ج1١‏ لا5. ذا لانانانا 
نلاحظ أنه عندما نكبس 0211 فان المؤشر يتحول إلى شكل مربع أي عهإع5 ومع استمرار 
الضغط على زر !]© والتعليم على الفتحة نجد أن الفتحة الاسطوانية تتعلم بمفردها دون جسم 
“80 وبعد تعليم الفتحة يمكن اخذ الأمر 1/1007 لتحريك الفتحة كيفما نشاء أو لا إلغائها بالأمر 
+2616 أي أن البرنامج يعاملها وكأنها كتلة مستقلة عن “م8 


3- تعليمة مع1]ماةط© مم60 له 
هناك تعليمات في الاتوكاد تسمى نصف خفية أي أنها تكون مثلا تعليمة 20 ولكن عندما 
نأخذها ونعلم على جسم 50110 فإنها فورا تتحول إلى تعليمة كاملة في 30 وبالعكس 
فمثلا تعليمة 1150 هي تعليمة 30 ولكن فجأة أحيانا تتحول إلى تعليمة 20 ومن هذه 
التعليمات نصف الخفية /1230016© وبأخذ الأمر 08 تظهر على سطر الأوامر 
خيارات هذا الأمر ولكنئا نتجاهل كل هذه الخيارات ونقوم بالتعليم على حرف 802 المبين 
في الشكل وهنا كما نعلم سابقا يتعلم الوجهان المجاوران ولكن في هذه التعليمة يتعلم أحد 
الوجهان المجاوران فإذا كان هذا المقصود بالتعليم نتابع الأمر )01 وإذا كان المقصود هو 
الوجه الأخر المجاور للحرف فان البرنامج يوفر لنا الانتقال إلى الوجه المجاور الآخر عن 
طريق الخيار ع١‏ 
6016 ا الشككة 
حيث يطلب البرنامج تحديد مسافة 01 ثم المسافة 02 ثم نقوم باختيار أحد الحروف بعمل 
شطفة عليه شريطة أن يكون هذا الحرف هو من الوجه المعلم وفي مثالنا هذا يجب أن 
يكون الحرف من الوجه العلوي الذي قمنا بتعليمه كما يمكن أن نقوم بتعليم حرفين من نفس 
الوجه أو أكثر حيث يعمل شطفة كما هو مبين بالشكل 
وإذا أردنا إلغاء شطفة على هذا “«إه80 فإننا نأخذ الأمر 
5ع3] عغ1عاع0 من عمألع 10اهم5 100117 هده 
ونقوم بالتعليم على وجه الشطفة الذي نريد إلغاءها أو أكثر من شطفة وبكبس /206 فان 
الشطفة تزول وهذه التعليمة تختص بحذف وجوه الشنفر بشكل نظامي كما يمكن أن نقوم 
صفحة 388 من 454 


».ل | أناط© ج1؟ لاك . نذا لانانانا 
بحذف وجه واحد فقط للشطفة بكبس الزر 111© والتعليم على وجه الشنفر حيث يمكن أن 
نقوم بحذفه وفي حال أردنا أن نعمل شطفة للوجه كاملا أي لكل حروفه أي فإننا نتبع ما 


يلي : 
نأخذ الأمر ‏ 48 والتعليم لحلجهالوجه العلوي ثم 01 وباعطائه 01 ثم 02 وهنا نجد 
الخيار م00! ومعناه لفة كاملة وبأخذ هذا الأمر | والتعليم على أحد حروف الوجه 


العلوي نلاحظ إن جميع حريرف هذا الوجه قد أصبحت مشطوفة 


- تعليمة غ1ه!!1] 


وبأخذ هذا الأمر والتعليم على أحد حواف «80 وإعطائه نصف قطر الدمجه ثم ,ممع 
وهنا يطلب التعليم على الحافة المطلوب دمجها وهنا كالعادة إذا أردنا حذف هذه الدمجة فإما 
نكبس 001 ونعلم على الدمجة ثم ع+ه|06 أو نأخذ الأمر وعع3ع ع4ه0©16 ونعلم على 
الدمجة ثم /2016 ليقوم بحذفها لنأخذ الأمر © ونعلم على الحافة (2) ونعطي نصف 
قطر للدمجة ثم /ع201 ونقوم بالتعليم على (3! فم +2016 فنلاجظ ,أن البرنامج يقوم بعمل 
لفحة على الحافة 35 1ق تاك الأمر 1 وتام كي الحاذة 1 ونعدي رقن 
نصف القطر السابق ثم م2016 ثم مومع نلاحظ أن البرنامج قد عمل دمجة مشتركة 
للحافتين (2 .3) بينما عمل دمجة للحافة (1) منفصلة وقد ظهرت الزاوية بشكل مبوز وهو 
دمج غير نظامي الشكل (8) ولذا فإننا نأخذ الأمرر ! هنقوم بالتعليم الحواف الثلاثة 
الزاوية بشكل أملس ونظامي (الشكل 8 ) 


ونلاحظ هنا قضية هامة وهي أننا 0 أخذنا ل عع3]ن5 061646 وقمنا بالتعليم على 
أي من الحواف الثلاثة المدموجة 2 >بشكل مشترك وكبسنا 27167 فان الدمجة لن تحذف 
والسبب هو أنه تكونت دمجة رابعة تقوم بعمل رابط للدمجات الثلاث وحتى نقوم بحذف 
الدمجات الثلائة يجب حذف هذه الدمجة الرابعة أولا بالتعليم عليها ثم بعد ذلك يتم حذف 


صفحة و38 من 454 


مام . ل | أ ناط©ط ج 1 ؟لا5. نذا انانانا 
هر 


5- درسنا سابقا عنوان الجمل الإحداثية في الاتوكاد وهي 
1- الإحداثيات الديكارتية 
الإحدافياك الشسيية 
3 الإحداقيات النسبية القطبية 


ويضاف إلى ذلك نوعين من الإحداثيات والتي سندرسها فيما يلي 


فد الأعداقات الاسطوانية 


5- الإحداثيات الكروية 
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0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لانانانا 


6- الخيار الا 


وهو موجود في شريط الحالة ويمكن تفعيله وإلغاءه بواسطة الزر 26 ويمكن بتفعيل هذا 
الخيار نقل مستوي العمل بشكل نئي ولحظي الى المستوي الذي نريده وذلك بتقريب 
المؤشر من هذا المستوي ولكن هذا الخيار لا يغني أبدا عن استخدام 5علا 


7- لنرسم الشكل المبين أدناه وهو عبارة عن ©110/إ01م مغلق بداخل دائرة ومستطيلين 


1- رسم الشكل 
2- نقل مبدأ الإحداثيات إلى ./ 
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١10.6 
نحول جميع الأشكال إلى مماع86‎ -3 
نأخذ الأمر نا5 ونطرح الأشكالهالداخلية من الشكل الخارجي‎ -4 


بحيث يظهر السطح بشكل 00إع76 مبخش ولحساب مركز الثقل هذا الشكل أو عزم العطالة لهذا 


الشكل نتبع المسار الأتي 


نط ج1؟ لا 5 . نالا لالالانا 


15 0355 لطمأاعع5] لإ اأناو0طا جعل0 1 5666 


وبأخذ هذا الأمر والتعليم على العنصر تظهر لدينا نافذة وفيها معلومات عن هذا العنصر مثل نوعه 


ومساحته ومحيطه ومجال الرؤية له وكذلك يعطينا مركز ثقله 


555 22 


7052521 


001 


1آ5ظ52 


(25-3تلاءح حتنتمطله 


21 0.2618] قتام1اه 52 ذلا 
[0.390610 0.2720] 51114 2-15 


ست | الزن لجاناك 0ك 
401 . 4 40005 تاه 
٠: 111111‏ عسرن سرورة وص 
-- 0200-0 :2 1-3 اناا حا 
-- ( 020020 إلا 
ا ا ارم :0 هج د دن 
5 ا 63 2 
اا اك م ل انس :08 سس انرشب اس 
+085 1.02 :5 
ا 2 سرخم دا اءسرمز ” . ؟اك أاناعسظس 
72 2 -79253 53 5250311 


2 صخ إلا 
دده نت 1ك لآ 4 اناده داتع مم 1-501 ع1 
15931255٠‏ :1 
0 25952522012 :3 


0 3 :> [85ةهلا] 22167 قوع 2195-3ظة 1ع 


كيف نقوم برسم مركز الثقل على الشكل : 


كما قلنا في النافذة الظاهرة أمامنا نجد أن إحداثيات مركز الثقل 


4 - )7 لأممغخمع0 ! 
76 


وهذه الأرقام هي حسب الشكل المفروض 


أولا : نقوم بتعليم الرقم الذي يمثل قيمة “ا ثم نكبس الزر الأيمن ونكبس على الخيار 1م20 ونغلق هذه 


النافذة 


ثانيا : نأخذ الأمر مم وهو أمر تعليين نقطة فيطلب البرنامج وضع إحداثيات هذه النقطة وعلى سطر 
6 نلصق قيمة ٠)‏ ثم نضع فاصلة ثم نكبس الزر 2 
لنعود إلى نافذة معلومات الشكل الذي لدينا وبالتعليم على قيمة 7 لمركز الثقل ثم نكبس الزر الأيمن 


الأوامر ننقر بالزر الأيمن للماوس ثم بالأمر 
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ملم».ل | أ ناط تج ؟ لا . نالا لالانانا 
وبالأمر م00 نقوم بنسخها ونغلق النافذة وعلى سطر الأوامر وبالأمر 02516 نقوم بلصق قيمة 7 لمركز 
الثقل ونكبس /2016 حيث يقوم البرنامج بتنزيل هذه النقطة على الشكل وهي التي تمثل مركز ثقل الشكل 


آم 
ملاحظة ٠:‏ 1 
إذا لم يتم مشاهدة النقطة على الشكل نعود إلى 


نحدد نقطة مرئية عالأ5 01أمم جه وومممع ‏ جاه 


لأنه قد يكون الخيار المحدد سابقا نقطة غير مرئية 


ملاحظة : 2 
بإمكاننا كتابة إحداثيات مركز الثقل على ورقة جانبية من نافذة 22 ثم نأخذ الأمر 0م ونضع 
الإحداثيات بشكل يدويا ونحصل على نقطة مركز الثقل 
وبالعودة إلى 
5 0355 لاماعع85 لا أناوطا جول00 1 جد 


والنقر على الشكل حيث تظهر نافذة المعلومات ونجد فيها إحداثيات عزم العطالة 
مع ما 01 5+معم1/10 احداثيات عزم العطالة 
3ع ما +601 62+06 نصفاقطر العطالة 
3100 لاع 01 8301 


110أمع أناه360 كممأغاعم2 1ل /ا-ا /0م3 كأمع مهالا دعل مرعممعمم 
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عه | 


ملم»ء.ل | أ ناط تج ؟ لاك . نالا لالانانا 
وفي أخر هذه النافذة يسألنا البرنامج هل تريد حفظ المعلومات في ملف ما 


عل« الكيار «ورنوو يك حفط عله السطلر ساك هذه المكاوناتة في المكاخ السعند 


ويجدر بنا الانتباه هنا أن لاحقة هذا الملف هي )م 
أو يمكن بالتعليم على هذه المعلومات ونسخها وفتح ملف 17/010 ولصقها عليه 
انظر إلى البيانات المنسوخة أدناه 
أما بالنسبة للأشكال من نوع 50110 حيث يعطينا هذا الخيار معلومات كاملة عنه مهما كان معقدا وخاصة 
الحجم حيث أن حجم الجسم الصلب لا يوفره لنا خيار 0100611165 
ولنفرض أن لدينا جسم من 50110 وبأخذ الأمر 
5©أ]اعم0م 0355 مطمأاعع5] لإ اأنامصطا جواه100 جد 


والنقر على هذا 50110 وبكبس /ع+01ع تظهر لنا النافذة المبينة أدناه لتعطينا معلومات كاملة عن هذا 
0110وبما فيها حجمه كما ذكرنا ومركز عطالته ومركز ثقله 


:6 م مم 551 


م ما ب نا نان مام نا نام ناد 113 اناك لاا ب ما ب نا نان نام نا سه 
5 ا45 58 15 5 45 :1532 
455155314505 : ]لها 1ت 

2157 110ظ12 0523 5 :1 :8211711312 
“5 .5955 --- النندكااج .350 : 
267 -- 2.0060 : 


2514 .تلاط > - 5 5121 2 
26 : 

: 03 

0-53 

0000011 

141 1 +14 

2980-3 

لاع دا 8 

.302282+3 

: 57.652 

2: 07 

5: 6 

:6 عع عمقت عاامطة 15123 +2ه مده 2- نغ لذ 31201 23223 هماداط 31زز د22 دعر 


11112123 23 12: 


1661-5 53 5تناعد نم2 


5 >5 إل 5 30 


2 


151 33775و 2ه 285011 


م ب حم مخ مر دم مخ صراب [بم لم ل مد يد دم 


21216 تمك مع لكالا لان عد ععانر 


| 
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ملم».ل | أ ناط تج ؟ لاك . نالا لانانانا 
شرح أيقونات شريط الأوامر دعال!ا51 21ادأ/ا 


1- عمممأءذللا 210 

يقوم بإظهار كافة الخطوط الموجودة في الشكل 

2- عمطاوماع للا 0ا3 

ويقوم بإظهار الشكل برؤية 30 ولكن على شكل خطوط 

3- عالاغ5 |دباذألا م1100 310 

ويقوم بإخفاء الخطوط التي يجب أن لا ترى في الشكل منطقيا 

ويستفيد من هذا الخيار طلاب كليات الفنون والعمارة حيث يتم وضع هذا الشكل كاملا في الطبقة 
(0) وإعطائه سماكة للخط قليلة حوالي (0.1) ويتم إعطائه لقطة منظورية معينة حيث يظهر 
الشكل منظوري وبخط ناعم ثم يقومون بطباعته ثم يقومون بتحبيره ورسمه يدويا حتى يظهر 
الشكل وكأنه رسم يدوي مع التظليل ويعمل منه (استكشن ) فيظهر بشكل فني جميل 
4- عال5 ١دناذأن/ا‏ عأ أوأاجهع8 

5- عالإؤ5 |3ناذألا الأ مع002) 


وهذان الخياران يظهران حواف الجدران 


الأمر: علإلا واختصاره زلا له 
010 للاع آلا جداه 
ويقوم هذا الأمر بإخفاء الخطوط التي يجب أن لاترى ونلاحظ أنه مع الأمر ©10!] فان خيارات 
الزوم لاتعمل 
ويفيدنا هذا الأمر في التقاط النقاط بسهولة وللخروج من حالة ©10!] نأخذ الأمر 86 
ل 
التعليمة الخفية: 100غ23/ا6|ع 
ومعناها منسوب واختصارها لاعاع لبهي 
وهذه التعليمة تفيدنا في الرسم على أي منسوب نريده وكما تعلمنا أن الرسم الافتراضي يتم على 
المنسوب (0) 


فمثلا لو أردنا الرسم على سطح البناء الذي قمنا برسمه سابقا ولنفرض أن ارتفاعه (30) 


صفحة 395 من 454 


ملم»ء.ل | أ ناط تج ؟ لا . نالا لالانانا 
نقوم بأخذ الأمر 6160 حيث يطلبهالبرنامج المنسوب الذي نريد الرسم عليه ولنعطه الرقم 
(30) ثم نكبس 201/7 وهنا يطلب البرنامج اعطاء سماكة افتراضية للعنصر الجديد ولكننا دائما 
نختار السماكة صفر حيث يمكن التحكم بها من نافذة 15+] 7076م 
ويجب التنويه أنه بعد الانتهاء من رسم الشكل الذي نريده على منسوب (30) أو غيره يجب إعادة 
الأمر بوضع الرسم على المنسوب الافتراضي صفر 
ولنفرض أن لدينا “80 أبعاده (400,300,1000) وعلى منسوب (800) من هذا “م8 نريد رسم 
سطح مروزع86 على شكل مستطيل 


9 
7 


أولا : نرسم “80 المطلوب ونأخذ التعليمة الخفية اعاع ونعطيه منسواب 8009) ثم نكبس 
]ع وبالنسبة للسماكة نعطيه (0,00) ثم مع6+مع 

ونقوم برسم عاع860308 ما ثم بالأمر 868 نحوله إلى سطبح «ورزوء8 

فنلاحظ أن هذا السطح قد تم رسمه على المنسوب (800) ويمكن مشاهدة ذلك بأخذ الرؤية الجانبية 
+166 +0 +طع81 حيث يمكن قياس ارتفاع السطح مروزع56 على أسفل 2إه8 ( انظر الشكل ) وبعد 
الرسم نقوم بالأمر 160 بإعادة المنسوب الافتراضي إلى الصفر ويمكن أن نختصر اهذاهالعمل 
بأننا ركبنا بالمصعد بالأمر ا0ءاخ وعند المنسوب (800) قمنا برسم المستطيل ثم بالأمر 


ع6 عدنا إلى الصفر له 
الاخهو اجات 
لو قمنا بالنقر على قائمة الأوامر المنسدلة /161// فنللاحظ ضمن هذه الأوامر المنسدلة تعليمات 
ِ- مهم - 20010 
- أط0 وخياراته 
- الكاميرا وخياراتها 


/إا؟ 0م3 >اادن وخياراتها 
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0مع.ل ]| آناط©ط جح ؟ لا 5. نذا لالانانا 
- اللقطات المنظورية عالإغ5 ا3لاذأ/ا 


إن جميع الخيارات السابقة التي ذكرناها إضافة إلى خيارات أخرى هي موجودة في قائمة واحدة 


ويمكن الحصول على هذه القائمة بطريقتين 
1- إذا كنا في © 3ئ/]ع]/الا 20 


وأخذنا الأمر 7 وهو نفسه للأمار 761114 كما نعلم ونحن ضمن هذا الأمر نقوم 
بكبس الزر الأيمن حيث تظهر لنا قائمة أوامر الزوم وبكبس الأمر 0116 30 وهو أمر التحريك 
ونحن ضمن هذا الأمر نقوم بكبس الزر الأيمن حيث تظهر لنا القائمة المطلوبة والتي سنقوم 

ازع 

أأدنا ععحأة 1 لكخضما :عله 1 أثاع مانا 

4 230 ممأقواسبة اذا عدحانا 

أدوءة [آ ماباث إلطرنا واطةع بي 
... #وطللاع 5 ضمااء مارم 


بعالا "رثا ااناناك 
اع ابرع لدعت 
#لله باع ]خا ]ناتك 


امااةع8 


وبناعدموعم 


بباع زرا أعوم 8 
.0 لاعلا ممعم 
ماع با لكوة لا 


4 ععابياة اقداذا/با 
4 علاث اقبان انبا 


2- إذا أخذنا الخيار 76115612 وقمنا بأخذ الأمر 27 وهو أمي عهإ+الج©5 كما أسلفنا 
وبكبس الزرالأيمن تظهر لنا القائمة المطلوبة فورا وفيها 


- ايع للخروج من الأمر 


- 20010 : علولا +معءنن© أي الحالة الفعالة وهي 2720070 طبعا لأننا ضمن الأمر 
عممأغادء85 وتكون زان إذا كنا ضمن الأمر غ061 وهناك خيار أخر في القائمة هو 


- 500065 031183101 /0866 أي حالات أخرى بدلا من 2000 هنا وهناك خيار30م وهي 
ضمن تسعة خيارات لهذا الأمر تظهر عندما نكبس على هذا الخيار 
ملاحظة: 
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0 ».ل ]| أ ناط©ط ج1١‏ لا5. نالا لانانانا 
عند أخذ الأمر 0/51 والكبس بالزر الأيمن تظهر نفس القائمة المذكورة أعلاه مع اضافة خيار 
جديد هو 


+1318 ناث 015[4 عاطومع أي اجعل العنصر الذي تدوره هو الهدف 


1- أأطعه امعمأق دودمم 
وبأخذ هذا الأمر نستطيع تحريك المنظور في كل الاتجاهات ولكننا لا نستطيع أن نقلبه وهو 
يعادل حركة 5615 مع الزر اليمين 
ونلاحظ أننا عندما نأخذ هذا الخيار مع الخيارين (3 - 2) ونقوم بكبس الزر اليمين يظهر 
الخيار 


5 


+7386 مغناى +أط04 عا6طومع أي اجعل العنصر الذي تدوره هو الهدف 


ويعني ذلك أننا عندما نقوم بتفعيل هذا الخيار فان البرنامج يقوم بتحريك الشكل الذي هو هدفنا بينما إذا لم 
يكن مفعلا فان الذي يتحرك الأرض مع الشكل ويظهر ذلك عند تفعيل الخيار 6/10 في شريط الحالة 


وأحيانا ورغم تفعيل هذا الخيار فان الأرض تتحرك مع تحريك الشكل أي أن البرنامج أضاع هدفه ولذا 
نقوم بإلغاء تفعيل هذا الخيار ثم تفعيله من جديد حتى يسيطر على هدفه 


2- أأمءه عممع 
وفي هذا الأمر تظهر دائرة حول الشكل وفي 00301304 الأربع لهذه الدائرة يوجد أربع 
دوائر صغيرة ونلاحظ أن المؤشر ضمن الدائرة الكبيرة هو على شكل حلقتين متداخلتين 
وتكون حركة الشكل هنا حرة تماما وفي كل الاتجاهات كما أنه يستطيع قلب الشكل على جميع 
المحاور طبعا ونحن نكبس بشكل دائم على الزر اليساري 
أما إذا قمنا بإيقاف المؤشر على أحد الدوائر المحيطية الأربع فان شكل المؤشر يتغير وتصبح 
الحركة محورية شاقولية أو محورية أفقية وطبعا مع الكبس الدائم حتى لو خرجنا بالمؤشر إلى 
الخارج 
وإذا خرجنا بالمؤشر إلى خارج الدائرة فان شكل المؤشر يتحول إلى دائرة وبكبس الزر 
اليساري الدائم فان الشكل يتحرك بشكل دائري حتى مع تحريك المؤشر ضمن الدائرة أو 
خارجها 
ويمكننا ضمن هذا الأمر أن نقوم باختيار اللقطات المنظورية الرئيسية 

3- ]أطمه ولاهناط أ امم 
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مام . ل | أناط©ط ج1١‏ لا5. ئذانانانانا 
وبأخذ هذا الأمر و بضبط الزر اليساري وتوجيه بأي اتجاه دون الكبس المستمر نحصل على 
عملية دوران دائم للشكل بمفرده حتى نقوم بإيقافه بضغط الزر اليسار وتكون سرعة الحركة 
حسب توجيهنا للحركة بقوة أو ببطء وفي أي اتجاه 
ويمكن ضمن الأمر كما أسلفنا أن نعود إلى لقطة منظورية رئيسية /1/ا5 مثلا 
4- عع مخجؤؤز0 غدل زم ومعناه ضبط المسافة 


إن تعريف 70017 في الكاميرا هو أن تكون أنت ثابت في مكانك وكذلك العنصر الذي تنظر إليه 
ثابت أيضا ولكن نقربه أو نبعده بالكاميرا وتكون المسافة بين الاثنين ثابتة بينما الخيار 2201156 
015130 

يعطينا إيحاءا بعديا أي أن الشكل يبتعد عنا أو يقترب منا وذلك بالكبس المستمر مع السحب على 
الزر اليساري 


5- اعلا أللاك 
حيث يضع الكاميرا مع كبس الزر اليسار والسحب حيث يمكننا النظر إلى الشكل مع تدويره 


أده عا نما وماعث عام صقطي واعدالوسة امه ومع راع دصة ادبا 
#بنعاب عب أأمعمداعع ةق ماعاووه 1 .ع8 ؟أتععم»رعم ما 


قود قطاعم باعناة "دمع _] 


إن خيار /(|4 300 )اج/نا يمكن أن يعمل فقط عندما تكون تعمل على اللقطة عع 6]/506م 
فهل تريد تحويل اللقطة الرؤية إلى 06/500110 وقبل الإجابة على هذا الرسالة بنعم أولا 
لنتعرف أولا ماهي اللقطة ع07أ+عءم5و/ءم ؟ 
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ملم».ل | أ ناط تج ؟ لا . نالا لانانانا 
نحن نعلم أنه في اللقطات ع7768:6 150 تبقى الخطوط المتوازية متوازية بالرغم من كونها 
لقطات منظورية بينما لقطة 02175062110 ففيها لاتبقى الخطوط المتوازية متوازية بل يظهر 
لدينا مايسمى نقطة تلاشي تصل إلى الصفر حيث تتلاقى فيها الخطوط المتوازية 
وقبل أن نتابع موضوعنا لنتعلم فكرة إضافية تلزمنا في هذا المجال 
لنأخذ اللقطة المنظورية م70 ونلاحظ في شريط الحالة وجود الأيقونة 6710© حيث يمكن 
تفعيلها أو إلغاء تفعيلها بالزر 27 وإذا كنا بالوضعية ©7300 1/166 20 وقمنا بتفعيل هذا 
الخيار بالزر 27 فيظهر على شاشة الرسم مساحة معينه تمثل حدود الرسم أو أكثر قليلا وهي 
عبارة عن نقط موزعة على شكل مستطيل وإذا انتقلنا إلى الوضعية 563115610 فان هذه النقط 
تتحول إلى شبكة من الخطوط الطولية والعرضية وكأنها أرضية وحدودها هي حدود الرسم كما 
قلنا أو أكثر قليلا 
وإذا أردنا أن تمتد هذه الشبكة إلى ما لا نهاية نذهب إلى نافذة 
5 56 ع ماق بالأمر 5 أو 05 ولللته عر فناها سمهابقا في تفعيل خيارات 0 
مم5 

دوواء 5 ومتقمءم إِبَبْخا 
(7]) 0 8012 يآ (9]) 0 مودق [] 


وضاعقمة 10 جا لعقمة مقم5 


:وترعقمع * ل1ا تا اك اا :وتادقمة ‏ مردمك 
:وطعقمة 17 لزنا لالال5.لا :3212م ا مقصك 
عع عرزا عزة اا واتأعقمة لا عترة يم أقباوع 


اعامقطاعط 10 جا دتاعقمة أواوظ 
لزن عم زامدلم 


نو داعط ملعا« تفطيلة سندااث [ ] 
52333110 عمبيا مقمك 


بره" لانرقا 22 
عانص | لمصصيعط لمرو بيطامع:] ل ] 0 


قضة أقابومهامع 8 (©) 
5نانا ناموط سابك [ ] . 6 


مقحة عااعورمع | 5) 


مقلةرواوط 3) 


ماعل | | اععدقنا اليا إ ..عصطام0 , 


وفي هذه النافذة نقوم بالنقر على الخيار 6110© 300 م503 حيث نذهب إلى خيارات 6,10 
3ط أي تصرف الشبكة 
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ملم»ء.ل | أ ناطج ١]‏ لا . نالا لالانانا 
وبالتعليم على الخيار 


5أأما ذا ل0مملاعط لامع /إدامذأما لا 
فان الشبكة في حالتي 20 و30 تمتد إلى اللانهاية 


لنقوم بالأمر 1م00 بتوزيع أبنية وفيلات على صف واحد ونصحح اللقطة المنظورية بواسطة 
]516+ دولاب كما هو ظاهر في الشكل مع تفعيل خيار6/10 لتظهر الأرضية ثم نكبس 
7 ونكبس الزر اليمين لتظهر القائمة المنسدلة 1 1 


ونلاحظ هنا بأخذ الخيار ع/اأاعع مومرعم فان الخطوط المتوازية تتلاشى بينما إذا قمنا بأخذ 
الخياراء!|0212 فان الخطوط المتوازية تبقى متوازية ويتبين وضع هذين الخيارين في خطوط 
الشبكة الأرضية عند تفعيل الخيار 61710 

إن دراسة الخيار 6110© وفهم معنى 06(+ع506/ع 5‏ و اء)33|1م كله تمهيد لاستيعاب عمل 
الأمر ٠|دبن‏ أو 41 ولنعود إلى ذلك 

نعود إلى الفيلا حيث نضعها أمامنا على الشاشة بواسطة 50176 والزر الأيمن و نقوم بضبط 
الرؤية وكأننا سندخل إلى الفيلا 

ونلاحظ ظهور خط أحمر وأخضر خلف الفيلا يمثل خط الأفق نأخذ الأمر 7 
وبكبس الزر الأيمن حيث تظهره قائمةه المنسدلة وفيها نفعل الخيار 5675062116 ثم نأخذ 
الأمر )إاج//ا حيث تظهر لنا النافذة المبينة 
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مام . ل | أناط©ط ج1؟ لاك . ذا نئنانانا 


امم اط مماتموامل" يراع ترمم ارب لبه 


انالا انالوم ماع لات كانم 
ترلاسوه 7 يم كيرت وار 
2]عها 1116 510 12[ ع ج10 ماعل 11 
7 ا اال "ل نان ل اناق “إنان| 1ق 
ا 


يا لاد ألذواذ يلاد اناا ' الؤلم ذا] ناللاكم اأنت يو ١‏ 


)٠ت‏ ما قاط سه > 3 داق 1 

لايرس انا تيا بابد ل 11 تال 

اتسنا دلا “اناالا لعا 5 ع د اراك 
عا عمل لي ل 

لان دسل روما نا م انمد اناك 

(1الاا. ل “الامزة دوت 3 5لاه ذذا ن قاك 

لم راع واووم1 ع 


مقعة علد قن صولاء أمعن [ ]| 


وفيها طرق التحكم بالكاميرا للأمرين !8/31 و7! بنفس طريقة العاب الأطفال وفيها 


+ لإعادة هذه الواجهة إذا نسينا طرق التحكم 
- باع»| ع لنوع الحركة /4|9 +0 211/ىا طيران ومشي 
- ©500105 2121738 سحب الفارة للنظر حولنا بشكل دائري 

- الأسهم الأربعة لتغيير الحركة في الاتجاهات الأربعة 

عند أخذ الأمر تظهر النافذة المبينة 
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ملم»ء.ل | أ ناط ج ١]‏ لاك . نالا لالانانا 


22 
8ه © © " 
| 
اوعد : أهممع 0 
مه 8 11لا ! دمع رمأوعاكم) مع ءزومط 
امررة|ا 22ت امادع نكم دع لللتدمط 
]0 ا عأضااط تمغادعاك١‏ حعاللقه؟ ] 
لأذلك. 1411 ع قاع تمص 
مس -020 88 
ش من أمنقعاءةا اعوة 1 6 
صععرجا للللا| 'عامع ,منقعاعما اعوة 1 ب 
54١61‏ 2 اموق 1 ٍّ 
شار ل لإعطعقمعصمم] ببعامط 2 
عاوزاوع ما عاباة ابد بعابمط 5 
حٍْ 
"0 
ب 
6 
5 


والتي تتحكم بتقريب أو تبعيد حامل الكاميرا وكذلك تتحكم تسديد هدف الكاميرا 721861 حيث 
تمثل النقطة الحمراء حامل الكاميرا والنقطة الخضراء +7286 

ولتسريع خطوة الكاميرا فإننا إثناء الأمر ٠087/2/1‏ 01 17 نقوم بكبس الزر الأيمن حيث تظهر 
قائمة منسدلة ونأخذ منها الخيار 

5 619 300 )ااج/ىا حيث تظهر نافذة وفيها يمكن التحكم بحجم خطوة الكاميرا كما أنه 
يمكن التحكم بعدد الخطوات في الثانية الواحدة ويجب التنويه أن الكاميرا شفافة يمكن لها أن 


تخترق الجدران 
إن خيارات أو طريقة عمل الأمر !0/2 هي نفس خيارات وطريقة عمل الأمر 17) ونعود إلى 
خيارات القائمة المنسدلة والتي حصلنا عليها وبالأمر 7 ثم الزر الأيمن 

7- الخيار :2 /لاء|/ +وع8 ل هله 


وذلك للإعادة إلى اللقطة التي كنا فيها 
8- الخيار : دبياءأن/ا غأوع/)م 
وله خيارات عديدة حسب اللقطات التي نريد وضع الشكل فيها 
9- الخيار : 5للاعأ/ا 813060 ويفيدنا في تسسيف اللقطات وتسميتها وذلك لإعدادها في الوقت 
الذي نشاء 
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0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لالانانا 
0- الخيار : 3105 ١/1502|‏ مساعدات لإخفاء أيقونة 6/10 أو وعلن أو إظهارها أو تفعيلها وفيها 
أيضا خيار 20770355 أي البوصلة وبأخذ هذا الأمر وقمنا بتحريك الشكل بواسطة 511 + 
زر الأيمن مثلا فان البوصلة تبقى تعلمنا بالاتجاهات للمحاور الرئيسة 7 و7 و ا وفي حال 
كيدا ميا كرود اتن لاقو بوتي بالقاهاً 


الأمر: 5غ6زمم بياعآ/ا 


ويأخذ هذا الأمر من 15قم لاع زا لاع ز/١‏ 2-5 
وبالنقر على هذا الأمر فان البرنامج يقدم لنا خيارات عديدة للشكل على الشاشة 


- الخيار : 5 /الاع آلا 2 


فإذا أخذنا هذا الخيار فان البرنامج يسألنا في سطر الأوامر هل تريد الشكلين شاقوليا أو أفقيا /! 

208 حيث يقوم بعمل شكلين للمرلاقبةهإضافة للثلكل إلأساسي ويمكننا العمل على 
أيا منهما بالنقر عليه ليجعله فعالا وجاهز للرسم عليه وأي تعديل بالرسم فيه يظهر على 
الأشكال الأخرى ولإعادة الوضع إلى العادي نأخذ الخيار 5 الاع ألا 1 
وكذلك يمكن تقطيع الواجهة إلى ثلاث نوافذ أو أربعة بالخيارات 

امم للاعالا 3 , 0مق غامم ننلء لاك 
ويمكن لكل نافذة أن نأخذ عليها الخيارات التي نريدها وكأنها نافذة مستقلة وأي تعديل أو رسم 
على أحد النوافذ يتم رسمه أو تعديله على بقية النوافذ 
والنافذة التي نريد العمل عليها نقوم بتفعيلها بالنقر عليها ثم العمل فيها ويفيدنا هذا الخيار في 
الطباعة إذا أردنا إن نقوم بطباعة لوحة عليها منظور والى جانبه مسقط أفقي مثلا أو شاقولي 
أو أكثر وغير ذلك 
6. الخيارات : )مم /ناعألا لعممول"ا 
مم تناع ألا بناع لا 


و بأخذ هذان الخياران تظهر نفس النافذة وعليها هذان الخياران ( انظر إلى النافذة) 
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0 ».ل ]| أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لالانانا 


5 تناع [/يا كد 
كعم عرد تيا ممع لك ١‏ #أ]عمناع نبا باعلا 


:قل بع لا 


0-007 
باع امت ] :ا ]مع فعا تأقعدع اذ 


"قدا:ة ]ماو أتاعنا اإععماا عمزادم" 

*إضرع ور ]* اوماد 
نمق أماننا 21 أمعااعن *حبس 1 
ع | 

.اأواظ حمر 

أ ا :3م11 

عخمعاث :دعر 1 

سماع 8 'دمرط 1 

احعلاءما :دمر 1 

أعا نعاسلا ععو ل 

أقباوع :]بءط 


أخواة :بحآ 
تأها نبعع 


:دابزات ادرعمءا :0 ادا عودلدطنا ها بزاممم 


ةد ]ثرا 20 | به “اقرع ا* 


لكا 


مثلا إذا أخذنا الخيار 01م نلاع أ/ا راع لا 
نلاحظ في هذه النافذة خيارات عديدة للنوافذ التي نريدها على الواجهة ولنقوم باختيار 01/1 
خطعء 
وهناك خيار 020 30 وعندما نأخذ عدة نوافذ فذلك يفيدنا في 30 ولذلك نأخذ هذا الخيار 
وإذا قمنا بالنقر على أي نافذة هنا فإننا بواسطة الخيار 
10 نلاعأ/ا 1315© نقوم بتحديد ماذا نريد منها إما إن تكون 
م10 - مرامغ1أه8 - +أممعع أو راك .............. إلى أخره 
وكذلك بالخيار ع9/1إ58 ١/1531‏ يمكن أن نحدد لهذه النافذة وضعها مثلا 20 6ه مع100لا 30 
16 ؤوأاوع8 أو ............. إلى أخره 
ثم ننتقل بالنقر على نافذة أخرى ونحدد عليها الخيارات التي نريدها كما سبق 
وبعد الانتهاء من تحديد خيارات النوافذ الأربعة وحتى نحفظ هذه الخيارات فإننا نقوم بتسميتها 
6 /لاء(م ثم نكبس 01 حيث يظهر على الواجهة أربعة واجهات وكل واجهة 
بالمواصفات التي قمنا بتحديدها وبعد الخروج من الأمر ولو أردنا العودة إلى الواجهة الرباعية 
السابقة التي قمنا بتحديد خياراتها فإننا ننقر على الخيار غ+1/1610/501 131760 حيث نشاهد اسم 
الواجهة التي قمنا بتسميتها إضافة إلى أسماء واجهات أخرى كنا قد سميناها سابقا وباختيار اسم 
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00»ع.ل ]أ ناط© تج ؟ لا 5. ناذا لالانانا 
هذه الواجهة بالنقر عليها ثم بالنقر على )01 فان الواجهة التي قمنا بتحديد خياراتها تظهر على 
واجهة البرنامج . 


الأمر : /ناءأل/ا 0ءمم قلا واختصباره / ني 


بفرض أننا قمنا برسم الفيلا وإنهائها كاملة ونريد أن نقوم بطباعة بعض اللقطات الجميلة لهذه الفيلا فلابد 
أن يكون هناك طريقة لحفظ هذه اللقطات ومن ثم الذهاب لطباعتها وهذا هو سبب وجود هذا الأمر 


وبأخذ الأمر تظهر لدينا النافذةهالمبينة في الشكل 


دع عدون ابا سرع ريا للخ 


أحت نات تسوزيا أح يات 
وبع لبا 


ا 


0002م 00 لماع با |1230 5 


طمد تطوي ‏ الامعمعا 0 0 
كك96 .9256 ك 205:3 ا 110 َ 
7928.409 هوم 1 اع امع 1 
36551 ل مومع 1 5 
3911.947 2 عو 1 اماع زم 

0 عاوحد ااه 8 الع 2 

0 أنانا. 210102 أاواء ١١‏ خانات6 37 

.الك أل بايا نا لأعرررمها اض5 اي 
0 وملاناسبردعم عأتاددده:| اد هه 

110 لك صما طتصصط يحيع | عأراعممه؛ | آلا فلم 
علاعمصموا #بنلا 4 


وبالنقر على الخيار«اء/7 تظهر لدينا النافذة المبينة 


صفحة 406 من 454 


ملم»ء.ل | أ ناط تج ؟ لا . نالا لالانانا 


يبع زلا ببوع لز لبها 


:1ق لاع 


مزع »> تلا إلواصات_ بعر 


باقع لم8 
ابام ل اننبا عمتاع 0 ) 'إقاددأل أمعررت © 
56:5 
نيعأب طغزبب أطاكعمة مك رع قا عباة5 
تارم ا( إكانا 
حت عوول]» 0 


اراك ]يت :عامزع5 اأقددابا 


كلناه”و4ادقط 


اانه اعم 


معنب لاني دعن عبرنويم ااناك عبادة ألا 
عردلخ ؛ 0 التعبته لمع الات 


ماعم | ا ا 


وفيها خيارات لحفظ اللقطات التي نريدها 


أولا : يطلب البرنامج على هذه النافذة إعطاء اسم لهذه اللقطة 
ثم وبالخيار بمعع36ع /لاع1/ا يطلب إعطاء اسم المجموعة اللقطات إذا كان هنا مجموعة وهنا خياران 
في لن0231مباه8 (النطاق) 

/[3امذأل أمعسصن6 © 
أي هل تريد حفظ اللقطة الموجودة أو الفعالة على الشاشة 

لقاول اننا عمأمعما © 


أي حدد مجال معين ليقوم بعرضه حيث يمكن أن نحدد هذا المجال بالنقر على الأيقونة بجانب الخيار 
حيث يعود البرنامج إلى الشكل بالماوس نحدد المجال المطلوب وبكبس الزر نعود إلى النافذة لمتابعة 


خيارات : 505 
صفحة 407 من 454 


0 ».ل ]| أ ناط©ط ج1١‏ لا . نالا لانانانا 


للاء ألا طعغأ/ها أمطد مومك معلإج| عناج5 لحا 


أي هل تريد أن يقوم البرنامج بحفظ الطبقة مع تسييف اللقطة أي عندما نستحضر اللقطة ونكون على 
طبقة ما فانه يحضر هذه اللقطة مع طبقتها الأصلية 


أي عندما نريد استعادة اللقطة وأنت لست على مستوي الإحداثيات الرئيسية فهل تريد العودة إلى 
الرئيسي 010/نا أو لا 
ممع علالا - 

هل تريد اللقطة فيها مقطع إذا كان لديك مقطع 

عا/غخ5 ناوألا - 
فيها خيارات لتحديد طبيعة الرؤية عند استعادة اللقطة 

0نامع اء853 - 
وسنتركها الان |0643 أي افتراضي 


ثم نكبس 01 لتسييف هذه اللقطة وإذا أردنا استدعائها من جديد نأخذ الأمر / حيث تعود النافذةه 
الأولى للظهور وبالنقر على إشارة + جانب الخيار دللاء أ/ا الهم حيث تظهر أسماء 
اللقطات المسيفة وبالنقر على اسم اللقطة التي نريدها تظهر على النافذة الخيارات التي حددناها سابقا لهذه 
اللقطة ونستطيع هنا تغيير هذه الخيارات أو الحفاظ عليها وبالنقر على +0ع]/باء غ56 ثم /إامم8 ثم على 
0 فان اللقطة تظهر حسب الخيارات التي قمنا بتحديدها لها 


وإذا كنا نريد إلغاء هذه اللقطة فإننا ننقر على الخيار ع6+6ا06 


لنعود إلى مخطط الفيلا التي لدينا ونحدد الخيارات لإحدى اللقطات مثلا نأخذ الأمر م/ ونجد 
0 والزاوية 20 ونألخذ الهخيار للرؤية 862115412 ثم بالأمر 7 والزر الأيمن يعطيه الخيار ‏ له 
ع 506)ع0 أي نعطيه نقطة تلاشي 


نأخذ الأمر / ثم ننقر على /داعلاا ونقوم بتحديد الخيارات التي استعرضناها سابقا أما بالنسبة 
للخيار 8/0100 82321 سنقوم بدراسة خياراته بكبس الزر على اليمين تنسدل أربعة خيارات للخلفيات أي 
لون مصمت واحد 50110 


صفحة 08+ من 454 


0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لا5. نالا لالانانا 
وبالنقر عليه تظهر لنا نافذة 701010 8321 وبالنقر في هذه النافذة على +2010 تظهر نافذة ألوان نختار 
ميها ما نريد من لون الخلفية وإذا أردنا تغيير لون الخلفية نأخذ الخيار 8/0105 ولنحدد اللون من جديد ثم 
ننقر )01 ثم +ممع]]ناء غ56 ثم /إامم3 ثم 0 وباستعادة اللقطة نراها تعود وبنفس الخيارات التي تم 
تحديدها لها بالنسبة للطبقة ومستوي العمل والخلفية حيث تظهر كل هذه الخيارات في طباعتنا لللقطة 
المتكووة 
أمة6301 - 


أي تدرج ألوان وهي الخيار الثاني من خيارات 8/0100 ا2ع582 وبالنقر على هذا الخيار تظهر نافذة 
الألوان ونختار فيها ,0010© ©1166 حيث يمكن أن نحدد ثلاثة ألوان مثلا كان تكون الأرض خضراء 
والسماء زرقاء وما بينها أبيض وننقر 01 وعند استدعاء اللقطة نرى خلفها خلفية طبيعية سماء زرقاء 
وأرض خضراء وأفق ابيض 


اي صورة - 


أنظر إلى الصورة في الصفحة التالية وسنبين كيف تم الحصول على هذه الصورة 


قمنا برسم الفيلا المبينة في الصورة وبالأمر م / تم إعطاء 240 هالزاوية 20 ولنأخذ خيار الرؤية 
56311541 وبالأمر ٠‏ ثم ١|‏ وبعد تحديد جميع الخياررائتهعلى هذه النافذة و من أجل /اع82 
00 لهذه الفيلا قمنا بالذهاب إلى موقع البناء وهو بلدة صدد حيث تم أخذ صورة فوتوغرافية من 
أمام الفيلا المفترض بناءها حيث يظهر في الصورة المكان الذي سيتم اقامة الفيلا فيه حيث أخذت هذه 
الصورة و تم إدخالها إلى جهاز الكمبيوتر و الاحتفاظ بها في مكان ما 

الان عندما أخذنا الخيار 7356| وقمنا بالنقر عليه تظهر نافذة وفي هذه النافذة ننقر على ع10/5ه8,/0 حيث 
نذهب إلى مكان حفظ الصورة التي أخذناها لموقع إقامة هذه الفيلا وبالنقر على هذه الصورة مرتين يتم 
إحضارها إلى نافذة 0مبامءع >اع83 ومن الخيار عع3مما| غ5ناز40م 

يمكن أخذ خيارات لهذه الصورة 

مثلا اع+ع5 أي الصورة على كامل الخلفية وهو الخيار المفضل وبالنقر )!0 على كافة النوافذ المفتوحة 
فإننا نأخذ لقطة عملية للفيلا حيث تظهر وكان الفيلا جاهزة ومقامة في مكانها وكأننا أخذنا كاميرا وقمنا 
اتصويرهااقى موقعها الحقيقي 2 [انظن إلى الشكل ) 


صفحة 409 من 454 


00».ل | أ ناط© تج ؟لا5. ناذا لانانانا 


»|5 300 لاك - 
وهذا الخيار يعطينا خلفية على شكل سماء أو شمس 
الاكساء ' 
5م امه] 035 1009 جه 


حيث تظهر قائمة واختصارها +211 ونقوم بالنقر على الأسنان الثلاثة الموجودة أسفل هذه القائمة والى 
اليسار حيث تظهر لدينا قائمة طويلة لمختلف الاكساءات في المباني 


صفحة 410 من 454 


#بتبادل ابابا - ]ده 0 
. .ع اقلااترة 1 أإدونا. 
بات لاا - ذادت ن] 9 7057 
ععهانا ودادداذ) إل الي 
#لابادل ابابا - ]ده ن] 
....85قانا.و2ةاتا. 
ادل دابا - وزدت ن] 
قم عرصم ذ] امام ابا 
- ]ده ن] 
...ة ة]ده نا اماع اا 


- 5ض نا 
]صمل ] أرصمينيا 


لال ثبارا :8 ]دن | 
....85قانا.وضاعةانا. 


ان |سناصعاة | .طمادلا | عداطة1 | ...دمت | »دفدقا | سه8 | بلاقم | .مدص | ... 


د5عاع ا" ااخر - دع 1اع اع امه ١‏ 


0 


ولنأخذ مثلا أحد هذه الخيارات 


امم 3؟ 31أمع3ما-نخا هل 0 أنقا 300 00015 


وبالنقر عليها تظهر اكساءات مختلفة على شكل كرات حيث نقوم بالفارة بمسك احداها بشكل مستمر مع 


ه.أ أأباط دأ لاك. 


م 


أقصصمط ‏ إحعص| ‏ يدايا 


عاك 


510-25 


لانانانانالا 


د 5 11 كم 


تتاع دا 
تماق :اا 
أة الناععانحادمرم 
اقداضة اعد اا 
وعااعداع 


ااانا 

اةالازعباماك 

ع لصة ععراع]ة ل 

#عاطة 1 

ععاممة د امه 1 تحة انرما 
8]علقع ا 

لابقالا 

بادا 

عامممة 5 ذاقارعلة | - عاع د حرمنا 
عادموة5 عأة|عاة أن - عننهلص “با لتق #]مونا 
عامممد 5 عاقارعاة ١|‏ - عارطةق] 


عامحود 5ك قات رعنتد اا معطاواماط 

عامصة 5 ماطيعنه اذا ٠‏ وداردها | 

امحعة ذ؟ كاماع د اما - برردمودانا 

عادممةد كام عاد اما - كاماء انا 

عامحمد5 كاماعاة ا - نعاانها'” قدحت كلمم برا 
خا أيانا ددع جا 

اناطع رناساطا 

عودعاندانا العام أيرط 

المعتوععل ودما 

لالد 5 #الاعفعرط باه | 

3 ]ةنا 
تعابرا5 اقباةأثبا 


السحب ووضعها على المكان الذي نريد اكساءه جدار أو باب أو أرضية 


كما يمكن من المسار 


خطع اا معلومع8 جه ب/رعألا 7ت 


أن نحصل على إضاءة معينة للشكل 


صفحة 411 من 454 


0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لالانانا 
كما يمكن بمسار معين أن نجلب صورة خارجية لمادة معينة كأن تكون نوع حجر أو رخام ونقوم باكساء 
عدد من عناصر الفيلا بها 


١ 0 0‏ 7 د 
ا دلا اخ 8 لمعماناه | 3 

5 95 0 ِ / 

|  نصأأك‎ 

ككأيا ون ع 
انا موت 


+4  نملاك‎ 


خلن 10 فبيالوقع لمتكا 5]أانا 120 للم مج 1 عنى انكقرتون 


_-. ” كلصن ووم ا 35 


0ع مانام 


طدى الخحر فون 
و كم 


3 م 0 
أذ كأأمن 1 م 1100 3 
2 15 نالا 0 10 ددا أ 60 1 
ركأتمن 0 100 / 


5 5 0 
53 2" بك 0 


20611 عاحاة "الا مادعة ع ذا ؟أ أتلجتعتام 
تملجكقتنرم 

ضحة 7 1ك درمت أمام عطا أه 

0 ت اذا كان مقياس 


أنطي'حعة ثأبت 


القضية الأولى التي يجب التركيز عليها في موضوع الطباعة هي 5ن ولنتذكر دائما أن البرنامج لا 
يرسم بواحدات معينة مثل (7© - ا102) بل أن الوحدة التي يعمل بها البرنامج هي 5][(انا 


صفحة 412 من 454 


0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لا . نالا لالانانا 
فإذا أردنا الطباعة أن تكون بوحدات معينة فيجب فهم طبيعة تعامل البرنامج مع الوحدات حتى يتم لنا 
المطلوب 
ولنقوم بدراسة هيكلية لعملنا بالنسبة للرسم والطباعة يجب النظر مليا في المخططات الهيكلية في الصفحة 
السابقة ومنها نستنتج 


أن مراحل العمل في الرسم الهندسي هي ثلاثة 


1- الواقع : وهو يمثل واقع المشروع على الأرض حيث لدينا أرض معينة وسيقام عليها بناء مفترض 
بأطوال ومقاييس ثابتة ويفترض أن تكون وحدة القياس فيها (0 1) 
2- ان هذا الواقع السابق الذكر بالنتيجة سيتم نقله بشكل مخططات على الورق أو الكرتون (77© 1) 
3- وبين الواقع على الأرض وبين الرسم على الكرتون أي المخططات التي سنرسمها يوجد وسيط 
وهذا الوسيط هو برنامج الاتوكاد ومهما كانت الطريقة التي يتبعها هذا الوسيط يجب أن توصلنا 
إلى نفس النتيجة وهي أن يتم رسم كل (70 1) على الواقع (070 1) على الكرتون إذا كان المقياس 
1/100 
فمثلا كل (77 1) بمقياس 1/100 هناك عدة احتمالات لرسمه في الاتوكاد 
- 5]أطنا 1 
- 5]ألانا 100 
- 5آأطنا ‏ 1000 
وإذا أردنا طباعة هذا المخطط بمقياس الطباعة 1/100 ومهما كانت احتمالات الرسم في 
الاتوكاد فان النتيجة يجب أن تكون (ء 1) أي أن كل (70 1) على الواقع يجب أن يظهر في 
الطباعة (0© 1) بغض النظر عن احتمالات الرسم في الاتوكاد 
وكأننا نقول من طرف خفي أننا إذا أردنا الحصول على نتيجة للطباعة مقياسها 1/100 فان 
مقياس الطباعة يختلف حسب احتمالات الرسم فان مقياس الطباعة إذا كنا نرسم ب غ116لا1 
يختلف عن الرسم ب 10010171 وكذلك يختلف هذا المقياس إذا كنا نرسم ب 100011016 
ويجب الانتباه هنا والتمييز الدقيق بين 
1- مقياس نتيجة الطباعة : وهو الذي يجب أن يكون 1/100 مهما كان الطريق الذي سلكه 
الاتوكاد للرسم 
2- مقياس الطباعة : وهو الذي يختلف حسب طريقة رسم الاتوكاد 1 :0 100 014 1000 
وهذا المقياس بالنتيجة يجب أن يوصلنا إلى نتيجة مقياس الطباعة على الكرتون والتي هي 
ثابتة 1/100 أي كل (00 1) يقابله بالنتيجة (ماء 1) 


وهذا الكلام يختلف إذا كنا نريد المقياس 1/50 بحيث تصبح كل (70 1) يقابله (0ح 2) ولذلك 
قلنا في الشكل المرسوم أن هذا المقياس ثابت إذا كانت نتيجة مقياس الرسم ثابتة 


صفحة 413 من 454 


0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لا5. نالا لالانانا 
طريقة العمل في الطباعة : 
إذا كنا نريد أن نطبع فيجب توفر طابعة لدينا وكل طابعة يكون معها 0© للتعريف بها حيث ندخل هذا 
0 في الكمبيوتر ونقوم بتعريف هذه الطابعة 
لنأخذ مسقط الفيلا المرسوم ب (77) حيث نأخذ نسخة منه بواسطة الأمر امم وبالأمر © لتكبير 
هذه النسخة مئة مرة لتصبح ملحو»هة ب (77ع) ليصبح لدينا مخططان الأول مرسوم ب () والثاني 
مرسوم ب (70© 1) 


د .ولتق مطاغة هذه اهلظ ذاكة كن الشباعة 
غ+0ام مازع «واختصاره م + ال 

كما يمكن اختيار الأمر من شريط الأدوات 583001300 وهي عبارة عن أيقونة على شكل طابعة 

حيث تظهر لنا نافذة الطباعة 1014م 

- نقوم باختيار اسم الطابعة /ع]01717617/0101 والتي كنا قد عرفناها على الكمبيوتر 
مللاحظة هامة ٠‏ 
كنا قد ذكرنا ملاحظات هامة في بحث سابق حول مشاكل ع1 في الطباعة ولذا يجب علينا مراجعة هذه 
الملاحظات بعناية 


ونختصر هذه الملاحظات بأنه حتى تظهر ع7 في الطباعة بحالة سليمة يجب مراعاة ما يلي 


1- يجب أن يكون الفونت عربي صحيح أو انكليزي ومن فونطات 1//10011/5 الرئيسية وإذا لم يكن من 
الفونطات الرئيسية فإننا عن طريق 775071 يجب إحضارها 

2- يجب أن يكون اع 0م امم > الصفر 

3- يجب أن لا تكون الكتابة منسوخة من ملف إلى ملف أخر 

4- كما ذكرنا أنه أحيانا ومع مراعاة كل الملاحظات السابقة فان الملف يعمل بشكل سليم على جهاز 
ولكن إذا تم فتحه عن طريق جهاز أخر فانه لا يعمل وهنا تكمن المشكلة في إعدادات الطابعة لهذا 
الكمبيوتر أو ذاك 

5- كما ذكرنا أن هناك مشكلة قد نتعرض إليها وتم حلها عن طريق 1200 بسبب كون اللغة العربية 
غير أساسية في 8/1001/5 فإذا لم يتعرف عليها البرنامج فانه ينظر إليها وكأنها صورة ويقوم 
البرنامج بطبعها على هذا الأساس ولذا قد تظهرالاشكالات في الطباعة 
ويمكن معالجة هذا الموضوع بالدخول إلى إعدادات الطابعة لإصلاح نظرة البرنامج إلى اللغة 
العربية وجعله ينظر إليها 76 وليست صورة 5/3112 ويتم ذلك بالمسار 


صفحة 414 من 454 


0 ».ل | أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لانانانا 
5ع أأاعم مام انتقاء الطابعة جه :وام عانه 
حيث تظهر لنا واجهة وهناك في هذه الواجهة الخيار 6/23015125 + 
وبالنقر على إشارة (+) جانب هذا الخيار تنسدل منها عدة خيارات وفي حال وجدنا الخيار 
< ألاء [ كم >كعملا! علا[ 
هوالخيار الافتراضي فإننا ننقر على |2300©1 ونخرج من هذه الواجهة وذلك يعني أن الأمور 
صحيحة 
أما إذا وجدنا الخيار 
< عأطمومع ك3 > عملا! عل 
ذلك يعني أن البرنامج يرى الكتابة العربية صورة وليس “7 ولذلك نقوم بالنقر على هذه الخيار 
حيث يظهر لدينا خياران في أسفل النافذة 
ألاء [ 35 عملا! علا[ 
عألام3مع 35 عملا! عنم[ 


ونقوم بالتعليم على الخيار “76 35 ليكون هو الخيار الافتراضي 


وبالنقر )01 على هذه النافذة تظهر رسالة تقول : 

أنك قمت بإجراء تعديلات على اعدادات الطابعة وأمامك خياران 

- قم بإنشاء ملف طابعة مؤقت لأمر الطابعة الحالي أي أن الطابعة ستقوم بطباعة هذا الملف فقط 
على الاعدادات الجديدة 

- قم بحفظ التغيرات في الإعدادات من أجل جميع الملفات القادمة 
ويفضل أن نقوم بانتقاء الخيار الثاني ثم ننقر )!0 وأخيرا وعلى نافذة الطباعة وعند اختيار اسم 
الطابعة فإننا لا نختار الطابعة الأصلية بل نختار اسم الطابعة التي قمنا بالتعديل عليها لأن 
البرنامج لا يقوم بالتعديل على الطابعة الأصلية بل يأخذ نسخة منها ويقوم بالتعديل عليها 
وعندما ننقر على خيار اسم الطابعة نجد هذه النسخة في القائمة ونقوم باختيارها 
ماللاحظة ٠‏ 
في الطابعات الغير نظامية ربما لا نجد هذا الخيار 
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بع-طاع ' :ذم سعد ا انف ع عند نا | جممع ااجومعمة 
بعمهه لااءم | اعباووت ١١١١‏ تيه 
حمداا ع نا 
حاث يدأقه عن ؟ لمع ونس 2 و 
نعزه!!: دناعم | ععادسور كم 
ل ا 
عتاخمةا تا 15 ح- 
عاازنا نوها #ذئيم دع اطالل | زاالى”” نا" نوزنا؛. زعلتاعورنا “صاعع يذ ا 
4 5ت 5 اكمجم مصعمت جلت ممع بلكن وعطمحة صجمة يع 


ينا سردعطل نعا"نا : ان .معنا عبسل 
-لاجموع عماصيرم) بن 


اسم ء. 533 حتن شك ٠‏ ظ52ت 


<« 


مم مر ع1 


ع عه يعور يم 27 


اعاتماا - نماع 3 ؟ 


منعج مومم 


20 اا 


اناد عااظ 
ترد 2203> ع بإ ن] من موي عالاعلا 
نع دطبما - يم روج 22303" ميم ] 3 :«وداداع 
الدند مك نودم ابم 
لها _نؤموع] 


لي ا | 


عه مدوم 


ذَث | 


حضع +-1١ا‏ 


:لط ندا _مرابم' 


ا 


تجفخوتا” عت جر آعدم 2 
ترها-ى ؛ ا 


اداع خط ىع ل ااال 


ا 


فوالسةة: السو الظراكة: 
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اع مإبا - :10خ 3 ! 


ومة]داط غخامدة مزقع)ا |1 


مااعد عووم 


زعودل> ]ا 


مع وام روعمزمم 
نحت رع الا 22 اعلعيع 0 صلم فو ل] 
... بجط - مانا مممطعبك عسملمايل - ععأردء لالاق2ع عأمزعاوون مر روعاعوام 


056001 !رع ابابا 


؛ممطاممععدا 


عا مع غمام [ ]| 


جعزممع تام بعطاعم لل] عجاه عردم 


3 1 4م 
قعنقة ماص 
اماد مع قطني" 


ز_ “مد | سس 


لزقعثرة عانطةعدا/زم مع 58 مأواءه) ع5 ]أن غمام 


عاقء؟ غداط 
“قمقم مع مزع 


5232: 


مام فطع *ععامعءت 


1- (م +امع) غمام عع ]20 
2- نختار اسم الطابعة ‏ 3206م مع+مأءم 
ويجب الانتباه كما أسلفنا أن نضع في إعدادات الطابعة < هخ 5ج > بدلا من < 1 طم3/ع 35 > 
ونأخذ اسم الطابعة المعدل 
3- نختار قياس الورق المناسب : 
- ©5126 معموم قياسات الورق 
عندما نكبس على هذا الزر تنسدل لنا قائمة لقياسات الورق التي يمكن أن نستعملها في الطباعة 
ويجب أن نختار من هذه القياسات الورق الذي يناسب مخططنا أي يستوعبه بحيث لا يكون 
المخطط أكبر من قياس الورق 
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فيصبح قسم من المخطط خارج الرسم ولايكون قياس المخطط أصغر بكثير من قياس الورق بل يجب أن 
يكون هناك تناسب منطقي بين قياس المخطط وقياس الورق وهذه قائمة بقياسات الورق النموذجية ( لنأخذ 
طابعة 6/ا) 


04 213527 

03 29 * 2 

02 2412558 

4 * 59 41 
0 * 90 00 
ونلاحظ أن تزايد طول وعرض الورق هو تزايد قطري 
فمثلا إذا كان لدينا مخطط وقمنا بقياس أكبر بعد فيه بالاتجاه الطولي (1300) وأكبر بعد فيه بالاتجاه 
العرضي (13100) وإذا أردنا طباعة هذا المخطط بمقياس 1/100 فان أبعاده على الورق تكون 
(13*1360) ونلاحظ أن الورق الذي يناسبنا في هذه الحالة هو (84) حيث أن قياس هذا الورق 
يستوعب قياس مخططنا حسب المقياس (1/100) ولكن لو أردنا طباعة المخطط ذاته بمقياس (1/50) 
فان أبعاد مخططنا على الورق تكون (0/ع26*26) ويناسبنا هنا نوع الورق (83) وهكذا 


ونشدد على أهمية أن يكون موضوع المقاييس واضحا في أذهاننا حتى قبل البدء بعملية الرسم حيث يجب 
أن يكون إطار اللوحة المرسومة معروفة الأبعاد وذلك نسبة إلى أبعاد المخطط المنوي رسمه وكذلك يجب 
أن يكون معروفا لدينا مقياس الرسم النهائي على الورق كما يجب أن نعرف ماهي الوحدات التي سنرسم 
بها في الاتوكاد وذلك حتى نقوم بتحضير الإطار للوحة الرسم بشكل صحيح وبالتالي اختيار نوعية الورق 
المناسب مثال: 


في مثالنا السابق وجدنا أن الورق الذي يناسبنا هو (84) والذي أبعاده كما ذكرنا (0مع21*29)- وهذا 
يقابله على الواقع (ممع21*29) وعلى الاتوكاد يقابله غ1ملا(2100*2900) ولذلك فإننا نقوم برسم 
عاعومجء8 في الاتوكاد بأبعاد_ إمل(2100*2900©) وهذا المستطيل المرسوم يمثل أبعاد لوحة 
الرسم المنوي طباعتها ولرسم إطار اللوحة والذي يبعد حوالي 016لا (100 04 75 0/4 50) عن حدود 
اللوحة نأخذ الأمر +0456 ونرسم عإاع30غع86 داخل حدود اللوحة ونعطيه مسافة عه 75 +ه 50) 
1 (100 وهذا المستطيل يشكل إطار الرسم لهذه اللوحة 
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مي 21000 م 


«7 


وبهذا يمكن رسم المخطط داخل هذا الإطار وتكون زخارف الإطار إلى الداخل وكذلك الكليشة وباقي 
التفصيالات حيث يمكن توزيعها ضمن هذا الإطار واختصارا يصبح عملنا كاملا داخل هذا الإطار 


ان طباعة المخطط في مثالنا السابق أصبح واضحا وسهلا ومعطياته أصبحت موجودة لدينا من حيث 
اختيار الورق والإطار المناسب 


بالنسبة لهذا المخطط وقبل كل شي يجب استخلاص منه عدة معلومات حتى نستطيع تقرير ما هو الورق 


المناسب للرسم 
1- يجب أن نعرف ما هي الواحدات المرسوم بها المخطط في الاتوكاد ويمكن أن نعرف ذلك بقياس 
سماكة جدار بواسطة [0 فإذا كانت 61لا (20) فيكون المخططه مرسوم ب 577© وإذا كانت 


سماكة الجدار 016/ا(0,2) فيكون المخطط مرسوم ب 7 أو إذا قمنا بقياس طول غرفة ووجدناه 
014لا (400) مثلا فمعنى ذلك أن المخطط مرسوم ب 070 وإذا كان القياس 01لا (4) فمعنى ذلك 
أن المخطط مرسوم بالمتر وهكذا 

2- يجب معرفة مقياس الرسم في المخطط ويمكن معرفة مقياس الرسم بأخذ أحد الأبعاد الموجودة 
على المخطط وبالأمر 0 نأخذ هذا البعد فإذا كان مطابقا للبعهد الموجود على المخطط فان 
المقياس هو 1/100 وإذا كان ضعف البعد الموجود على المخطط فان المقياس 1/50 وهكذا 

3- يجب معرفة أبعاد المخطط بالكامل 
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4- يجب معرفة مقياس نتيجة الطباعة ويكون مكتوبا على الكليشة ©5221 
5- وأخيرا يجب استنتاج مقياس الطباعة 


وبعد معرفة هذه البنود الخمسة يمكننا اختيار قياس الورق المناسب 


- هناك خيار على الواجهة 8 مغ غهام لا 
إذا كان لدينا أوامر طباعة عديدة تفوق إمكانية الطابعة لحفظها ولذلك يجب الانتظار حتى انتهاء 
الطابعة من ما لديها حتى نقوم بإضافة أوامر جديدة ولذلك وبتفعيل هذا الخيار يمكن فتح مجلد جديد 
بالكبس على 01 حيث يطلب البرنامج تسييف مجلد ووضع كافة أوامر الطباعة التي نريدها ضمن 
هذا المجلد حيث يقوم البرنامج بترحيل كافة أوامر الطباعة إلى الطابعة من هذا المجلد 
هناك كذلك خيار 5عأمم 6ه عع طمطنلم - 
حيث يمكن فيه تحديد عدد النسخ التي نريد طباعتها 

الخيار : غهام عط ععغمع0 - 
وبالتعليم على هذا الخيار فان البرنامج يقوم بوضع الشكل الذي قمنا باختياره في مركز لوحة 
الوؤسم 


الخيار : 6 أو[م - 


تحديد مجال الطباعة وهناك عدة خيارات 
- /إدام015 أي اطبع ما تراه على الشاشة وهو خيار غير محبذ 
2145 حيث يقوم البرنامج بعمل 6015<«© 20010 ويطبع كل ما هو مرسوم في الملف 
وهو خيار غير محبد 
55 )0 أي قم بطباعة حدود الرسم وهو غير ضروري 
10017 الخيار المستعمل بنسبة 10096 حيث نأخذ هذا الخيار ونعلم على 6اع308ع86 
الداخلي الذي يمثل إطار اللوحة ودائما وفي كل الخيارات ننقر على /ناء[/7اع586 فان كان الشكل 
مناسبا ننقر بالزر اليمين على الشكل ونأخذ الأمر :10م وان كان الخيار غير مناسب ننقر على 
الأمر ا للعودة إلى واجهة البرنامج وتصليح الخيارات 
: 300+ مع01 عا اللا ةنا 
بالنقرعلى السهم في أسفل ويمين نافذة الطباعة حيث تكبر هذه النافذة لنجد فيها هذا الخيار وفيه 
خياران 


مم 


أي يقوم بطباعة الشكل على طول لوحة الرسم 
عمق 05 موا 
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أي يقوم بطباعة الشكل على عرض لوحة الرسم 
مقياس الطباعة : عاوء5 غوام 
وهناك خياران 
اعم 610 [ ا 

أي ضبط المقياس بقدر قياس الورقة أي نأمر البرنامج أن يقوم بالطباعة بدون مقياس ويفيدنا 
هذا الخيار بطباعة المخطط بشكل سريع ومعاينة ناتج الطباعة إذا كانت مقبولة أو لا ولم يتم 
نسيان أي شئ فيها وذلك قبل الطباعة النهائية أو إذا كنا نريد أي تعديل مناسب على الطباعة أو 
إذا كنا نقوم بطباعة موقع عام موضح عليه الكتل كمستطيلات مهشرة أو نقوم بطباعة رسم 
على نوتة للتوضيح أو طبع نسخ عن المخططات على الورق للمراجعة السريعة دون الرجوع 
للمخططات الأساسية 

- مقياس الطباعة عاق5 
حتى نستطيع فهم موضوع مقياس الطباعة بشكل دقيق يجب أن ننطلق من المفاهيم البسيطة 
التالية : 
أولا : يجب التأكيد على أن وحدة الاتوكاد وهي 15لا قبل كل شئ 

- نفرض أن لدينا مخطط مرسوم بمقياس 1/100 وفي الاتوكاد مرسوم ب077© فسيكون مقياس 
الطباعة 1/100 


ونقول إذا كان مقياس الطباعة 1/100 يكون 
- (/11) واقع فيكون في الطباعة إذا كان المقياس 1/100 يكون (50© 1) 
- (/10) في الواقع في الاتوكاد إذا كان المقياس 1/100 (أملا 100) 


1- نقوم بإلغاء تفعيل /©6م03 0+غز] 
2- بالنسبة ©5631 نأخذ الخيار 0507© ولا نلتفت إلى كل قائمة المقاييس الموجودة في 


القائمة وتحت هذا الخيار يقول البرنامج أن هذا يساوي : 


القياس 150107 على الكرتون 


القياس ملا في الاتوكاد 

ونتذكر أن 1717 هي أصغر وحدة قياس في الجملة الأميركية 
+11 هي وحدة قياس الاتوكاد 

وهذا ما يؤكد أن الاتوكاد لا وحدة له 
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إذا هنا نضع خط كسر بسطه هو القياس على الكرتون ومقامه هو القياس في الاتوكاد 
فمثلا على الواقع (1/0) نريده أن يكون على الكرتون (1©0) أي (100) 
وفي الاتوكاد وباعتبار أن المقياس 1/100 فنرسمه (100100155) أي أن الكسر أصبح 
0 ونقول مكرهين 1/10 
اذا كان الرسم ب 7 فيكون الكسر 10/1 
وإذا كان الرسم ب وروم فيكون الكسر 10/1000 
ونختصر بالنتيجة : 
إذا كنا نرسم في الاتوكاد ب مممم يكون الكسر 10/1000 
إذا كنا نرسم في الاتوكاد ب 020 يكون 10/100 
إذا كنا نرسم في الاتوكاد ب مم يكون الكسر 10/1 
وهذا الكسر هو مقياس الرسم في الطباعة المعتمد حيث أن صورة هذا الكسر ثابتة وهي 
(1010170) على الكرتون ومخرجه حسب الرسم في الاتوكاد 


إعذادات (للمقياس فى الطلباعة قايس مختلفة 
نفترض أن لدينا مخطط مرسوم بمقياس 1١1100‏ 
والرسم فيه يتم ب 70© أي كل 00 يقابله 1115لا 100 ولندرس مقياس نتيجة الطباعة الذي 
يجب وضعه في إعدادات الطابعة للحصول على المطلوب في كل حالة من الحالات التالية : 
1- مقياس نتيجة الطباعة 11100 


في الواقع م1 طباعة مع1 اعدادات الطابعة 


ته 


100 مم10 


في الواقع 116 30 5]أضلا 100 100 
2- مقياس نتيجة الطباعة 1150 


في الواقع م1 طباعة م 2 اعدادات الطابعة 


حخله 


50 م20 


في الواقع 11 30ح 015 100 100 
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3- مقياس نتيجة الطباعة 1125 


في الواقع م1 طباعة ع4 اعدادات الطابعة 
25 مم40 2 
في الواقع 11 30© 5 100 2100 5 


4- مقياس نتيجة الطباعة 1120 


في الواقع م1 طباعة ممع 5ك اعدادات الطابعة 
20 لم50 1 
في الواقع 11 30 5]أطنا 100 100 2 


نلاحظ في كل الأمثلة السابقة وباعتبار أن الرسم في الاتوكاد يتم ب /1!© فان وحدات الاتوكاد وهي 
(0115لا 100) ولكن إذا كان الرسم ب م0 فان وحدات الاتوكاد تكون (015لا 1) وإذا كان الرسم ب 
مام فان وحدات الاتوكاد تكون 5غ1ملا 1000 

٠ ملاحظة‎ 

إذا كنا نريد طباعة مخططين ضمن إطار واحد الأول بمقياس 11100 والأخر عبارة 

تفصيلات 

بمقياس  1١20‏ ع0 1١25‏ عن 11١50‏ مذا نفعل ؟ 

نقوم أولا برسم جميع هذه المخططات بمقياس 11100 وقبل وضع الإطار وقبل كتابة 

الأبعاد وبواسطة الأمر 50 نقوم بتحويل المخطط الذي نريده إليل المقياس 

0 عه 1125 عه 1150 ونضع له 
:م3 عمادع؟5 المناسب 115 ,4ه 11١4‏ عه 112 

وبعد ذلك نقوم برسم الإطار الذي يضم هذه المخططات والمرسومة بمقاييس مختلفة ضمن 

إطار مشترك 

ومن اجل طباعة هذه اللوحة فنحن ملزمون بالطباعة بمقياس 11100 حصرا وذلك للحفاظ 


على الوضع الذي رسمناه في الاتوكاد ولا نستطيع الرسم بأي مقياس أخر 
مللاحظة : 
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بالنسبة للأمثلة السابقة إذا كان مقياس نتيجة الرسم الذي نريد هو 11200 فان إعدادات 
الطباعة تكون 5١100‏ 


نتابع خيارات إعدادات الطباعة 


الخيار : <01ام دناه ألاع,6 > 

ونأخذه من خيارات مناغأء5 ععوم 

ان هذا الخيار لا يكون موجودا عندما نقوم بالطباعة لأول مرة 

فكيف نحصل على هذا الخيار وماذا نستفيد منه ؟ 

إذا كان لدينا العديد من المخططات ونريد الحصول على نسخة سريعة من هذه المخططات 
دون المساس بالأصل ولذلك نقوم بنسخ هذه المخططات جميعها على ملف واحد وبعدها 
نقوم بطباعة أحد هذه المخططات بعد وضع الإعدادات اللازمة للطباعة والتي درسناها فيما 
وبعد ذلك نريد القيام بطباعة مخطط أخر من هذا الملف وطبعا ستتم هذه الطباعة بنفس 
الإعدادات التي تم وضعها للمخطط الأول وهكذا للمخطط الثاني والثالث ..... 

فمن غير المعقول أن نقوم في كل مرة بوضع نفس الإعدادات للطباعة 

ولكن البرنامج قام بحل هذا الموضوع وذلك أنه عندما نقوم بوضع الإعدادات اللازمة 
والقيام بطباعة المخطط الأول وعندما ننقر على السهم في خيارات ملغ561 65386 نجد 
الخيار <01015 5باهأ/اع/م > 

وعندما نريد طباعة المخطط الثاني وأخذ الخيار<106م 5باو[/اع/> فإن الإعدادات التي 
تم وضعها لطباعة المخطط الأول تبقى على حالها ولا يلزمنا سوى وضع النافذة 
11 على المخطط الذي نريد طباعته ثم نكبس )!0 وهكذا للمخطط الثالث والرابع 
وهكذا وبالمختصر فان الغاية من هذا الخيار طبع أكثر من مخطط بنفس الإعدادات 
الموضوعة من حيث اسم الطابعة ونوع الورق و/ع01ع2© والمقياس 


الخيار : و0311 دقة الطباعة 


5 


وتقاس بوحدة 1م0(] أي عدد النقاط 7702 وهناك عدة خيارات لذلك 
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- 036 ونأخذ هذا الخيار عندما نريد طباعة سريعة وغير هامة أو للتجريب وله 
ثلاث فوائد : 
افذاسة "تكون مر قاعة تناح الطباعة 
2- الطباعة تتم بسرعة كبيرة حيث يتم توفير الوقت 
3- يتم توفير الحبر لان الطباعة تتم بألوان فاهية 


- 60105600 أي نقوم بوضع الدقة بأيدينا وذلك حسب أهمية 


الخيار : ©3016 عالإأ5 غ+ه|م 


إذا كنا نريد طباعة مخططتنا بالأسود والأبيض فقط أو بسماكات للخطوط معينة فإما أن تكون هذه 
الإعدادات موجودة في إعدادات الطابعة وإما أن نقوم بوضع هذه الاعدادات في برنامج الأتوكاد 


وبشكل عام نأخذ خياران لذلك 
1 - 0 . 3630 
2 - 0 . 3630 /إ63 
ولنأخذ الخيار :© . 2630 وعند النقر عليه نلاحظ أن أيقونة 201 إلى جانبه تتفعل وتظهر رسالة 
تسأل 
هل تريد تفعيل ذلك لكل النوافذ الطباعية؟ ونكبس على الإجابة نعم 
وعندما ننقر على 201 تظهر لدينا واجهة وفي هذه الواجهة يوجد خيار للألوان 


أي استخدام كل عنصر حسب لونه في الطبقات ولكن إذا أردنا الطباعة أسود وأبيض فقط فإننا نقوم 
بالتعليم على كافة الألوان الموجودة إلى جانب هذا الخيار ونقوم بالنقر على السهم وننقر على اللون 


الأسود فيه 
وكذلك يوجد الخيار 
أي استعمل نفس سماكة خطوط العناصر في الطبقات أو نقوم بوضع السماكة التي نريد 


ويهمنا من هذه الواجهة فقط هذان الخياران أي اللون والسماكة أما بقية الخيارات فلا تهم كثيرا 
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الطباعة في 30 
لنأخذ الفيلا المرسومة لدينا سابقا ولنأخذ الحالة 86211566 
بالنسبة للطباعة في 30 نفعل دائما الخيار +0306 2110 لأن المقياس لا يهم هنا ونقوم بشكل عادي 


باختيار اسم الطابعة واختيار نوع الورق والخيار ,0616© ونأخذ 1/1001 حول الشكل وبالنقر 
على )01 تتم الطباعة 


ولكن هنا نلاحظ أن الدقة في هذه الطباعة محدودة ولمعالجة موضوع الدقة نذهب إلى الخيار 55306 
01ام 
امعلادام5أل دظ ل | هام 58306 | أي أطبع الشكل كما هو 
وهناك خيارات عديدة هنا 
وإذا أردنا الدقة في هذه الطباعة نلجأ إلى خيار 8606/60 ولأخذ دقة أكثر نأخذ الخيار اع1!ا 
وهنا يزيد وقت الطباعة وذلك حتى يقوم البرنامج بتحضير الشكل 
الخيار : 0مبامءعاء63 مأاغمام 


وهذا الخيار يفيدنا إذا كنا نريد طباعة الخلفية مع الشكل سواء أكان تدرج لوني أو صورة أو أرض 
طبيعية ولذلك نقوم بتفعيل هذا الخيار 


قاب هيف : 
في حال أردنا تحويل المخطط الذي بين يدينا إلى صورة يمكن تنزيلها في برنامج ١/00‏ 


نفتح واجهة الطباعة ونأخذ الخيار +0306 2110 ولكن نختار اسم الطابعة التي لاحقتها 66ل وهنا 
تظهر لنا خيارات للدقة حيث نأخذ الدقة الأكبر ووحدتها واع“ام وذلك في خيارات م512 ,/عم3م ثم 
نأخذ 1/1/1001 للتعليم على الشكل وبأخذ الأمر 10م تظهر لنا واجهة لتسييف هذه الصورة حيث 
نقوم بتسميتها ووضعها على سطح المكتب مثلا 

وبالنقر على 530 والخروج نلاحظ أن البرنامج أخذ صورة لهذا الملف وقام بحفظه على سطح 
المكتب حيث نقوم بتصديرها إلى برنامج 10م/الا 
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خيارات الأمر_ 70015 /ع/ا3ةا 


10015 مع/إا جب 


لنقوم بدراسة خيارات هذا الأمر بشكل جيد حيث نضع أمامنا على الشاشة مخطط مرسوم بشكل مثالي 


5 مروعع0 جه القرص) > جه معممهم ‏ هده 


ممم جك-ط0 3016 ل 03012008خ10اطظل_ 


وهو عبارة عن مكاتب لشركة كبيرة 


وأهمية اختيار هذا المخطط كون طبقاته مفروزة بشكل جيد حيث أن الكراسي على طبقة والهواتف على 
طبقة والأثاث على طبقة وأجهزة ا لكمبيوتر على طبقة 


ويجب التنويه قبل البدء بالعمل أننا في هذا البحث يجب أن نقوم بالتعامل مع الطبقات فقط 


فمكلا عنما تعلم على: الكرسي فإننا لانقضه:الكرسي بحد ذاثة يل تقضد الطيقة التى تحوي لكر بسي 
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ولؤواةة توش بكذه النقطة فإنا متتو ينقل: مكتوياك طيقة الهرائف. إلى :ظليقة الكراتي يحية تضم 
طبقة الهواتف فارغة وطبقة الكراسي تحتوي بالإضافة إلى الكراسي جميع هواتف المخطط بحيث يصبح 
لدينا أي تعليم على كرسي أو هاتف تظهر لنا طبقة الكراسي على شريط 396/5 ! 


وستلوم يفل ككل ,حظريات طليقة الورانق الى ,ليقة لكر مدع بالريقة العلسيكية: الك اللتقاها ينانق 
حيث نقوم بفتح نافذة الطبقات وبالأمر 01:1+8 نقوم بالتعليم على كافة الطبقات ثم نقوم بإطفاء أحد اللمبات 
حيث تتم إطفاء كافة الطبقات ونكبس 01 ونخرج ثم نقوم بإشعال لمبة طبقة الهواتف حيث تظهر على 
الشاشة فقط جميع هواتف الشركة ونقوم بالتعليم عليها جميعا ثم نفتح قائمة الطبقات وننقر على طبقة 
5 وبذلك تصبح محتويات طبقة الهواتف موجودة في طبقة الكراسي وطبقة الهواتف أصبحت 
فارغة ثم نشعل جميع الطبقات لمتابعة بحثنا 


ملاحظة: 
قمنا بعملية نقل محتويات طبقة الهواتف إلى طبقة الكراسي بالطريقة الكلاسيكية التي تعلمناها سابقا ولكننا 
في هذا البحث يشتغلء الطريقة الأسوع .و الأفضيل ْ 
مللاحظة ٠‏ 
درسنا تعليمات هامة ومفيدة في عملنا مثل 
1- تنظيم المخطط 
تعليمة ©5021 وتطبيقاتها 
“ع7 ©م1[| عاعم51ك حيث نكتب مرة ونعدل ألف مرة 
1301 ماع53 في (امأدمع اما 
تعليمة 51761 والوقت الرهيب الذي توفره لنا 
نافذة وزعغ+ رع مممم 
اللياعة 
نسخ التنسيق م0]م طعغ13/١‏ مر له 
5 131/6 وهي موضوعنا لهذه البحث ولكننا من كل التعليمات التي عددناها يوجد ثلاث 
تعليمات منها أساسية جدا ويجب أن ترافقنا في جميع مراحل رسم المخطط وهي : 
1- نافذة 5 ممم 
2- نسخ التنسيق مم]م طعغ13/ا 
3- 100/5[ معلا3ا 


وتؤخذ تعليمة 123[6+1+0015 بالمسار 
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0015 معلإاجا 6 جدادا 


ونظرا لأهمية هذه التعليمة فاننا نقوم بوضع شريط الأوامر المتعلق بخيارات هذه التعليمة !| +396 على 
سطح المكتب بشكل دائم أثناء رسم المخططات 


ولنقوم بدراسة خيارات الأمر 0015 /علإةا 
أمعاناء عزعلإها در عع زمه عاجا/ا 
أي جعل طبقة عنصر ما هي الطبقة الفعالة 
وبأخذ هذا الخيار على عنصر ما فان البرنامج يقوم بجعل هذا العنصر هي الطبقة الفعالة 
- الخيار : دلاو ألا ]م معلا 


عندما نقوم بتغيير الطبقة الفعالة بالأمر السابق أو مباشرة ونريد العودة إلى أن تكون الطبقة الفعالة 
التي كانت قبل التغيير هي الطبقة الفعالة الآن 


نوي والققد تطلى بهذا اهران كدق .قم الغاية ومدكاتعة إلنكر صا ذا شار اق رطا تعن ادرف ان 
الوراء بالنسبة إلى الطبقة الفعالة وهو غير هام 


»311لا أعلإقا 
وهذا الخيار سيكون حاضرا في جميع الخيارات التالية على شكل خيار فرعي 


واو كيان خاخ خاصة باللمية البخططات الغو سشغولة دن قينا 


وبأخذ هذا الأمر تظهر لنا نافذة 16| ةللا ععلإقا وفيها قائمة بجميع أنتما الطبقات وتكون فيها الطبقات 
المضاءة معلمة بالأزرق والغير مضاءة غير معلمة 


ونلاحظ في هذه الواجهة أننا عندما نعلم على طبقة واحدة فان محتويات هذه الطبقة تظهر على الشكل 
بمفردها وكأننا قمنا بإطفاء أضواء جميع الطبقات وأبقينا هذه الطبقة مضاءة وكذلك يمكننا التعليم على 
أكثر من طبقة لإظهار محتوياتها مجتمعة 


صفحة 429 من 454 


مل0». ل !| أناط© ج1؟ لاك . نذا لانانانا 


39 .جرع يزه ا - عات لاب نت ٠‏ ]ا 


ويتم التعليم بالكبس على 0171 والنقر على الطبقات التي نريد إظهار محتوياتها وبهذا يؤمن لنا هذا الخيار 


مووز فان الإرفامت يعيضنا الى الوحيم التى كانت عليه الطيقات مخ بخيث الإضاءة والأطفاء 


كما يمكن في أعلى هذه الواجهة أن نكتب اسم الطبقة التي نريدها مضاءة بمفردها ثم نكبس 20167 
لب” 58 ذلك 


كما يمكن عن طريق الكبس على الأيقونة في أعلى يسار اللوحة القيام باختيار الطبقات التي نريدها 
مضاءة 
تك 


فمثلا عندما ننقر على الكرسي فان طبقة الكراسي هي وحدها تبقى مضاءة مظهرة محتوياتها من الكراسي 
والهواتف وذلك بسبب نقل محتويات طبقة الهواتف إلى طبقة الكراسي 


- قلنا أنه عندما ننقر على الخيار 0156© فان البرنامج يعيد وضع الطبقات إلى ما كانت عليه ولكن إذا 
قمنا بإزالة التعليم عن الخيار إاع مه 86506 وكبس 00156 فان الطبقات تحافظ على وضعها 
الحالي وليس الوضع الذي كانت عليه قبل أخذ الأمر 


- الخيار  :‏ طء3/ا معلإها 
وهو خيار نسخ التنسيق ولكن للطبقات 


ونعلم سابقا بالنسبة إلى الخيار 3 أننا كنا نقوم بالتهليم على العنصر المصدر ليقوم بأخذ خصائصه 
ثم نعلم على العناصر التي نريد إعطاءها هذه الخصائص ولكن هذا الخيار يعمل هنا بالعكس فعندما نأخذ 
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هذا الأمر فان البرنامج يطلب منا التعليم على العناصر التي نريد نقلها إلى طبقة أخرى وبعد التعليم على 
هذه العناصر وكبس /71+6 فان البرنامج يطلب التعليم على أحد عناصر الطبقة التي نريد النقل إليها 


كما يمكن أخذ الأمر والتعليم على العناصر التي نريد نقلها إلى طبقة أخرى وكبس /2016 وهنا لدينا 
الخيار 0/36 وبأخذ الأمر تظهر لنا نافذة وفيها قائمة بألما» الطبقات وبالنقر على أي طبقة 
وكبس 016 فان العناصر المعلمة تنتقل إلى هذه الطبقة 

- الخيار : أعلاقا أمعم 6 مغ ععوصقط6 


أي قم بنقل العناصر المنتقاة إلى الطبقة الفعالة وبأخذ هذا الأمر والتعليم على العناصر التي نريدها أن 
تنتقل إلى الطبقة الفعالة حاليا ثم كبس +27 فان هذه العناصر المعلمة تنتقل إلى الطبقة الفعالة 


اع/إ3ا نناعلا مخ امع زط0 لام0»© 
وبأخذ هذا الأمر فان البرنامج يطلب تعيين العناصر التي نريد نسخها ثم نقلها إلى طبقة جديدة وبالتعليم 
على هذه العناصر وكبس +206 فان البرنامج يطلب اختيار الطبقة التي نريد نقل هذه العناصر المنسوخة 
إليها وبتحديد هذه الطبقة عن طريقة 2 | أو مباشرة فان البرنامج يطلب تحديد نقطة الأساس لمسك 
العناصر المنسوخة ثم يطلب +ختيار نقطة تنزيل هذه العناصر 


- الخيار: 1501366 /علاجا أي عزل الطبقات 


وهي تعليمة هامة وبأخذ هذا الأمر والتعليم على أحد العناصر وكبس /5016 فان البرنامج يقوم بقفل 


وبالعودة إلى أخذ هذا الخيار بعد التراجع عن الأمر بالخيار التالي 
0503لا مع/إ3] فإننا نجد 
الخيار : 8م5611 


وبأخذ هذا الخيار ؟ بعد التعليم على طلبقةهالكمبيوتر مثلا ثم نأخذ الخيار 06 0 حيث 
يقدم لنا البرنامج خيارات إمللالتهويز أو /01 مجددا وبأخذ الخيار 01 0 فان البرنامج يقوم 
بإطفاء جميع الطبقات وإبقاء طبقة|الكمهيواترهضاءة حيث تظهر على الشاشة أجهزة الكمبيوتر فقط ويمكن 
بالتعليم عليها جميعا ومن نافذة 1©5+/]5706 يمكن حساب عددها 


- الخيار : 0زىمل/ماءألا أمعءنن0 مغ ععلإاها غغداهوا 
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وجدنا في خيارات الأمر 1/16/0016 أنه يمكننا فتح أكثر من نافذة للعمل عليها وبأخذ هذا الأمر فان 
البرنامج يقوم بعمل ع:15013 فقط للواجهة الفعالة بينما تبقى بقية الواجهات على حالها 


- الخيار : ع15013ملا ءعلإةا 


وبأخذ هذا الأمر نقوم بإلغاء أمر 101316 في كل الحالات السابقة أي عكس العزل 


- الخيار : 5ه معلإها 
وبأخذ هذا الخيار والنقر على أحد العناصر المنتمي إلى طبقة ما فان البرنامج يقوم بإطفاء هذه الطبقة 


ويفيدنا هذا الخيار بإطفاء سريع لأحد الطبقات التي تزعجنا أثناء العمل وفي بعض الأحيان يقوم 
البرنامج بسؤالنا إذا كنا متأكدين من أننا نريد إطفاء هذه الطبقة فنقوم بالإجابة بنعم ونستمر 


مه ك5معلإق| اأج طانا 
وبقوم هذا الخيار بإعادة إشعال كافة الطبقات بدون استثناء 
مللاحظة ٠‏ 
من الجدير بالذكر أن الخيارات الأربع 
|١013‏ ععلإقا 
ع5013آصنا ,علإقا 
]01 معلإقا 
مه ك5معلإاقا أاج طانا 
خيارات هامة وتفيدنا جدا أثناء عملنا ويتم تداولها أثناء العمل بكثرة 


ع2عع2] أعلإجا 
وت ذم زع عاونا 


وهذان الخياران يفيدان في الأمر بتفريز أي طبقة نريد أو إلغاء تفريز هذه الطبقة وذلك بالتعليم على 
عنصر ينتمي إلى هذه الطبقة 


- الخيار : كاع0| معلإها 
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وبأخذ هذا الأمر والتعليم على أحد العناصر فان البرنامج يقوم بقفل الطبقة التي ينتمي إليها هذا العنصر 
ويعمل هذا الأمر لمرة واحدة فإذا أردنا إقفال طبقة أخرى فإننا نعود لأخذ الأمر والتعليم على عنصر 


- الخيار : كاع امنا مع لإا 
ويقوم هذا الخيار بفك القفل عن الطبقة المقفولة عن طريق التعليم على أحد عناصر هذه الطبقة 

- الخيار : 68 1/ )علإقا 
ويقوم هذا الخيار بنقل عناصر أحد الطبقات إلى طبقة أخرى وحذف هذه الطبقة التي أصبحت فارغة 
وبأخذ هذا الأمر والتعللجعلى أحد عناصر طبقة ما فان جميع عناصر هذه الطبقة تتعلم وبكبس /2016 
يسأل البرنامج عن الطبقة الهدف التي نريد نقل هذه العناصر المعلمة إليها وبالأمر ا نقوم باختيار 


هذه الطبقة ونكبس )01 وهنا يسال البرنامج في رسالة تظهر على الشائية إذا كنا متأكدين من أننا نريد نقل 
العناصر المعلمة إلى طبقة أخرى وإلغاء الطبقة التي تضم هذه العناصر وبالإجابة بنعم يتم الأمر 


- الخيار عغ6عاء0 /عل/إةا 


وهذا الأمر يقوم بحذف أي طبقة مهما كانت ظروفها بما فيها العناصر التي تحويها 


وبأخذ هذا الأمر فان البرنامج يطلب التعليم على أحد عناصر الطبقة التي نريد حذفها و يمكن التعليم على 
أكثر من طبقة وبكبس /20:6 يسأل البرنامج إذا كنا نريد المتابعة وبالإجابة بنعم يقوم البرنامج بحذف هذه 


ويمكن عن طريق الخيار 0 ١‏ تسمية الطبقة المراه حذفها أو أكثر من طبقة فيقوم بحذفها بما تحويه 


رمحت لانكلان: كنذا إذا كان الدونا تركف ستليا فى مقا بوب زا يتفي ال الحدفي يدق لشاف 
المحذوفة مما يسبب لنا بعص الإشكالاات في هذه البلوكات (راجع موضوع البلوكات والسورس 
والملاحظات المذكورة حولها ) 


ماللاحظة:» 


عند استيراد بعض البلوكات يمكن لهذه البلوكات أن تجلب طبقاتها معها ويمكن لنا بواسطة هذا الأمر 
إلغاء هذه الطبقات ولكن قبل ذلك يفضل معالجتها بالطرق العادية أو عن طريق الخيار معام 
نام له 


وإذا لم تجدي هذه المحاولات فيمكننا أخيرا استعمال هذا الأمر 
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لدينا 
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المخطط المبين فى الشكل وسنحاول أن نعقب عليه ببعض الأفكار فى 


ع 
: 
جٍ 
5 
5 
ا 
7 
2 
- 
3 


الرسم 
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1- أن العقبة الرئيسية دائما في رسم أي مخطط هي رسم الجدران مهما كانت صفة هذا المخطط 
وعندما يتم السبيطرة على موضوع رسم الجدران تبقى بقية الأمور بسيطة مثل الأبعاد والتهشير 
والفرش والمسميات 

2- ولرسم الجدران نقوم برسم ©10ا/إام5 خارجي للمبنى بدون الدرج وبالأمر غ056 والى الداخل 
نأخذ 106|/إإ50 يبعد عن الأول مسافة /20©1 تمثل سماكة الجدران ثم نقوم بتفجير خطوط 
501/11 وبذلك نكون رسمنا الجدران الخارجية 

3- أما بالنسبة لرسم الجدران الداخلية وباعتبار أن 80 إلى 9096 من الجدران عمودية على بعضها 


ولذلك نستفيد من الجدران الخارجية التي قمنا برسمها بأخذ الأمر ٠‏ مع تفعيلبإعيم 018 

والانطلاق من أحد زوايا الجدران الخارجية لتحديد بداية أول جدار داخلي وبتفعيل 0110 نرسم خط 

للجدار الداخلي بغض النظر عن أطواله ثم وبالأمر 01756 بمسافة سماكة الجدار الداخلي نكون قد 

حددنا أول جدار وبالأمر +0156 بمسافة بعد الجدار الثاني عن الأول الذي رسمناه نكون قد حددنا 

بداية الجدار الثاني ثم بواسطة 017756 بمسافة سماكة هذا الجدار وهكذا يتم رسم جميع هذه الجدران 

المتوازية 

4- وبنفس الطريقة نرسم الجدران المتعامدة مع هذه الجدران التي قمنا برسمها وباستعمال الأمر 
0 نقوم بقص الزوائد من الجدران ونلاحظ العمل كله ينحصر في تعليمات ١‏ , 76[150 
أع0175 , >اءع013 

5- أما بالنسبة للدرج فنرسمه عن طريقة تعليمة 11/./ 


6- بالنسبة للأعمدة نقوم برسم عمود خارج المخطط وبالأمر م00 نقوم بتوزيعه حسب أماكن 


توضع الأعمدة 
7- بالنسبة لتهشير الجدران عن طريق 80107013197 
8- بالنسبة لتهشير الأعمدة نقوم بإطفاء كافة الطبقات وإبقاء طبقة الأعمدة مضاءة وذلك بالأمر ,3196| 
١0136‏ ثم نقوم بالتهشير عن طريق ه561 
أما بالنسبة إلى موضوع النوافذ والتي هي عبارة عن مقاطع وهي نوعين 
2 متتاظرة 
- غير متناظرة 
وبالنسبة للنوع الأول فإننا نقوم برسم إحدى هذه النوافذ وبالأمر 7م00 نقوم بتوزيعه على النوافذ 
المتساوية الأبعاد والمتوازية وإذا كان هناك نافذة متوازية معها ولكن أبعادها مختلفة فنقوم باستعمال الأمر 
ع6 لتعديل أبعاده وبالنسبة للنوافذ المتعامدة فإننا نستعين بالأمر 503:6 والزاوية (90) لأخذ نسخة 
من هذه النوافذ وتوزيعها في أماكنها مع الاستفادة من الأمر (عع51 في حال اختلاف الأبعاد 
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أما بالنسبة للنوافذ الغير متناظرة فيمكن توزيعها بالأمر 1م00 في حال تساوي أبعاد النوافذ و حال 
اختلاف الأبعاد فان تعليمة 56761 هنا لا تفيدنا لأنها تقوم بالتكبير من طرف واحد وباعتبار أن الشكل 
غير متناظر فانه يتشوه 
كما أن تعليمة 5021 لا تفيد هنا لأنها تقوم بالتكبير في اتجاه / , ا علما أننا نحتاج للتكبير من جهة « 


والحل في ذلك بتحويل هذه النافذة إلى بلوك وسنشرح ذلك تفصيليا 


لنفرض لدينا نافذة طولها(200010) ونريد تكبيرها من جهة ا لتصبح (300010) علما أننا نريدها أن 
تبقى ثابتة من جهة ١‏ لذلك نأخذ الأمر 8 ونقوم بتسميتها وتحديد نقطة الإنزال ثم التعليم على النافذة 
والوحدات تكون 1155لا ثم نأخذ الأمر | ونعلم على الأمر ©5621 1010لا ونحدد نسبة كبر 
الشكل أو صغره من جهة /إفقط ولذلك نقوم يدويا بتقسيم (3001200 1,5) ونضع هذه النسبة عند 
“ا أو نضع النسبة مباشرة (3001200) حيث يقوم البرنامج بتقسيمها ليحصل على النسبة (1,5) و في 
الحالتين يتم تنزيل البلوك وقد أصبح طولها من جهة ا (300) 


ويجب الانتباه هنا أن البرنامج لايقبل الكسور عندما نضع له النسبة 


فمثلا لا يمكن أن نضع (3,512) فرضا بل نقوم بالتقسيم يدويا ونضع النتيجة حتى يتم العمل بالأمر 


وبالخلاصة فقد رسمنا نافذة واحدة وأخذنا منها نسخ لجميع النوافذ 


9- بالنسبة للأبواب نقوم برسم باب واحد وبالأمر 1م60 مع ع:50+3© نقوم بتوزيع الأبواب لكامل 
لنوضح طريقة الرسم المثالية فيه علما أن المخطط التالي يوجد فيه تسميات ومحاور وأبعاد 
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خطوات رسم المخطط : 


نص المسالة 


المطلوب رسم المخطط المبين بالشكل بمقياس 1/50 مع رسم خطوط الأبعاد الخارجية 


جدول الأعمدة : 


اسم العمود 
601 
2< 
03 
04 
5 
06 


الأبعاد التفصيلية للأعمدة 
العرض ( /01) 
30 
30 
35 
35 
30 
040 
45 


مشروع مبنى المهندسين 
المخطط التنفيذي للبلاطة الثانية 
م . جورج مواس 
م . احسان عبد الرزاق 
المقياس : 
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نضبط الوحدات ووعإغأملا 
إلغاء مزع,0 
نضبط حدود الرسم ثم 3 #الكق اليم 
- يمكننا سلفا وقبل وقوع مشكلة في البلوكات أن نضع (155005715-0) أي من البداية نقول 
للبرنامج أخرج من الوحدات أو ننتظر حتى تقع مشكلة في البلوكات ونأخذ هذا الأمر 
ونضع للطبقة صفر سماكة (0,3) 
- نقوم بفتح طبقة جديدة ونقوم بتسميتها (المحاور) بعد معالجة مشكلة حرف الواو عن 
طريق 86306 من 201036 ونعطيها نوع ولون الخط شحطة ونقطة وسماكة الخط 
(0,2) 
- نأخذ الأمر ا اناير عاحي 
ونرسم محور أفقي ثم 
(0,400©) (0,500©) له (0,400©) له 
ثم نأخذ الأمر ١/‏ لبه ولرسممحور شاقولي ثم 
(450,0©) له (500,0©) له (450,0©) له 
وبذلك يتم رسم المحاور 
ثم نقوم برسم ©|564308 عند تقاطع المحاور وبالأمر +0456 نرسم عاع30غ560 يبعد عن 
الأول (600) الى الخارج ويمثل المستطيل الأول حدود المبنى والثاني حدود المحاور 
وبأخذ الأمر ‏ 117« والتعليمٍ عليهالمستطيل الخارجي والنقر خارج هذا المستطيل نزيل 
الخطوظ الزاقدة من المحاور ثم تقوم يحتف السنتطايق لتعصل يذلك على خظوظ المحاون مد 
امتداد إلى الخارج مسافة (60000) ويمكن تعديل هذه المسافة بالأمر اعع/]5 تطويلا أو 
تقصيرا 
- بالنظر إلى تقطيعات خط المحاور فقد تكون قريبة من بعضها بحيث تظهر بعد الطباعة وكأنها خط 
مستمر ولذلك نقوم بتقدير طول الشحطة في التقطيعة بشكل يتناسب مع مخططنا ونقوم بالتعليم 
على أحد خطوط المحاور حيث نقوم بزيادة خط التقطيعة من نافذة 1056| دع أأموعممعم 
5631 عمل جد 
وذلك بقياس طول التقطيعة على ورقة خارجية ورسم الخط بين محورين حسب أبعاده ونقدر 
الطول الذي يجب أن نعطيه للتقطيعة في نافذة 0700611165 ثم نقوم بالتعليم على كافة المحاور 
وإعطاءها نفس القيمة من 165]/) 7006م 
- الآن تعتبر المحاور جاهزة ويمكن لنا التشييك عليها لأننا سنعتمدها أساسا في رسم المخطط 
بأكمله حيث سنستفيد من رسم المحاور في توليد الجسور والجدران والجوائز كما أن نقاط 
تقاطع المحاور لها علاقة بتوضع الأعمدة 
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رسم الجسور : 

لرسم الجسور نقوم بعمل +0756 للمحور بمقدار (30010) من الجهتين بحيث يتحدد الجسر 
الذي عرضه (70© 60) والذي يأتي المحور في منتصفه وهكذا نحدد كافة الجسور اعتمادا 
على تعليمة 077561 انطلاقا من المحاور 

وهنا قد يحدث خطأ معنا يؤدي إلى كارثة في المخطط فإذا كانت المحاور كثيرة في المخطط 
فقد نخطئ في النقر على المحور لنأخذ منه 07556 ونقوم بالنقر على أحد خطوط الجسر 
وتفاديا لهذه المشكلة فإننا قبل البدء برسم الجسور نلجأ إلى العملية التالية : 

نقوم بإنشاء طبقة جديدة وبلون غير لون المحاور ونضعها في طبقة فعالة ثم نأخذ الأمر 
01151 

نعلم على المحور نحدد المسافة له6 | اقشاع الشلذ”ة الشكدد 
وبالتعليم على المحور والنقر في كل مرة من جانب يمكننا تحديد الجسور وبلون أخر لا يسمح 
لنا بالخطأ بالنسبة لعمل +0756 التالية 

ويجب التنويه هنا أنه يجب إعادة الوضع بالنسبة إلى الأمر +056 إلى 500106 أي أن يكون 
الخط الناتج عن 077566 يطابق بخصائصه خصائص الأصل المأخوذ منه وليس خصائص 
الطبقة الفعالة +مع//ن© كما حددناها مؤقتا لتفادي الخطأ في عملنا 

ثم نعود إلى الطبقة صفر ونقوم برسم ©5603081 تمثل البلاطات التي تحددها الجسور التي 
قمنا برسمها وبأخذ الأمر ع:15013 /2!06| والتعليم على حدود الجسور التي رسمناها بواسطة 
+0156 فان جميع الطبقات تطفئ وتبقى الطبقة التي انشاناها مؤخرا مضاءة وفيها جميع 
الخطوط التي رسمت إلى جانبي المحاور بالأمر +0756 فنقوم بحذف جميع محتويات هذه 
الطبقة بالأمر ع+هاء0 ثم نأخذ الأمر ع50136آأمن /ع6/إجالإعادة إشعال الطبقات ونعود هنا 
لناكد على موضوع التأكد من صحة أبعاد المحاور التي قمنا برسمها لأنها الأساس الذي نولد 
منه كافة الرسوم التي تليه 


رسم الأظفار 


يجب أن نقوم بتفجير المستطيلات التي تمثل البلاطات بين الجوائز ثم وبالأمر 016 /ع30! 
وبالتعليم على أحد المحاور وكبس /7ع271 يتم إطفاء طبقة المحاور وبأخذ الأمر +0156 
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وإعطاءه مسافة 150017 نرسم الخط الخارجي للظفر وباعادة الأمر +0156 وإعطائه مسافة 
07 انطلاقا من الخط الخارجي للظفر يتحدد لدينا حدود الظفر وبرسم الخطوط العرضية 
والتنظيف بالأمر 71 يتم رسم الأظفار ثم نعيد إطفاء طبقة المحاور بالأمر /ع/0د! 2/1 10نا17 


0 


رسم الأعمدة : 


نفتح نافذة الطبقات ونقوم بإلغاء الطبقة الفارغة التي أنشأناها لرسم الجسور حيث قمنا بمسح 
محتوياتها سابقا ثم نقوم بإنشاء طبقة جديدة نسميها (الأعمدة وتهشيرها) ونعطيها لونا جديدا 
وسماكة خط (0,2) وهو مستمر ثم نعالج مشكلة الواو في التسمية ويمكن أن نضع التهشير 
بالنسبة للأعمدة على طبقة مستقلة 

وبالنسبة لرسم الأعمدة على هذه الطبقة نعتبر المبدأ العام هو أن نقوم برسم النموذج الأول 
خارج المخطط وبالأمر 9م200 نقوم بمسك هذا النموذج ونضعه في أماكن وجوده وإذا كانت 
نقطة المسك غير ملائمة فإننا نترك النموذج على جنب ونعود بالأمر 1م00 لنقوم بمسكه من 
نقطة مناسبة ونضعه مكانه ثم نقوم برسم نموذج أخر خارج المخطط ونقوم بتوزيعه كما أشرنا 
سابقا وهكذا باقي النماذج 

ولتطبيق ذلك على مخططنا نأخذ الأمر عا0308ه/ ونرسم نموذج الأعمدة 6©1 (30,40©) 
ونأخذ الأمر 8م20 ونمسكه من زاويته العلوية ونضعه في نقطة تقاطع الجسر العلوي مع 
الجسر اليساري الخارجية وهي مناسبة لنقطة مسك العمود 01 ولكن هذه النقطة غير مناسبة 
لتقاطع الجسر السفلي مع الجسر اليساري ولذلك نضع العمود جانبا ثم نعود بالأمر ام0© 
لنمسك العمود من النقطة المناسبة هكذا يتم رسم جميع الأعمدة من النموذج 1© 


ثم نرسم نموذج الأعمدة 2© (30,50©) وبنفس الطريقة السابقة نقوم بتوزيع هذا النموذج في 
أماكنه 

وهكذا بالنسبة لكافة النماذج ويمكن هنا أن تساعدنا تعليمة 01/201 كثيرا وبعد الانتهاء من 
رسم الأعمدة سنقوم برسم التهشير لها ولذلك نأخذ الأمر ع15013 /216] ونعلم على أحد 
الأعمدة فتبقى طبقة الأعمدة وحدها مضاءة ثم نأخذ الأمر !| حيث تفتح نافذة التهشير ونفعل 
الشروط الأربع التي درسناها وهي قفخي 

1- نعلم على 6001 

2- نفعل الخيار 26550631 
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3- نفعل الخيار 65 طلع21ط 31/316م56 16هع,0 


4 - نضع قيمة ع016302 م63 تعادل 50 
ونأخذ لون مختلف للتهشير عن لون الأعمدة وليكن لون أفتح من لون الأعمدة قليلا 


ونأخذ من النافذة الأمر 45عهعز06 6عه1ع5 ونعلم على جميع الأعمدة ثم نكبس 01 ونخرج من 
الأمر 


ثم نأخذ الأمر ©0550131 /20/6 | لإعادة إضاءة كافة الطبقات 
رسم أفتاة المحاور 8 


نقوم بفتح طبقة جديدة اسمها (أسماء المحاور) ولايمكن وضع أسماء المحاور مع الدوائر في 
طبقة المحاور لأنه من غير المعقول رسم الدوائر التي توضع بداخلها أسماء المحاور بخط 
مقطع بل يجب أن تكون بخط مستمر 
ونقوم بإعطاء هذه الطبقة لون جديد وسماكة (0,2) ونقوم بحل مشكلة الواو عن 
طريق عممومء8 
ولكتابة أسماء المحاور فإننا نحتاج إلى ©5+71 معين ولذا نأخذ الأمر 

+5 حيث تفتح نافذة ه5671 ع7 ونأخذ ىاع( ونحن واقفين على 563002310 ونقوم 
بتسمية هذا الستايل اسما واضحا وصريحا ويأخذ اسم الطبقة التي ينتمي إليها ولذا نقوم بتسميته 
(أسماء المحاور) ثم !01 وباعتبار أننا سنكتب باللغة الانكليزية فيجب علينا أن نأخذ فونطا 
انكليزيا صريحا وليكن 
(20 مص معء1100) ولنأخذ الارتفاع (60) 
ومن اجل رسم الدوائر لكتابة المحاور يجب أن تكون أقطار هذه الدوائر متناسبة مع أبعاد 
المخطط بحيث يصبح الشكل الإخراجي لها متناسبا ولذلك نرسم على ورقة خارجية مثلا 
محورين والبعد بينهما على المخطط (450) أو (500) فيظهر في الطباعة (4,5) إلى (م©5) 
وبرسم هذين المحورين على الورقة ونقدر على الورقة أن الدائرة المناسبة قطرها (800) أي 
(801017115) وبالتالي نقدر أن نصف قطر الدائرة المناسبة في الرسم هو (40100155) أي نتخيل 
الأبعاد على الورقة بعد الطباعة ونعود بالعكس لترجمة هذه الأبعاد 115لا ويمكن تكبير هذه 
الدائرة أو تصغيرها عن طريق نافذة دعأ +مرعممعم 
ومن اجل الكتابة في هذه الدائرة نختار طريقة الكتابة 517811106 ويتم ذلك بالمسار وبلون 
أخر 

مبعزمد لهله مركز النائيية جع/م ‏ ( لهم لهو له 
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وبذلك يتم كتابة الحرف الذي يمثل اسم المحور داخل الدائرة و إذا لم يعجبنا قياسه فيمكننا 
تكبيره أو تصغيره عن طريق نافذة 2860061165 فيمكن أن نجد أن الارتفاع المناسب للكتابة 
هو (55) بدلا من(60) ولذلك نضعها في نافذة 165غ+/]6مم+5 (55) ونذهب إلى الستايل المتعلق 
بأنيماة :المكاون لنعدل هذا الارتفاع 
ثم نأخذ الأمر م020 ونعلم على الدائرة والكتابة التي بداخلها وبكبس 
زر أيمن +5116 نمسك هذه الدائرة عن طريق 011301304 ونوزعها على المحاور الشاقولية 
ثم نبدأ بتعديل الكتابة حيث ننقر نقرتين على الحرف ونكتب 8 ثم ننقر نقرتين على الحرف 
للمحور الثالث ونكتب © وهكذا نقوم بكتابة جميع أسماء المحاور وإذا أردنا أن نكتب الحرف 
مقلوب بزاوية 90 نقوم بتعديله من نافذة و16+/]ءعم50 ونكتب أسماء المحاور -4-3-2-1 
وبالأمر 58/1 يمكن إزالة الزوائد من المحاور من الطرف الأخر 
ولنفرض أننا وبعد الوصول بالرسم إلى هذه المرحلة اكتشفنا أن أحد أبعاد المحاور يوجد فيه 
خطأ بالقياس فيمكن بواسطة تعليمة إع+ع/58 أن نقوم بتعديل هذا البعد 


رسم أسماء الأعمدة والجوائز : 


نقوم بفتح طبقة جديدة اسمها (أسماء الأعمدة والجوائز) ونعطيها لون جديد وسماكة خط (0,2) 


ونقوم بحل مشكلة الواو في الاسم عن طريق 567231776 ونقوم بإنشاء ©5191 خاص لهذه 
الكتابة ولذلك نأخذ الأمر +5 ونقف على 5300370 وننقر على «اع[١‏ ونسمي 
هذا الستايل (أسماء الأعمدة والجوائز) وننقر 01 وبما أن الكتابة بالانكليزي فنختار فونطا 
انكليزيا صريحا وليكن 50030 /لاء/١‏ 71065 ونحدد ارتفاع للكتابة (80) ثم لإامم8 ثم 01 
ثم نأخذ الأمر 01 6 0 
وإذا وجدنا أن الحرف 01 كبير وهو هنا كبير بالنسبة إلى مخططنا فنقوم بتعديلم ارتفهعه من 
65]ع م5 إلى (40) ثم ندخل إلى ع لبغ» لنقوط بتعديل _اللارتفاع في الستايل إلى (40) 
ثم نأخذ الأمر م00 ونعلم على 01 ونأخذ عن طريق 

زر أيمن +5818 نقطة المسك )7056| ونوزع الكتابة على جميع الأعمدة ثم نقوم بتعديل 
الكتابة على الأعمدة حسب أسماءها 
ومن اجل كتابة أسماء الجسور نأخذ لونا أخر على نفس الطبقة ونأخذ الأمر 7 ونأخذ 
الزاوية 0 ونكتب خاراج المخطط  8)2-1(‏ له 
ويمكن أن نضعه غمعح 1/1001 من ل ده الأمر م20 ونعلم على الكتابة 
(8)2-1 ونكبس زر أيمن +501 ونأخذ )1056 ونذهب إلى منتصف الجسر وبواسطة 
»اع03 نرفعه قليلا وهكذا نعمم على الجسور الأفقية 


صفحة 443 من 454 


0 ».ل 1 أ ناط©ط ج1١‏ لاك . نالا لانانانا 

وبالنسبة للجسور الشاقولية نقوم بالتعليم على (8)2-1 ومن 52006/165 نأخذ زاوية (90) 
لجعل الكتابة موازية للجسور الشاقولية أما بالنسبة لتعديل الكتابة على الجسور حيث أن جميع 
الجسور أصبحت مكتوبة (8)2-1 والتعديل سيتم على الحرف الثاني فقط أي بدلا من (1) نعدل 
(2) أوالى (3) أو إلى (4) 

ولذلك فليس من المعقول أن نحذف كامل العبارة (8)2-1 لنكتب مثلا (8)2-2 ولذلك فإننا نقوم 
بالنقر على (8)2-1 نقرتين ثم ننقر نقرة ثالثة قبل (1) ثم 1616© ونكتب (2) ثم )إع]مع 
وبنفس الطريقة نعدل كافة الكتابات 


رسم الأبعاد الداخلية والخارجية : 


نقوم بفتح طبقتين طبقة للأبعاد الداخلية نسميها (الأبعاد الداخلية) ونعطي لون وسماكة خط 
(0,2) وطبقة للأبعاد الخارجية نسميها الأبعاد (الأبعاد الخارجية ) 
وقبل البدء بعملية تنزيل الأبعاد وباعتبار أن المقياس المطلوب هو(1/50) ولذلك فإننا نأخذ 
الأمر ع5 ونعلم على المخطط بكامله ونعطيه مقيللس إ2) ونلاحظ هنا أن المخطط قد 
تضاعف حجمه بينما تقطيعات خطوط المحاور لا زالت على حالها وأصبحت صغيرة بالنسبة 
إلى حجم المخطط ولذلك نأخذ الأمر 150136 /+276]| ونعلم على أحد المحاور حيث يتم إطفاء 
جميع الطبقات ماعدا طبقة المحاور ونقوم بالتعليم على أحد هذه المحاور 
ومن نافذة 165+)©020 نقوم بتعديل تقطيعات الخط بالزيادة طبعا من 117611906 بحيث 
يكون مناسبا لاخراجاته بعد الطباعة 
ثم نأخذ الأمر ‏ 7/6 وننقر على هذا الخط المعدل ليأخذ الأمر تنسيقاته 
ثم نقوم بالنقر على باقي خطوط المحاور حيث تصبح جميع المحاور تحمل نفس التنسيق 
المنسجم مع تعديل مقياس المخطط الذي قمنا بوضع مقياسه 1150 ثم نأخذ الأمر 

ع550131ن /علإقا 
الأبعاد الخارجية : 


نفتح طبقة الأبعاد الخارجية ونأخذ الأمر 0 ونقف عليلع»#ج56300 وننقر على بيعل" 
ونقوم بتسمية هذا الستايل (الأبعاد الخارجية ) ثم ©/2001|101 ثم 


من نافذة و5و©م1] نأخذ الخيارات 
اع/[3| لم 2010 - 
اع/إ3ا للم عملإأعم | - 
معلاوا| باط +طعاعننا عمذا - 
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ونقوم بإلغاء 272665100 بالتعليم عليها 
وهنا ننقر )01 ونخرج ونقوم بتنزيل شريط أدوات 01765100 للاستعانة بها وباعتبار أننا نقوم 
برسم الأبعاد الخارجية فإننا نقوم بتنزيل بعد تجريبي بين محورين حيث نجرب ارتفاع غ176 
المناسب وحجم السهم المناسب بالدخول والخروج إلى نافذة 0 


فإذا وجدنا أن ارتفاع ع7 مناسب وحجم الأسهم مناسبا نعهد إلى 7000157 ستايل الأبعاد 
الخارجية لنتابع إعداداته 


ومن نافذة و5باه8/6 300 5ا0طم/لاك نأخذ الخيارات 
كاعاغ 1[ونااعع]أطعء م - 
بالتجربة (40) 512 /11010م - 
ومن نافذة غ)ام 1 
ننقر على الخيار ع0/5اهم/8 لإنشاء ه581 ع للأبعاد الخارجية ثم ننقر على /لاء/! ونسميه 
(الأبعاد الخارجية - 010) ونأخذ له فونطا 
(/لاءلا 2جم80853) مثلا والارتفاع (0) ثم /إامم3 ثم نأخذ الخيارات 
نحدد لونا ما :مام العم - 
ع/01 36 اوعاامع/١-‏ 
0عمعأمع0 أهغامه لمرهلا - 
عمذا مهأكمع مأل طخأبنا معمعذام 
عطمذا مأل صسمءع] غخع0115 - 


اع30ع)! طأأانفار عمط ذا ممأكصع ممأل عمع/ح0 
عم ذا “اع معع قطعط عرو ذا مأل /ناتانا 


ومن نافذة 5غ]أمبا /3101مطأام 
00 موأوواععمم 
6000113 مع أوقمطاععما 
) ا “أاعمم 
مك( فراغ «أ] ]ناك 
0,5 م3 56316 


ونقوم برسم الأبعاد الخارجية 
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الأبعاد الداخلية : 


نفتح طبقة الأبعاد الداخلية ونأخذ الأمر 0 ونقف عللىي :5130030 وننقر على 
إلا [ااونسميه (الأبعاد الداخلية) 
ومن نافذة ‏ 1065| نأخذ الخيارات : 


اع/3| لم 2010 - 

اع/إ3| للم عملإأعم | - 

معلاوا| باط +طعاعننا عملا - 
ونقوم بإلغاء 272665100 بالتعليم عليها 
وهنا ننقر )01 ونخرج وباعتبار أننا نقوم برسم الأبعاد الداخلية فإننا نقوم بتنزيل بعد تجريبي 
داخلي بين جسرين مثلا 
حيث نجرب ارتفاع 767 المناسب وحجم السهم المناسب بالدخول والخروج إلى نافذة 0 
فإذا وجدنا أن ارتفاع ع7 وحجم الأسهم امناسبين نعود إلى نافذة ستايل الأبعاد الداخلية لنتابع 
إعداداته و 


من نافذة 8101/5 300 015طم !5ك نأخذ الخيارات : 


عنا0أاط0 - 
بالتجربة (20) 512 /11010م - 
ومن نافذة ع7 ننقر على الخيار ع5/يام:8 لإنشاء 571 ه71 للأبعاد الداخلية ثم ننقر على 
/لاعلا ونسميه 
(الأبعاد الداخلية - 10ل ) ونأخذ له فونطا 803041 مثلا والارتفاع (0) ثم /إ1امم22 ثم 
نأخذ الخيارات 
نحدد لونا ما وامء اع[ - 
ع/3601 أوعمع/ا - 
عع امع أهامه لمرهلا - 
عمذا ممأكصع مأل طخأننا معمعذام 
عصذا مأك طلامءع] غخع0115 - 
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اع30ع)| طخأانغار عص ذا ممأكصعما أل مم0 


ع مااع معع نعط عص ذا مأل لاون 


© لا 


ومن نافذة 5]أمن /[31مأأام 
000 50أووأععمم 
60113 3ع [وطااءعما 
0,5 ,م13 عاو 
ويفضل هنا تحويل المؤشر إلى مسطرة ليساعدنا في تنزيل الأبعاد ويتم ذلك بالمسار التالي 
512 أأقط 0055 /إ3| م015 كليمه 1 2-2 
حيث يمكن أن نعطيه التكبير الذي نريده ويمكن أن يصل إلى (100) 
بالنسبة لتنزيل الأبعاد الخارجية الجزئية دائما تكون من طرف المبنى إلى بداية النافذة ومن 
نهاية النافذة إلى خلعة إذا كانت موجودة 
أما الأبعاد الجزئية في المخطط الإنشائي فتكون من طرف العمود إلى طرف العمود ثم نأخذ 
خيار عبامأغامم 
أما بالنسبة للأبعاد الداخلية فنأخذها من طرف الجائز إلى طرف الجائز ونقوم بتنزيل الأبعاد 
مستفيدين من معلوماتنا السابقة في تنزيل الأبعاد 
أما بالنسبة للجدول والإطار والكليشية يتم إنزالها حسب ما درسناه سابقا وبذلك يكون مخططنا 
قد انتهى 
تابع المخططات التالية التي تبين تسلسل عملنا في انجاز رسم المخطط النهائي . 
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1- برنامج البحث 
2- تعريف بواجهة البرنامج 
3- اختصارات الأوامر 
4- تعليمة : عمنا 
: م0 
خيارات الأمر : 20010 
تعليمة : عاعموعع8 
3 م6503 
اع 


0- خيارات رسم دائرة 
1- خيارات رسم قوس : 
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2- الخطوط وأنواعها : 
3 تعليمة : 

4- تعليمة : 

5- تعليمة : 

6 تعليمة : 

7- تعليمة : 
8-الأمر : 

9- النقطة وملحقاتها : 
0- تعليمة : 

1- تعليمة : 

2- تعليمة : 

3- تعليمة : 

4- تعليمة : 

5- شريط الطبقات : 
6- بحث البلوك 
7- بحث 

8- التهشير 

9- بحث 


©اج5 


عالا]5 غناع 1 


>اجع]8 
لا اأناوصطا 


لم0 
21 
1131م 
ع5م[ااع 
أمامم 
مطل[ 
مالاع اماع 


وه 


أع ازع 
ماعاع ]5 
5اغلاكا 
»810 


/0311اناهم8 


طعغةنا 
© 1 


غخاء 1 عمأا ]اسلا 


لاع 1[ عمذا عاعم 
إشكالية الفونطات 
إشكاليات 


9- ط0 أدطع اما 


أ5 


1 © 


© عالإ5 طم أكطع اانا 
© تعلم تنزيل الأبعاد مروأومءأ0 


© تعليمة : 
0- تعليمة : 
1- جداول 


ععانم 
اع00 انا 
15 


عابغ5 13016 
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تعلم كيفية إنزال الجدول 
كيفية التعامل مع خلايا الجدول : 
شرح شريط الأدوات الخاص بالتعديل في خلايا الجدول ص (239) 
مراحل استيراد جدول جاهز من اعع“«ع 


2- تشطيبات (2]0 واجهة وغ1غ+)ءم0م 


العلاقة بين التهشير ونافذة 5مع1غ+ مع ممعم 
العلاقة بين ع1 ونافذة 5مع1غ+ مع ممعم 

العلاقة بين م5100مءع016 ونافذة دمأ ممع ممعم 
العلاقة بين 136١©‏ ونافذة ومعغ+موعممءم 


73- الخيار : دعل معممعه طعغخوا/ا 
4- 0ددع ماما 3 


© 5عالإغ5 |3لادآلا 
جمع السطوح مماصملنا 
حساب كمية البيتون للأعمدة م3 
حساب كمية البيتون للأساسات 
حساب كمية البيتون للدرج 7 
طرح السطوح 1361] ناك 
التفاطع بين السطوح أعع 5ع ما 
151 غع/ا 0ذا 
5أع5ع م ]ماهم نناعأ/ا 
التحكم بمستويات العمل 
خيارات 05لا 


5- وعطوءال/ا 
6 - خيارات وععإ/رمع5 30 الخفية 
7- تتمة خيارات : وعلا 


8- مشروع رسم بحرة فراغية 
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9- تتمة خيارات الأمر ٠:‏ دعطوءع لا 


« الأمر: طوعل/ا 0عغ36ان136 
« الأمر: طوعل/ا لعانه 
ه الأمر: طوعل/ا عولع 


0- الهنكار الصناعي 
1- شريط الأؤامو : م مااع ١/00‏ 

ه تطبيقات : 

« الأمر: ورامره7 , ل أصرقكلإام رع1136نا5 613636 ص (338) 
2 الأمر: ©ع/اول/ا 0 3 , 80436 30 ص (340 


3- الأمر : 0 ناماع ص (341 


5 - الأمر: ع/اام/اع 8 


( 
( 
4- الأمر: عم ذالاامم 30 ص (345) 
( 
( 


6- الأمر : همزالا 30 

7- الأمر : 81121 30 

8- تدريب على رسم فيلا فراغيا 

9- الدرج الحلزوني : 

0- أدراج الميدات : 

1ك الأمر : ملاععطء ععمعععمه ما 
2- الأمر : معاء اط 1 
3 الأمر : 50110 مخ خرع/امه © 
4- الأمر : عع13] ]ناك 0غ أاع امه © 


5 الأمر : دعع] أ ماع 
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6- كيفية رسم شكل فراغي لمبنى كبير وبسرعة 
7- الأمر : مع ذام 
8- الأمر : مع ذامم3 
9- الأمر : 0ا0كلاامم 
0- خيارات : عم الع لذاهمك 
1- الأمر : الهام جدا ع6 1ا5 
2- الأمر : اأعط5 
« رسم الخزن المطبخية : 
3- الأمر : »اع لا 
4- الأمر: معع لاك 
5- الأمر: +06 ا 
6 الأمر: عنام ممل1اعع5 
7- تشطيبات 30 
8 أنواع الإحداثيات 
9- حساب مركز الثقل 165غ+/عم0]م 76355 صطمأعء8 
0- شريط الأوامر 5/65 1وناذأ/ا 
1 التعليمة الخفية ممأغوباعاع 
2- قائمة الأوامر المنسدلة لاح زا 
3 الأمر: 15امم نلاع ألا 
4- الخيارات : امم نالعألا معموله 


01م لاع آنا بزاع لا 
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ص (372) 
ص (379) 


ص (381 


( 
( 


ص (383 
ص (384) 
ص (391) 
ص (398) 
ص (402) 
ص (404) 
ص (407) 
ص (414) 
ص (416) 
ص (422) 
ص (425) 
ص (427) 
ص (431) 
ص (432) 
ص (433) 
ص (441) 


ص (441) 


0 ».ل ]| أ ناط©ط ج1١‏ لا5. نالا لالانانا 


5- الاكساء * 
6- الطباعة : 07م 


ه طريقة العمل في الطباعة : 

ه- كراسة واجهة الطباعة : 

« إعدادات المقياس في الطباعة : 
« الطباعة في : 30 


77 خيارات الأمر : 70015 /عل/إةا 
8- أصول الرسم في الاتوكاد 


8 فطلو ا كوس المقطط : 


صفحة 454 من 454 


